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1 + 1 =4000. 

Der neue BJC-4000. Farb- und S/W-Drucker in einem. 



Hohe Geschwindigkeit 
durch die 136 Diisen 
des Farbdruckkopfes. 
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Der neue BJC~4000: 
Fur alle Druckoufgaben. 

Beim neuen BJC-4000 haben Sie die Qual der Wahl. Denn der BJC-4000 
hat das innovative, kinderleicht zu hondhabende Bi-Druckkopf- System. Ein 
Farbdruckkopf inki. reinem Schwarz sorgt fur brillante Forbausdrucke. Der 
auf Wunsch erhditliche High-Copacity-Schworzdruckkopf' meisterl die oll- 
taglichen Textaufgaben mit bis zu 5 Seiten/Minute und einer Auflosung von 
bis zu 720 X 360 dpi. Mit seinen geringen Abmessungen (nur wenig mehr 
ais ein DIN-A4-Blatt), seinem flusterleisen Gerduschpegel und der europo- 
weiten Garantie ist der BJC-4000 der ideale Drucker fur zu Hause oder fOrs 
BiJro. Noch mehr erfreuliche Details verraten wir Ihnen gerne. • Optbn 

„One Morę Ti me "-The Real Wurlilier- mit frejndliciierGenehmigungiDeulicheWurlitier GmbH, Stemwede 

Schweir. Walter Renisch AG, GGscIloftshereich Wiederyerkauf, Induslriestr 12, CH-8305 Dierlikoti, 
Tel.: 01/8 35 68 00, Fax: 01/8 35 Ó8 ĆO; Ósrsrrelch; Conon Gesellschoft mbH. Oberlaoer Sir, 233, 
A-1 100 Wien, Tel,; 01/68 36 41-405, Fok: 01/68 3Ć 41-774 

Canon 

MAN VERSTEHT SICH BESSER 

Canon Deutschlond GmbH, Europork Fichtenhoin Al O, 47807 Krefeld 
Telefon; O 21 51 / 34 95 66, Telefax: O 21 51 / 34 95 99 
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Das war aber 

dringend 

notig! 



Wie im mer, wenn was Neues kommt, gibt es etwa zu gleichen 
Teilen begeisterte Zustimmung ("Ich konnte diese klotzigen 
Wertungs kastet! einfach nicht mehr sehen!") wie yęhemente 
Gegner ("Ohne meine geliebte Poiwer-Gurke will ich nicht mehr 
leben!"). Wie auch immer, es ist zu spat - da ist es, das neue Layout. 
Ohne zu iibertreiben: Wir sind schon ein biBchen stolz darauf - 
obwohl wir naturHch wissen, dal3 es noch eine Menge zu feilen und 
zu Yerbessem gibt. SchlieGlich ist es mit Zeitschriften wie mit dem 
Wein: Urn richtig gut zu werden, muB er reifen, und das geht nun 
mai nicht von ZwSlf bis Mittag, 

Yerandert hat sich nicht nur unser auiSeres Erscheinungsbild, wir 
haben auch ein paar alte Zopfe abgeschnitten. Beispielsweise er- 
scheint Power Play ab dieser Ausgabe volIstandig in Farbę, wodurch 
wir endlich alle Tests am Stuck ins Heft kriegen. Zugunsten aus- 
fuhrlicherer Testberichte haben wir auch die immer weniger ge- 
wunschten privaten Kleinanzeigen sowie den Shop iiber Bord 
gekippt. Also bitte keine privaten Kleinanzeigenauftrage und Shop- 
Bestellungen mehr schicken! 
Die CP-Ausg abe ist mit dem Preis runtergegangen, und die CD 



CD-AUSGABE 



Wer sich bereits ein CD-Abo 
fijr 160 Mark geleistet hat, 
sei unbesorgt: Er bekommt 
den Differenzbetrag zum 
neuen Abo-Preis erstattet 



selbst bietet mehr Service ais je zuvor - wobei wir keineswegs iiber- 
hort haben, dafl alle Welt nach einer Oberflache unter DOS schreit. 
Aus dem Armel schtitteln konnen wir die aber leider 
nicht. Aufierdem lauert jetzt iiberall Windows 95 in 
den Laden, und damit wird sowieso alles anders (siehe 
S. 104). Wer eine ebenso geniale wie frei gestaltbare 
DOS-Oberflache ais Programmcode in der Schublade 
liegen hat, móge doch bitte mai bei uns anklingeln. 
Neben Ruhm und Ehre (...) winkt vor allem ein hand- 
festes Honorar (!), falls wir uns einig werden. 
Auch sonst kónnt Ihr eine Menge zum Heft beitragen: 
Helft uns, indem Ihr Kritik und Anregungen kritzelt, 
faxt oder emailt! Wer ein wenig enttauscht ist, dal3 in diesem Edito- 
rial nicht mindestens acht Redakteurs-Yisagen aus dem Papier grin- 
sen, der muB sich noch ein paar Ausgaben lang gedulden: Im 
Moment vollzieht die Mannschaft einen fliegenden Wechsel, und 
sobald alle "Neuen" an Bord sind, werden wir umgehend ein paar 
Steckbriefe ins Heft nageln. Wer dagegen lieber wissen wurde, wohin 
es denn eigentlich die Power-Play-Veteranen verschlagt, darf eben- 
falls gespannt sein: Unseren Alt-Kampen widmen wir demnachst das 
bei Magazin-Machem zmiehmend beliebte Spielchen mit dem Titel 
"Was macht eigentlich...?". Aber nur ganz nebenbei. SchlieBUch geht 
es hier hauptsachlich um Computerspiele. Und das ist bekanntlich 
eineemste Sache ... 

Eure PP-Redaktion 



MS-DOS 
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[lUeiAfs & PrevieNA/s] 
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Mevtfs-Mix 

Allerlei Kleinmeldungen rund ums Computerspiel 

Power Play Online 

Was wir so alles in Oniinediensten treiben 

Space Marines 

Erkundungstrupp zur Erdenrettung 

Ascon 

Mit zwei vóllig Ascon-untypischen Neuhetten 

Azarael's Tear 

Intelligent Games schlagt zu 

SU-27 Flanker 

SimulationsgenulS fur Realitatsfanatiker 

Stonekeep 

Interplays „Revolution des Rollenspielgenres" 

„Screamer" BleifulŁ 



Mit Vollgas jetzt auch auf dem PC 

Primal Ragę 

Der Automaten-Prugelhit kommt jetzt auf PC 

Mortal Coil 

Alien-Vertreibung mit vóliig neuem 3D-Gefuhl 

Warcraft 2 

Gute Aussichten fur Freizeit-Strategen 

PGA Golf 96 — The invitational 

Solides Sequel fur DIgital-Golfer 
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Windows 95 - kein Spiel zu machen? 

Was Computerspieler wissen mussen 

Powerpost 

Leserfragen, Lesera ntworten 

Power-Data 

Hitparaden des Monats 

Support-Inhalt 

Alle Tips & Tricks im Uberblick 

Hilfe! 

Diesmal mit tollen Komplettiósungen 

Hexerei 

Neues Futterfur Hex-Editor-Schummeleieen 

Erste Hilfe 

Frijher Doc Duse - immer noch Hardwaretips 



[thema] 

__ d Alliance 

lntefview mit lan Currie, Designer bei Sir Tech 

ReBoot 

Die erste volldigital produzierte Trickfilmserie 
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ZwttH auB 21 : In Ascendancy 

Ubemahmt Ihr eins diaaer Alien- 

Rasaen, um dereń Geschicke im 

Lauf dss SpielB lu lenken. 
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I wO lnserentenverzeichnis 

1 04 Impressum 





"'l^.*? 



<ilo 



041 
042 
046 



050 



'^7%' 



Air Havoc 
Controller 

Apache 
Longbow 

Ascendancy 



Battle Isle 3 
im Scliatten 
des Imperators 

Burled in Time 
Crusade 
Cyberbykes 
Fade to Black 
Fuzzy's World 



Jonny 
Mnemonic 

King Pin 

IMagic 
Carpet 2 

Mech 
Warrior 2 

Mirage 



New 
Horizons 

Phantasma- 
goria 

O-Pop 

Screambail 

The Last 
Bounty Hunter 

The IMeed for 
Speed 

Vortex 

Whaies 
Voyage 2 
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X-Tracker 




theultimatc 
sound x-perience 



X-Tracksr: FUr Fraunda d«s Duff- 
Tachack im 32tel-Rhytmu> 



Programm 
X-Tracker 

Vertrieb 
Bletchley Group 

Preis 

Disk 39 Mark 

CD-ROM 49 Mark 



Cebt es zu! Ihr habt auch 
schon mai die Lust ver- 
spurt, ein eigenes Musikstuck 
auf die Beine zu stellen, nach- 
dem Euch die letzten Charts zu 
Ohren bekommen sind? Bisher 
war die Kreation solcher aku- 
stischer Geniisse jedoch nur 
mit sauteurer Profisoftware 
oder mit Amiga-Trackerclones 
mit nur maBiger Qualitat 
machbar. Dieses Manko besei- 
tigl nun die Gruppe D-Lusion 
und bietet im Vertrieb der 
Bletchley Group den X-Tracker 
an. Ebi Soundtracker-ahnliches 
Programm, das jedoch statt bis- 
her nur vier Tracks (Stimmen), 
wie sie In Modules Yerwendung finden, sagę und 
schreibe 32 Tracks gleichzeitig ermoglicht. Ais 
Samples kónnen Gerausche (wav, voc oder smps) 
in CD-Qualitat (44.1 kHz) verwendet werden, die 
mit einem integrierten Sampler noch verandert 
werden konnen. Dadurch erhalten Bure Stiicke 
eine bisher unerreichte Klang-Qualitat. AuBer- 
dem ist der X-Tracker kompatibel zu allen gan- 
g:igen Soundformaten (mod, s3m, 669, mtm u.a.). 
Seine wahren Ziige offenbart der Tracker unter 
einer 16-bit-Soundkarte oder der GUS. In der 
neuesten Yersion ist der X-Tracker, den es in 
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zwei Yersionen gibt, auBerdem midifahig und 
kann so auch "echte" histrumente ansteuem. Die 
Diskettenversion enthalt nur das Programm zum 
Preis von 39 Mark, wahrend auf der CD-ROM 
noch etliche MByte an Demostucken von Cosmic 
und anderen TechnogroBen zu horen sind - das 
alles fiir nur 49 Mark. Ein gunstiger Einstieg in 
die Welt der Sounds und Style! ih 
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So sieht aiso Tekkno aus: FUr Raver ein 
desiiiusionierender Anblick 



The 199S Grolier 
Multimedia Encyclopedia 




Name 

The 1995 

Orolier Multimedia 

Encyclopedia 

Herst9ller 

Grolier Electronic 

Publish Ing 

Preis 
140 Mark 



Selten gibt es Lexika, die es wirklich lohnen, 
auf CD-ROM verkauft zu werden. Wahrend 
die meisten eitles Blendwerk sind. die wertvollen 
Speicherplatz mit unsinnigen AVIs vergeuden, 
haben die Profis von Grolier Masse mit Klasse 
verbunden. Ihnen ging es nicht darum. schon 
bunt zu sein, sondem eine echte Hilfe anzubie- 
ten. Besonders bei scheinbaren Kleinigkeiten 
wird das deutlich: Zusatzlich zum Programm 
gibt es einen kleinen Editor, mit dem der fleifii- 
ge Anwender Notizen machen kann, die dann ais 
normale TXT-Dateien gespeichert werden und 
von jedem yemunftigen Textverarbeitungspro- 
gramm gelesen werden kónnen. Auch die Suche 
nach Stichwórtem und Querverweisen wird hier 
zu einem Kinderspiel - noch dazu zu einem 
recht kurzweiligen. ps 
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Wis*en ist Macht: Mit Grolier i«t 
man ihr ein ganzes Stiick nflher... 
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Burn: Cyole 



Datentransfer mittels Eigengehim iat schwer 
"in": Nicht nur Filmbeau Jonny Depp in Wil- 
liam Gibsons "Johnny Mnemonic" stellt seine 
grauen Zellen ais Datenbank zur Yerfiigung. 
Auch bei Philips' Spieledivision nutzt man die 
Mitarbeiter inzwischen ais lebende Festplatten. 
Wie es der Zufall will, pulsieren in Sol Cutters 
Gełiim nicht nur wichtige Textdateien - gemein- 
erweise hat sich auch ein Computerviru8 einge- 





Wenn ich groB bin, werde ich "Blade Runner": 
Soi Cuttw in iUftion 



nistet. Wenn Sol sein 

Gehim nicht in spa- 
testens zwei Stun- 
den formatiert, dann 
platzt ihm die Bime 
und das Spiel ist aus. 

Was bisher auf Hiilips' Exotenkonsole CDI fiir 
Aufregung sorgte und sich dort zum Bestseller 
etablierte, soli jetzt auch auf dem PC-Sektor zur 
Gewinnniaximierung beitragen. In bester "Ame- 
rican Laser Gamę "-Manier tobt imser Held durch 
gerenderte Ganglabyrinthe, laBt reaktionsschnell 
die Laserwumme Markę 45 Magnum-Watt spre- 
chen und versucht, sich an abstru8-verqueren 
WinzrStseln. Zur Belohnung darf man sich 
an jeder Menge interaktiven Filmschnipseln 
erfreuen. Leider mu6 der Cyberheid dabei 
grafisch herbe Abstriche machen: Was auf dem 
CDI dank MPEG-Unterstutzung recht beein- 
druckend riiberkam, wirkt auf dem PC-Monitor 
im besten Fali bescheiden. Aber was nicht 
ist, kann ja noch werden. Den Test findet Ihr in 
der nachsten Ausgabe. vw 




Name 
Burn:Cycie 

; Hersteller 
Phiiips 

Erscheinungstermin 
Oktober '95 



Rotring 




EIn BHcIi auf umerati Scitrałlitłsch sagt: Ordnung muB «ein 



Werbespiele sind in. Das hat mittlerweile 
auch der Hersteller des allseits beliebten 
Rapidographen festgestellt. Wenn sie dabei auch 
noch dem hehren Ziel den Welt- bzw. der Natur- 
rettung dienen, freut sich sogar der Griine 
Punkt. Diesmal geht es um das hehre Ziel. die 
Erde vor dem Klimakollaps zu retten. In Geo 
Mission 1 werden dazu Mikrowellensatelliten in 
eine geostationSTe Umlaufbahn geschossen, die 
wiederum ihre Strahlen zuriick 
zur Erde schicken, wo wiederum 
Empfangsstationen sie in Energie 
umwandeln. Manche Unbillen 
kónnen dabei dem Himmelsge- 
fahrt zustoBen. Meteoriten wer- 
den zum Beispiel mit einer Art 
SDI abgeschossen, wobei es natur- 
lich im Gegensatz zum richtigen 
Leben keine Zielautomatik gibt. 
Wer also gerne einmal die Welt 
retten mochte, der wende sich an: 



Rotring GmbH 
Kennwort Geo Mission 1 
Schnackenburgallee 45 
22525 Hamburg 
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FingerspitsengeffUhl ist wonnttten, 
denn ohna Justierung iteine 
Eiwrgi* 



Name 
Geo iUiission 

Hersteller 
Rotri ng 

Preis 
Freeiware 
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Star Trele Omnipedia 
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Yastordays Enterprise: Wir rstten 
dis Entsrpriae C - Kiiftomsr wirft 
seine Sctiatten vorsus 



Name 
Star Trel< Omnipedia 

Hersteller 
Simon und Schuster 

Preis 
90 lUlark 



n Trekkiekreisen sind die Herren Rick Stem- 
bach und Mikę Okuda so etwas wie die himm- 
lische Zweieinigkeit, Wahrend ersterer fiir das 
Design der Raumschiffe zustandig ist, obliegt 
Okuda die technische Ausstattung wie Bedie- 
nungspanels, technische Instnimente und Com- 
puteranimationen. Beide haben mit "The Inter- 
active Technical Manuał" schon jetzt einen fest- 
en Platz im Star-Trek-Olymp. Was nun mit der 
"Star Trek Omnipedia" folgte, dtirfte fur Mikę 
Okuda zumindest noch einen zusatzlichen Lor- 
beerkranz bedeuten. Bereits das Ende letzten 
Jahres erschienene Buch "The Star Trek Ency- 
clopedia" wurde innerhalb kiirzester Zeit zu 
einer "Bibel" der Trekkies; mit der jetzigen 
MuIitmediaversion dieses 
Konvuluts diirften sie sich 
im siebten Himmel wahnen. 
Es ist aber auch zu schon: 
Querverweise noch und 
nócher, kleine Videosequen- 
zen aus herausragenden Foi- 
gen, eine umf angreiche Bild- 
datei und ein Informations- 
gehalt, der einen ganz 
schwummerig werden laBt. 
Durch das Programm fiihrt 

Kleins Gesciiiciite 

der Kommunilcatoren: 

Das linkę UngeCUm stemmt 

aus dem srsten Kinofilm 



wie gehabt Majel "Computer" Barrett, die Topics 
werden von Mark "Sarek" Lenard dem Trekkie 
nahe gebracht. Nicht nur Leute, die professionell 
mit dem Thema Star Trek zu tim haben, werden 
sich bei Simon und Schuster bedanken. 

Ein kleines Gimmick am Rande: Wer stolzer 
Besitzer einer l6-Bit-Soundkarte ist, darf sich 
mittels eines Mikrofons (das leider nicht mitge- 
liefert wird) direkt mit dem Computer unterhal- 
ten und ihn so steuem! 

Unsere Empfehlung: Kaufen, kaufen, kaufen! 
Und sich registrieren lassen! Denn nur, wer bei- 
gefugte Kartę ausgefullt zuriickschickt, wird das 
erste Update zu diesem lexikalischen Werk 
kostenlos erhalten! ps 




Name 
PC Safe 

Herstel ler 
Press any Key 

Preis 
200 Mark 



Im Kampf gegen Yu-en waren es zumeist Pro- 
gramme, die sich ais einigermaOen erfolgreich 
erwiesen (so man immer das aktuelle Update 
instalUert hatte). Die Luneburger FuTna "Press 
any Key" hat jetzt eme Hardwarelosung fiir die- 
ses Softwareproblem entwickelt. Angeblich ist 
die "intelligente Programmierung von PC Safe" 
in der Lagę, "alle bekannten, unbekannten und 
zukiinftigen Viren" zu fmden. So sollen also auch 
die ansonsten recht nervigen und nicht immer 
preiswerten Updates wegfallen. PC Safe lauft 
unter Windows (von 3.1 iiber 3.11 und NT bis 
zur 95er-Ver8ion), wobei man allerdings einen 
8 Bit-Isa-Slot frei haben sollte. ps 



Plata da: Endllch gibł es eine Steckkarte 
aum Schiits wor garstigen Viren 
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*- Komplette Stereo-Anlage im PC 

*- General MIDI fiir Musik & Spiele 

*- Sound-Bearbeitung 
wie im Studio 

»- Einfaclie Installation - 
Pług & Play 
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„DH-Emplihlung" 
miioSOUNDfCMIpio 
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The Darkening 




neben den Problemen mit Gegenwart, hat er 
auch Schwierigkeiten mit der Yergangenheit, da 
er aein Gedachtnis verloren hat... 

Interaktive Filme sind - zumindest jenseits 
der Spielerszene - der groBe Hype. Doch was 
sich bisher dem geneigten Publikum bot, war 
(mit seltenen Ausnahmen) gar schrocklich anzu- 
sehen und ziemlich enttauschend (siehe im Test- 
teil Phantasmagoria und Vortex). 

Origin/EA scheinen nun zu klotzen statt zu 
kleckem. Mit einer Schar von Stars (Jurgen Pro- 
chnow, Christopher Walken, John Hurt, David 
McCallum imd David Warner) wurde in der Zeit 
zwischen dem 30. Mai und dem 15. Juli "The 
Darkening" verfihnt. Vier Millionen Dollar soUen 
die Dreharbeiten gekostet haben, an Gagen 
wurde bestimmt noch einmal ein gutes Sum- 
mchen zugelegt. Wenn alles gutgeht, wird uns 
Februar nachsten Jahres das fertige Machwerk 
in den Regalen erwarten. ps 



Gib Gss. ich wirill Spaił: 
Mit Nachbrenner in dunide 
Gsfiide 



Name 
The Daricening 

Hersteller 
EA/OrigIn 

Erscheinungstermin 
Februar '96 



Reiche Leute, die an einer unheilbaren Kreink- 
heit leiden, haben zuweilen den Spleen, sich 
einfrieren zu lassen, um in femer Zukunft aufge- 
taut und wieder geheilt zu werden. Lev Arris hat 
genau das gemacht. Doch das Erwachen sollte 
sich ais die Fortsetzung eines Alptraums entpup- 
pen. Seine Schlafkammer wird aus dem Wrack 
eines Raumfrachters namens "Canera" geborgen. 
Aus unerfmdlichen Grunden wurde dieses Schiff 
von unbekannten Wesen angegriffen. Der arme 
Lev muB sich nun in einer Welt zurechtfinden, 
die ihm ziemlich fremd ist. Besonders einfach 
wird es ihm aber auch nicht gemacht, denn 




Hollywoodstandard muB seln, 
wann der Rubel rollen soli... 



Escom + Commodore = PC 



Name 

Commodore GOiP 7B 

bxw. 100 

Hersteller 
Escom-Commodore 

Erscheinungstermin 
September '95 



Escoms Ehe mit der schon totgeglaubten Com- 
puterlegende Commodore scheint die ersten 
Kinder produziert zu haben. Auf der intematio- 
nalen Funkausstellung in Berlin wird die Hep- 
penheimer Firma zwei neue - nein, keine Ami- 
gas - Pentium-PCs vorstellen. Die bezeichnen- 
derweise mit dem Seriennamen GO yersehenen 
Hochleistungsrechner bieten allerdings auch nur 
das, was ahnliche Produkte (selbst aus dem glei- 
chen Hause) schon langer haben: Quad-Speed 
Laufwerk, 8 MByte EDO-RAM und eine 1- 
MByte-Grafikkarte. Ob der Name einen Wettbe- 
werbsvorteil verspricht, oder aber Escom eine 
neue Preisschiene eroffnen mochte, wird sich 
Ende September herausstellen. ps 




Ob das mai gutgeht: EC wersucht. auf dem 
heiaumkSmpften PC-Marht FuB xu ffassen. Und 
wo bleibt der Nachfolger des Amiga 12007 
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Reif ftir dle Insel: 

Maxis schlJŁgt wiodar ni... 



Name 
Sim Isle 

Hersteller 
Max Js 

Erscheinung geplant 
Oktober '96 



Sinnisle 



Die Stadte sind erobert, der Bauemhof kulti- 
viert, Leben erschaffen - selbst in die Hóhe 
wurde schon gebaut. Zeit also, daB Maxis aich 
dem Regenwald und den Problemem der soge- 
nannten Dritten Welt zuwendet. Da mussen 
Tiere gerettet, Stadte gebaut und Bodenschatze 
geschiirft werden, ohne dafi die Natur Schaden 
an imserem Expansionsdrang nimmt. ókotouri- 
sten werden durch den Urwald geschleust, 
wahrend sich die Finanzbuchhaltung zufrieden 
die Hande reibt. Eigentlich sind es ja mehrere 
Inseln, die uns mit wechselnden Aufgaben ber- 
ausfordem. Eine Ólkatastrophe gehórt da za den 
unbedeuteren Vorkoimnnissen. Ein besonderes 







Schmankerl jedoch ist ein Eiland, das die Form 
Nordamerikas hat und wo ohne Rucksicht auf 
Yerlust in Hinblick auf den eigenen Profit 
gewirtschaftet werden darf. Adam Smith hatte 
seine helle Freude daran gehabt. ps 




Name 
Synnergist 

Hersteller 
2 1 st Century 

Erscheinung geplant 
Oktober'95 



Synnergist 



Tim Machin arbeitet ais Reporter fiir den New 
Arhus Chronicie in der GroBstadtmetropole 
der Zukunft New Arhus. Das Adventure von 21st 
Century nimmt seinen Anfang, ais Tim eines 
Montags morgens einen Anruf seines Infor- 
manten Nick erhalt. Ais Tim jedoch am verabre- 
deten Punkt eintrifft, findet er seinen Informan- 
ten tot auf. Beim Untersuchen der Leiche ent- 
deckt Tim einen seltsamen blauen Staub. Dieser 
blaue Staub wurde schon in Zusammenhang 
mit anderen Mordfallen gefunden... 

"Synnergist" ist ein Grafikadventure im iibli- 
chen Sinne, fast alle Gegenstande der handge- 
malten Screens konnen manipuliert werden, 
Brauchbares wandert ins Inventar, und mit 




angetroffenen Cha- 
rakteren kann par- 
liert und verhandelt 
werden. Die Dialoge 

Eurer Gesprachspartner verfolgt Ihr in Yideo- 
clips, in denen 75 Schauspieler ihr Talent zeigen. 
Der Spielverlauf richtet sich nach Euren Hand- 
lungen, je nach Euren Aktionen erschlieBen sich 
yerschiedene Ebenen der Storyline. Obwohl das 
Adventure in einem relativ ansprechenden 
Gewand und einer 256-Farben-Grafik daher- 
kommt, besteht auch mai wieder fur Besitzer 
eines 286er-Rechners die Moglichkeit, interaktiv 
zu werkeln. Es ist sogar móglich, "Synnergist" in 
Schwarz-WeiB ablaufen zu lassen. fh 



Th ru stma ster 

Kleiner Nachtrag zum Joy- 
stick-Vergleichstest in PP 9/95: 
Das Thrustmaster Fi laBt sich 
auBer uber eine Gamecard mit 
zwei Ports auch liber ein Y- 
Kabel an einen einzelnen 
Gameport anschlieBen. 



Tips und Tricks per P o we r- Po s t 



Immer wieder erreichen uns Anfragen, ob man 
denn nicht diese oder jene Komplettlosung oder 
einen ganz bestimmten Spieletip aus einer ver- 
gangenen Ausgaben bekommen kann. Jetzt bie- 
ten wir Euch einen leistungsfahigen neuen Ser- 
vice: Wir ver8chicken Tips direkt! So gehfs: Pro 
gewiinschter Komplettlosung oder Tipą/Cheats- 
Sammlung steckt Ihr 5 Mark (Bar oder Scheck) 
in einen Umschlag und schickt diesen an die 
untenstehende Adresse. Gebt bitte genau an, zu 
welchem Spiel Ihr Materiał benótigt, Ihr erhal- 
tet postwendend die entsprechende Spielhilfe 



in gedruckter Form (einschlieBlich Karten) per 
Post zugeschickt. Wichtig: Zu indizierten oder 
beschlagnahmten Spielen verschicken wir 
grundsatzlich keine Hilfe - auch nicht an Le- 
ser liber 18. Eine Gesamtiibersicht aller Spiele, 
zu denen wir Hilfen im Fundus haben, kónnt 
Ihr zu den gleichen Konditionen bestellen. 

Power Play 

Tips & Tricks Service 

Postfach 2 

67483 Edesheim 
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ELECTRONIC ARTS" 



Weitere Informationen erhalten Sie unłer 05241 - 24307. Oder schteiben Sie an Eledronk Am, Posłfach 1153, 33245 Giiłersloh. Oder aber Sie surfen im Neti zu 
folgender Addresse: hłlp://www.ea.(om/ Fade to Black und Deiphine Sofłwore Inletnałional sind Worenzeichen von Delphine Sofłwore inlernarional. Flashback isł ein Warenzeiihen 
von U.S. Gold. Eleiłronif Arls isł ein eingełrogenes Worenzeichen von Eiecłromt Arts. 
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Power Play Online 



WinCIM und 



NetLauncher 



Auf der Power Play CD-ROM 
10/95 bieten wir Euch in Zusam- 
menarbeit mit CompuServe 
einen Schnupper-Account (im 
ersten Monat entfallt die Grund- 
gebijhr von $9,95) sowie Zugriff 
auf das Internet iJber den Com- 
puServe-NetLauncher. Die Instal- 
lation beider Programme wird 
auf der CD beschrieben. Wichtig: 
Bitte zuerst WinCIM installieren, 
indem Ihr D:\CSERVE\SETUP.EXE 
aufruft, D:\ steht dabei fiir Eurer 
CD-Laufwerk, Bei der Anmeldung 
werdet Ihr nach folgenden Daten 
gefragt: Vertragsnummer ist 
GRMPOWERPL. Seriennummer 
ist 231164. Erst dann den Net- 
Launcher im Verzeichnis 
D:\CSERVE\INTERNET mit Dop- 
pelklick auf SETUP.EXE installie- 
ren. Bitte installiert den Net- 
Launcher unbedingt in das Ver- 
zeichnis, in dem sich der Com- 
puServe Information Manager 
befindet. Damit stellt Ihr sicher, 
dalS die Grundeinstellungen des 
WinCIM iJbernommen werden. 



So erreicht Ihr uns 

CompuSerye: 

GO MAGNA 

oder direkt 72662,2045 

Internet: 

72662.2045@compuserve.com 

FidoNet: 

Power Play 2:244/1550.10 

Datex-J und BTXplus; 

0260299116-9215 




So ••hen Onlina- 
Konf er*nssn In 
CompuSenra aus. 



Unser hollandischer Leser Huub de Hesselle 
gewann den virtuellen Preis fur die erste 
Mail aus einem nicht-deutschsprachigen Land. 
Jan Roever (Fido: 2:240/6107.4) wollte wissen, 
welche Wertung Mechwarrior II bekommt. 
Haben wir ihm aber (verstandlicherweise?) nicht 
verraten. Wer mehr dariiber lesen will: siehe S. 
74. liber FidoNet erreichte uns eine E-Mail von 
Dietmar Kistner (2:2449/500.24). Dietmar wieś 
uns darauf hin, dafi es im Fido nicht nur 
SPIELE.GER ais Forum fur Spiele-Freaks gibt, 
sondem auch eine Reihe von Spezial-Areas, z.B. 
ROLLENSPIEL.GER, in der sich mutige Kamp- 
fer, weise Zauberer und langfingrige "Sammler" 
2um Meinungsaustausch treffen. Wichtig: 
Tips&Tricks bitte nur ais konventioneUe Sack- 
post verschicken, da hier bei mehreren Losungen 
zu gleichen Spielen der Poststempel entscheidet! 
In unserem Power- Play- Berę ich im Compu- 
Serve MagnaMedia-Forum (GO MAGNA) war 
"Werbung in den Heften' das heilSeste Thema 
der letzten Tage. Einige Diskussionsteilnehmer 
fiihlten sich von der umfangreichen Peart-Werbe- 
beilage in der letzten Ausgabe massiv gestdrt. 
Auf allen Online-Plattformen (CIS, BTXpIus und 
FidoNet) ist dagegen die Bewertimg von Spielen 
DAS Thema iiberhaupt. Nach dem uberragenden 
Erfolg der ersten Konferenz (naheres folgt gleich) 
Grund genug fiir uns, die zweite groBe Convention 
zu starten. Thema: 'Spiele-Bewertungen: Weg- 
weiser oder Willkiir?". Sie wird am 28. Septem- 
ber (ein Donnerstag) um 20 Uhr im CompuServe 
Convention Center (GO CCC oder GO CONYEN- 
TION) atattfinden. Die Teilnahme ist fiir alle 
Interessierten offen. Wir empfehlen die Benut- 



zung von WinCIM 1.4 oder 1.4D. Wie auch 
bei der letzten Konferenz verlosen wir unter 
allen Teilnehmem ein aktuelles Computerspiel 
nach Wahl und ein schnuckeliges Power-Play- 
Abo. Apropos Konferenz; Unsere OnIine-Veran- 
staltung zum Thema "Indizierung: Sinn oder 
Unsinn" vom 24. August war ein volIer Erfolg! 
Auch wenn die Bundespriifstelle BPS (die 
urspriinglich ihre Teilnahme zugesagt hatte), 
kein Modem auftreiben konnte und nicht online 
war, gab es genugend sachkundige Gaste, z.B. 
von der USK (Unterhaltungssoftware-Selbstkon- 
troUe) sowie Rechtsanwalt Giinther Freiherr von 
Gravenreuth, der u.a. ais Anwalt des Yerbandes 
der Unterhaltungssoftware- Industrie VUD fun- 
giert. Statt der geplanten Stunde dehnte sich die 
Konferenz schnell auf 2,5 Stunden aus (Dank an 
Herm Mantel von CompuServe, der die Uberzie- 
hung durch einen Anruf in USA ermoglichte). 
Einen kompletten Konferenz-Mitschnitt in Datei- 
form (zum Download) bereiten wir fur die nach- 
ste Ausgabe vor. Ubrigens: HeiBe Neuigkeiten 
uber unsere Aktivitaten in BTKplus (Telekom 
Online) sowie in der Power-Play-Support-Mail- 
box bei Mediaplex werden wir nachsten Monat 
fiir Euch aufbrereiten. 

Achtung: Wem kommerzielle Online-Dienste 
bisher zu teuer waren, der sollte dieses wissen: 
Der CIS-Account kostet neuerdings eine monat- 
liche Grundgebuhr von $9.95, Dafur gibfa fiinf 
freie Online- Stunden fiir alle Dienste. Jede wei- 
tere Stunde kostet S2.95. Fiir Viel-User gibfs ein 
Spezialangebot. BTX Plus (Telekom Online) kostet 
im Monat 8 Mark Grun<^ebuhr und 3,60 Mark pro 
Stunde (keine freie Onlinezeit). M. Vondung/hu 




Alle Weli redet iiber 

BTX, CompuSeire urd 

Internet, doch oft 

scheitert das Datensur^ 

fen bereits daran, daB 

nooh kein Modem am Com~ 

puter hangt - oder es 

ist alt und lahm. Kier 

ist die Chance, Sesitzer 

elnes von zehn 7,34" 

Highspeed-Modems "Tele^ 

jet 28*800" zu werden, 

Dandt ^s nioht zu e In fach 

wird, 10 Fragen 



I.WasheiafMMP^ 

a) Microsoft Network Protocoi 

b) Multi Node Packet 

cj Microcom Network Protocoi 

2. Was bedeutet '^BST 

a) British Broadcasting Service 

b) Bulletin Board System 

c) Byte by Byte Stream 

3. WoNir steM die AbMlming "CPS"? 

a) Cyclic Protection Service 

b) Characters per Second 

c) Cbaracter Protacol System 

4. Wofiir steht die Abkunung "BPS^ 

a) Bundesprufstelle 

b) Bytes per Second 

c) Błock per Second 

5. Was bedeutet der BegriH Modem? 

aj MOduJator/DEModulator 

b) Manuał Output DEvice for 
Miiltiplexer 

c) MOdem Data EMphasized 

6. Mit w olc h e r manmałen 
DsteniUiertragung ariieitet V.347 

a) 38.400 Baud 

b) 28,800 Baud 

c) 19.200 Baud 



Die Modems wurden fraundlicherweiso geatiftet von ICO lnnovative Computer GmbH. Zuckmayerstr. 15, 65582 Diez, Tei. 
06432/91390. ICO betrelbl ein Support-Forum In der Switchboard BBS. Tel. 06173/935935 (8N1), ISDN 06173/935920 (X.75) 




7. Was ist DCE7 

a) Geschwindigkeit zwischen Computer 
und Modem? 

b) Geschwindigkeit zwischen Computer 
und Drucker? 

c) Geschwindigkeit zwischen Modem 
und Modem? 

S. Was ist Z-Modem7 

a) Ein Modem fur Z-Connects 

b) Ein Modem fur Zerberus-Mailbosen 

c) Ein Ubertragungsprptokoll 

9. Wamm softts ein Modem 
woicef^ig sein? 

a) Damit man sich mit dem Modem unter 
halten kami 

b) Damit es mit entsprechender Software 
ais Anrufbeantworter verwendet werden 
kann. 

c) Das ist wichtig, um Spiele Ober Modem 
spielen zu konnen 

10. Welcfae Obertragimgsrata 
gBrt es nicłil? 

a) 3200 Baud 
b) 9600 Baud 
c) 2400 Baud 




MARINES 



Neben dem in 
dieser Ausgabe 
bereits getesteten 
Apache Longbow 
halt Software 
2000 f lir die 
nachste Zeit ein 
weiteres Spiele- 
Highlight bereit. 




Name 
Space Marines 

Hersteiler 
Software 2000 

Erscheinung geplant 
Oktober '95 




Im 24. Jahrhundert siedelt die Menschheit bis 
in die Tiefen der Galaxis. Supercomputer sollen 
fiir den reibungslosen Ablauf in den jungen 
Stemkolonien sorgen. Die ihren Bodenschatzen 
mittlerweile total beraubte Erdenregiening bau- 
te aus Angst vor moglichen Unabhangigkeitsbe- 
strebungen der Kolonien ein geheimes Notpro- 
gramm in diese Computer ein, das Rebellionen 



durch den Auibau einer Militardiktatur im Keim 
ersticken soli. Ais das Notprogramm schliefiUch 
aktiviert wird, kommt es zu Problemen. Die 
Computer, die mittlerweile eine Eigenintelligenz 
entwickelt haben, stufen letztendlich die gesamte 
Menschheit ais lebensfeindlich ein. Jahre nach- 
dem jegliche Kommunikation zu den Kolonien 
abbrach, schickt die Erde eine Spezialtruppe zur 
Erkundung der Yerhaltnisse los - die Space 
Marines. "Space Marines" ist in 60 Level (Wiiste, 
Steppe, Urwald, Polargebiet, etc.) unterteilt, ein 
jeder mit eigenen Missionen unter Zeitdruck. Ihr 



interagiert mit mehr ais 100 SP-Objekten 
(Panzer, Flugzeuge, Schiffe) mit Texture-Map- 
ping-Oberflachen. Ihr habt das Kommando iiber 

vier Marines, die roUenspielahnlich ihre Eigen- 
schaften verbessem kónnen. In fiinf Schwierig- 
keitsstufen werdet Ihr zwischen einem Kampa- 
gnen- und einem Standardmodus mit bis zu vier 
Mitspielem wahlen konnen. Wechselnde Tages- 
zeiten, Wetterverhaltnisse, Naturereignisse (Vul- 
kane, Springflut, Erdbeben) und atmospharische 
Zwischenseąuenzen sollen Euch auf eindrucks- 
volle Weise die Realitat vorgaukeln. Gekampft 
wird hier mit Kopfchen, bedingt durch einen 
limitierten Treibstoff- und Munitionsvorrat und 
den intelligent agierenden Computergegner, der 
seine Taktik der Strategie des Spielers anpassen 
soli. Neben den Gegnem muBt Ihr Euch mit 
einer dritten, unabhangigen Partei und spora- 
disch eingreifenden Unsichtbaren auseinander- 
setzen. fh 
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Legions 0E7 

Leis. SullLarry6 ODD 

Leisure Suit Larry Coli O EX 

LemmlngsWindows OEX 

Lemmingsill DEE 

Links 3B6 Pro DEE 

-Banll EEE 

-Caslle Pines EEE 

-Oeyils Island EEE 

-Prairie Dunes EEE 

-fliyiera EEE 

LtniE Big Adyenture DDD 

Lords ol Midniglłl DD? 

Lords Ol the Reaim DDD 

LOSt Eden DDD 

Lost in Totvn OD? 

Lottiar Matlh%>us li DD? 

Lucas Arls Cl. Adv DDX 

Lucas ArTS Cl Siin DEX 

Lucas Arts Top Ady. DDK 

Machiavelli-ThE Prince DDX 

Mad News DDK 

Magle Carpel Plus DOE 

Magle Carpet ii DDD 

Maniąc Manslon 2 DOD 

Marco PolD OE? 

Marinę Figbters ODE 

Meobwarrior II ODO 

Mechwarrlnr II EEE 

Master ol Magie ODE 

Master ot Orion DEK 

Mega Race EEE 

Men;oberanzan DEE 

Uetai Mannes EE? 

Micro Machines 2 DEX 

Monopoly D?? 

Montliy Pythons CwoT EEE 

Mysi DDD 

NASCAH Racing OEE 

-Tiack Pack OEX 

-Plus DET 

-WIN 96 000 

Naw Strike ODE 

NBAJamToumamem O?? 

NBA Llve OEE 

NCAABasMball2 D'7 

Need lor Speed DDD 

Networks DDD 

NHL Hockey "95 OEE 

NHLHockey96 ODD 

Noctropolls DDE 

Noyastorm DEE 

Oldtimer DOK 

One must fali DDE 

□nside DE? 

Orion Consplracy DDO 

Panw General DEE 

Pertecl General 2 DEE 

PGATourGall4B6 DEE 

PGATouiGolf96 DEE 

PGA Tom Goli WIN DDX 

Phantasmagoria 007 

PinbaiiDreamsOeluie OEX 
Pinball Fantasies Deluie DEK 

Pinball I Ilu Sion s DEK 

Pinball Mania DEX 

Pinball Wizard 2900 OEX 

PiralesGold DOX 

Police Ouesl 4 DDE 
Police Ouesl Collection 0E7 
Popuious 2/Powernion9.DEX 

Powemignt DEX 

Powerhouse ODD 

Powersilde 0E7 

Power Up 1 OEX 

Primai Ragę DE7 

Prince Symbol EEE 

Prisoner Ol Ice DDO 

Priyaleer DEE 

Priualeer/Strike C. DEE 

Prototype DDX 

Psycbo Pinball DEK 

Pyrotechmca KXK 
OuantumGate2IVort) DEE 

RavenH)tl DDD 

Ravenlon II DEE 

Re bet AssaulI DDT 
-mil Grayis Analog Pro DDT 

Rebel Assault 2 777 

Red GhDst DD7 

Henegade DEE 

Heyolulmn X D?' 

Ring der Nlbelungen DE7 

River5 o( Dawn DE? 

Saga ot Aces DEK 

Sam i Mai DDD 

Salo City DE7 
Sensibie World n SoccerOD? 

Sensible Goli 0E7 

SbaOowcasier OEE 

Sherrington fo> DE7 

Sbine DDD 

Snackv«ave WIN 95 DDD 



69. MDM 

29.9QDM 

39,MDM 

In Vorb. 

79,90DM 

S4.9QDM 

in Vorb 

39,90OM 

7990DM 

inVorl) 

7 9.900 M 

84,900M 

49,900M 

69,9DDM 

64,gDDM 

49,MDM 

49,MDM 

49.MDM 

49.MDM 

49.M0M 

Bg,900M 

B9.900M 

69.90DM 

79,90DM 

inVDrt 

inVort) 

ia9.90DM 

84.300M 

79,900M 

89,900M 

69,90DM 

59,MDM 

84,9DDM- 

99,90DM 

74.90DM' 

44.90DM 

In Vorb 

79.90DM 

B9,90DM 

39,90DM 

39,90DM 

39,90DM 

in Voni. 

69,900M 

in Vorb. 

79.90DM 

Eg,90DM 

79,90DM 

44,90DM 

99,MDM- 

In Vorb. 

ag.MDM- 

B9,MDM- 

B9.90DM 

in Vorb 

e4,90DM 

S4,90DM 

29,90DM 

in Vorb. 

39,90DM 

79,90DM 

49.90OM 

e9,900M 

in Vorb. 

39,gD0M 

74,900M 

79,900M- 

89,90DM 

84,90DM 

29,90DM 

a9,90DM- 

74,MDM 

74. MDM 

69,MDM* 

64,90DM 

69,9t)DM' 

39,90DM 

79,9l)D!ił 

B4,90DM- 

29.90OM 

69,90DM 

B4.90DM 

inVorb 

S9,90DM 

in Vorl) 

34.90DM 

84,900M 

29,900M 

84,900M 

79,900M 

74,900M 

54,90DM 

79,90DM 

69, MDM 

79,MDM 

84,90DM 

99,»DM 

In ^orb 

In Vorb. 

39,90DM 

39,90Dltł- 

in Vorb. 

In Vorb. 

69,90DM 

99.90DM 

lnVarO 

59.900 M' 

64.90DM' 

29,90DM 

in Vorb 

in Vorb. 

in Voib. 



Kavalleriestr. 8 

Tel. (0521)60442 



(VW\ WALL AM WALL 

Bałinhofsplatz9 



Sileni Hunter DE? 

Silverload DE? 

Sim City DOD 

Eim City 2000 DDK 

SIm City 2000 URK DDK 

Sim City 2000 Coli DDK 

Simon ineSorcerc ODO 

SimontheSorcererS ODD 

Sim Tower OEX 

Sim Tower ODX 

Sim Town DO? 

Sim Town EE? 

SkinsGoltalBighom DE? 

Skyrealms ol Jorune DEE 

Slipstream 5000 DOD 

Space Academy 0E7 

SpacG ACB 777 

Space Huik DOD 

Space Ouestcoiiact 00x 

Space Ouest 6 000 

Space Shlp War lock ODO 

SpeclreVRWIN DEE 

SSN 21 SeawDtl DEE 

Et Thomas 077 

Star Irek DDO 

Star Trek ln1eracllve EEE 

SlaiTrekJudg R Enh EEE 

Star Trek Fmal Unity DDE 

Siar Trek Finał Unity EEE 

Star Trek Omnlpedla E£? 

Stonekaeji DD7 

Slreel Figbler 2 DEK 

Slrlke Commander DEE 

Strike C /Priuateer DEE 

Subwar 2050 DOK 

SupBf Kans DEK 

Super Pushouei ??7 

Superslreetflghter 2 T OEE 

Symbol (Prince) EEE 

EyndicatD Plus DDK 

System Shock DDD 

Tank Commander ODD 

TaskForcel942 DEK 

Tempiallon O TT 

Terminal Veioclty DEK 

Theme Park DDE 

Tbe Scroll DEE 

TlieVorteł(0G2l DEE 

Tliunderscape OE? 

Tin DE? 

Tir Na Nog DE? 

Toonstruck DE? 

ToD Gon DEE 

Tornado DEK 

Total Disiortlon '77 

Tower Assault DEE 

Transpofl TycDon DDX 

Trial by Magie 0E7 

Trick orTreat 0E7 

Trl-Trysl DE? 

Tii-TrystWINM DE7 

Tuneland DDD 

Turncan 2 DE7 

UFO+Master ol Orion OTX 

Ultima 7 Compilation DEK 
UllimaUnderworld1ł2 DEK 

Under a miling Moon DDE 

Unlyersal Warrior DE? 

US Navy FIghters DDE 

-Marinę Eigniers DDE 

■Plus DDE 

USS Ticohderoga DDE 

Vital Light O?' 

VlrtualChess DOK 

Yirlual Karts 777 

Vlrtual Pool DEX 

Vlnuoso DE7 

Vollgas DDD 

Uoiigas DEE 

Wacky Wheels OEX 

Warcratt DEE 

Warcralt 2 ??? 

WarlordE2Delute EE? 

Warplanes 2 EE? 

Wariiors DDE 

Waterworld AcHon OD? 

Waterworld Slralagy DD? 
We rewo II 115 Comaneha777 

WhalesVoyagell DDO 

Wing Comm Armada DEK 

-WlndOwsversion DEX 

Wing Commander II DEE 

Wing Commander III DDD 

Wing Commander 4 DOD 
Wing Commander 4 Lim. DDD 

Wings Ol Glory DDE 

Wolf DOX 

Woltsbane DE? 

Woodrulf DDD 

X-COM DOE 

X-Wing Collaclion DET 

X-Wlng Coilecllon DOT 

Z DEE 

Zeppelin DDD 



inVorb 

in VDrb 

2 4, 900 M 

39,900M 

39,900M- 

99.900M- 

49.MDM 

84, MDM 

74,MDM 

84,MDM- 

in Vot0 

in Vorb 

89,90DM- 

39,9aDM 

E9,90DM 

in Vorb. 

in Worb. 

29,90DM 

34,9aDM 

B4.9D0M' 

in Vorb 

in Vorb 

29,90DM 

49,90DM- 

99,90DM 

79,gODM 

89,90DM- 

99,90DM 

89. MDM 

79,9QDM 

99,90D1^' 

19,90DM 

29,90DM 

a4,90DM 

3990DM 

B990DM 

m Vorb 

S9,9DDM 

S4.900M 

29.900M 

B4,900M 

89,90DM 

39,MDM 

89,aODM 

69,90DM 

79,MDM 

in i/orb. 

79,90DM 

m Vorb 

In Vorb. 

m Worb. 

in Vorb 

m Vorb 

39.90DM 

in Vorb 

54.900M 

B9,90DM 

in Vorb 

in Vorb 

in Vorb 

in Vorb. 

69,9DDM 

64.MDM- 

69,90DM 

29,MDM 

39,90DM 

69,90DM 

in Vorb. 

89,90Dfri 

44,90DM- 

94,9DDM' 

79,90DM 

m Vorb 

B4.90OM 

in Vorl3 

B9.90DM 

in Vart) 

B4,90DM- 

B9.g00M 

B4,90DM 

79,90OM 

In Vorb 

74.90OM- 

inVortJ 

79,900M 

B9.900M- 

B9,900M- 

in Vort>. 

in Vorb. 

29,MDM 

69.MDM- 

29,MDM 

99,90DM 

m Vorb 

In Vorb. 

39,90DM 

74,MDM 

In Vorb 

79, MDM 

69,90OM 

69. 900 M 

79 90DM' 

III UorB 

59,900 M 



Alan 2600 AcllonPack 0V 

Atlas 0V 

Award WinnersPlailn DA 

B-17Fly(naForIrBSS DA 

Bilng DV 
Bundeslioa Man. Prot 2 DV 

Rundesliga Man 3 0V 

-Supporler DV 

Caribean Oesasler DV 

Coloniiation DV 

CDmancbe*Daia 1 i 2 DV 

CombatClassIcsllI DA 

Oas scliwarze Auge DV 

-Lasungsbucb 0V 

Oas schwarze Auge 2 0V 



54.90DM' 
44, 900 M 
69,900 M 
39,90DM 
79.90DM 
69,90DM 
84,gODM 
49,9flDM 
79,90DM- 
89,90DM 
64,90DM 
69,90DM 
44,90OM 
24,30DM 
79,90DM 



-San Francisco 

-Wasbinglon 

Formuła I GiBoO Pru 

Fritz3 

Gunship 2000 

Hanse-Die Eipedition 

Harpoon 2 O 

-Cold War 

-West Pacific 

Hanrick 

Hugo 

Indiana Jones 4 

int. Tennis O pen 

KOnlg der Lowen 

t.lr!k5 386Pro 



EA 49.90DM 

EA 49,90DM 

DA 39.90DM 

DV 129,9rir".i 

DA 39.90C' 

DV 44.90L 

EA 69,90[ 

EA 49,90[ 

EA 49.90;: 

DV 79,90DI.; 

DV 54. 900 M 

DV 49,900M 

DV 54,900M 

O A 69, 900 M 

DA B9,90DM 



I 
P 



JUBEL 

TRUBEU 
HEITEF?^ 

KEIT! 



Wenn Sie bei uns bestellen, 
kommtgarantiert 
die helle Freude auf: 

▲ Wir haben die Top-News 

▲ Wir liefern blitzschnell 

▲ Alle Produkte werden 
von Herrn Softsale 
persórilich auf 

Fun Factor 
geprijft. 



k 




A-Train Classics 0V 39,900 M 

Aces Dl ihe Deep DV 34.90DM 

-MISSion Olsk 0V 44.90DM 

Aladdin DA 64,90 DM 



-Speech DV 

■Lósungsbucti DV 

Delphine C lassie Coli DA 

Der SaulDwe 0V 

Der Patrlzler DV 

Die Eledler DV 

Ooglighi DA 

Doppelpa3 DV 

Dungeon Masier 2 DV 

Elile 3 DV 

Fields of Glory DA 

F-15StnkB£aglelll DA 

Falcon 3.0 DA 

FIFA Soccer DV 

Flight 0. 1. Amaion Q DV 

FlugsimulatorS.I DV 

FlugsimulatorB.I EA 

Bntisti Isles EA 

'Designer DV 

■Europa 1 DA 

-Japan EA 

-Kanbik EA 

-New York EA 

-Paris EA 



1 


1 


1 


1 




39,MOM 


-Bantf SVGA 


EA 


44,90DM 




24,B0DM 


-Bellry SVGA 


EA 


44,9aDM 




54,90DM 


■Bighom SVGA 


EA 


4'I,9DOM 




B4,90DM 


-Castie P. EVGA 


EA 


44, 900 M 




M,900M 


-Deuils Island SV6A 


EA 


<44,90DM 




69,90DM 


-Flreslone SVGA 


EA 


44.90DM 




39,90DM 


■Itinishr SVGA 


EA 


44. 900 M 




79,9aDM 


-Mauna K SVGA 


EA 


M,90DM 




B9,90DM' 


-Pebble B. SVGA 


EA 


44,90DM 




79,90DM 


-Plnenurst SVGA 


EA 


4'I.90DM 




39,90DM 


-Prairie Oune SVGA 


EA 


44,90OM 




39,90DM 


■Riylera 


EA 


44, 900 M 




39,90DM 


Lords of Midnight 


DV 


In Varb 




S9.90DM 


Lords Ol the Realm 


DV 


B9.90DM 




74,90DM 


Lothar Mattli%ius 


DV 


29.90DM 




In Vorb 


Lothar M3tlh%ius II 


DV 


B9.90OM 




69,9aOM 


Mad NewsłEiirablan 


DV 


49.90OM 




49.900M 


Master Ol Magie 


DV 


B9,900M 




64 .900 M 


Master Ol Q non 


DA 


39,90DM 




54,900M 


Monkey Island 1 


DV 


39,90DM 




49.gODM 


Monkey island 2 


DV 


49.900M 




49.9D0M 


NASCAR Racing 


DA 


74 ,900 M 




49,90DM 


-Track Pack 


DA 


39.900M 




49,9DDM 


Networks 


DV 


79.900M 





HHMBURG 



^^j:^ 



-^ OST-WEST Sl^^,^ 



GroBerBurstah 50-52 

Tel. (040)363550 




Osterstr. 24 

Tel. (05121) 37210 



Schlossplatzig 

Tel. (05021) 910416 



X-COM DV e9.90DM 

X~Wing Collection DV E9.9QDM 

Zsppelln DV 79,90DM 




SlmCily 2000 WIN DV 

Srm Classics DV 

Stm Tower DA 

SIm Tower DV 

Srmon Ihe Sorcere: DV 

Simon Ihe Sarcarer? DV 

SlarTrflkJudasm R DV 

Siar Wars ScreBnsavBr DV 

Elreet Figlitei 2 OA 

Super Streel Fidler 2 T DV 

System Stiock DV 

Task Forcs DA 

TMems Park 0V 

TieFighler DV 
■mit Giauij Analog Pro 

-Detenderol Ihe Empire 0V 



Transpoit Tycoon 
-World Editor 
Tower AssauH 
Ullima 7 
Warctah 
Watlords 2 
■Scena no Bultóer 
Wing Comm Armafla 



79,90DM- 
79,90DM 

B4,gODM 
59,90OM 
Jil.SODM 
69.90 DM 
79,90DM 
39,90OM 
79.90DM 
B9.9DOM 

39,gOOM 
a9,90DM 
39.9DDM 
54,90DM 
3g.90DM 
79,90DM 
79,900M 
69.9aDM 
H9aDM 



CU PRODUCTS 

flighlsLick 
Fligrilslick Pro 
Gamecaro III Automatic 
Pro-Pedals 
Virtua( Pilot 
Vinuaf Pilot Pro 




Blue Fofce 

Buck nogeis 2 

Buieau 13 

Challenge ot Itie 5 Realms 

Comm and & Conguer 

Companlons plXanlh 

Cruise lor a Corpse 

Curse pI Encharma 

Dark forces 

Dark Sun 

Dark Sun 2 

Darkseed 

Oas scitwarze Auge 

Das schwarze Aiige2 

Daughier oi Serpents 

Day o( Ihe Tenlacle 

Deatn Gale 

DerSchaulmSitbersee 

Die Hohlenwel!-Saga 

Dm Kathedrale 

Die Sagę von Nleloom 

Discworld 

Dragan Lofe 

Dragansphete 

DreamweD 

Dungeon Masler 

Dungeon Master 2 

Eco Ouesi 1 

Eco Ouesi 2 

Ecslali[:a 

Elvira I 

Elvlra 2 

Eibender Erde 

Ete;nam 

Eye Ol Ihe Beholder 

EyeotlheBeholder? 

Eye of the Be li ni der 3 

Fliglit Ol Ihe Amazon Dueen 

FreOdy Ptiarhas 

Gabriel KniBliI 

GoMiins2 

Goblilns3 

Gmlty 

Helmdall 

Heimdall 2 

Heli • englisch - 

Hekx 

Hook 

Inca2 

Indiana Jones 3 

Indiana Jones 4 

Innocenl umil cauglil 

Isbar 

IsHar 2 

Ishar 3 

Kings Duesl S 

Kings Duesl 6 

Kings OuesI 7 

Lands Dl Loie 

Lasi Dynasty 

Lau^a Bow 2 

Legacy 

Legend Dl Kyrindla 

LegendatKyraiidla2 

Legend pł Kyrandia 3 

Leisure Su II Larry e 

Linie Big Advenlure 

Loom 

LosI Eden 

Lostin Tinie 1*2 

Lure otTemptiBSs 

Menzoberanzan 

Mighii t^agicS 

MighiS Magle d 

Mlghl & Magio 5 

Monkey Island 1 

Monkey Island 2 

Mysi 

NoctiopOliS 

Obitus 

Orion ConspMCy 

Panzer General 

Peppers APYenlure in Time 

Phantasmagoria 

Plan 9 

Police OuE&l 3 

Police Ouasl * 

Ptisoner ot Ice 

Piophecy Ol thB Shadow 

Ouesifor Glory 3 



HCTION REPLRV 

PC Aclion Replay 159.90DM 

HOMPLEn 

Abandoned P la ces 1 
Abandoned Places 2 
Al Duadim 
Alone in the Dark 
Alone m !he Dark 2 
Alone in the Dark 3 
Amazon 
Ambermoon 
Ambersiar 
Arena' Elder Scrolis 
BeneathaSieelSky 
Belrayal al Krondoi 
Big Red Adventure 



I3,900M 
I3.90DM 
13.90DM 
13,90DM 
13,90DM 
13,90DM 
13,90DM 
I3,90DM 
t3,90DM 
t3,90DM 
13,90DM 
13,90DM 
13,9GDM 
13,90DM 
I3.90DM 
!3,90DM 
13.90DM 
I3,90DM 
l3,90OM- 

i3.9aou 

I3,90DM 
13,90DM 
13,90DW 
13,90DM 
13,90DM 
13,90DM 

2a,eoDM 

24.8aDM 
13.90DM 
13,90Dtifl 
13,90DM 
t3,90DM 
13,9DDM 
13,90DM 
13,90DM 
13,MDM 
13, MDM 
13,90OM 
13.WDM 
13.90OM 
13.90OM 
13.90OM 
13,90DM 
13.90DM 
13.900M 
13.9aOM 
13.9DDM 
I3,90DM 
I3,90DM 
13,90DU 
13.90DM 
13.90DM 
13,90DM 
I3.90DU 
13,90Dt^ 
13.90DM 
I3.90DM 
la.SODM 
13.90DM 
13,9QDM 
13.90DM 
13,90DM 
13,90DM 
13,90DM 
13,90DM 
13,90DM 
13,90Dt,1 
13,90U-i 
13,90D-.i 
l3,90nM 
l3,90nM 
!3,90riM 
I3,90UM 
13,90OM 
I3,9D0M 
I3,9D0M 
I3,900M 
I3,900M 
13.9Q0M 
13.9aDM 
13,900M 
I3.90DM 
13.90DM 
13.9DDM 
13.90DM 
13.90DM 
13,90DM 
13,90DM 
13.90DM 
13.90DM 
13,90DM 
13,90DM 
13,90DM 
13,90DM 
13,90DM 
)3,90DM- 

ta.goDM 

1 3,9QDM 
13,90DI.' 
13,90DM 
13, 90 Dr.' 
13,90f!f.' 
13,9[)Dr.' 
13,90Dli^ 



Uuesl lor Glorv4 

Raueniatt 

fiaueniofl 2 

Red Heli 

Relum ot Ihe Phaniom 

Return 1o Zoik 

Rbi Nebular 

RingworiO 

Ringworld 2 

Sam & Max 

Siiadow ot Ihe Comei 

Sbadowcasier 

Sherlock Holmes 

Shining in the Darkness (MD| 

Simon the Sorcerer 

Simon Ihe Sorcerer 2 

Space Ouest 4 

SpaCB Ouest 5 

SpaCB Ouest 6 

Spiritof Adventure 

Star Irek 1 

Star Trek 2 

Star Trek NeKt Generalion 

Superhero LeaguB o I HoDoken 

TreaeuresoIthBSayageFr. 

Dllima 7 

Ultima 7/2 - Serpent Isle 

Ultima 8-Pagan 

Ultima Underworld 1 

Ullima Underworld 2 

Under 3 killing moori 

Udlyerse 

VeilotDarkness 

Voiig3s 

Wariiors ot Ihe ei. Sun (MD) 

Waiworks 



13.90DM 
13,90DM 
13,90DM 
13.9aDU 
13.90DU 
13,90DM 
13,90DM 
13,90DM 
13,90DM 
13,90DM 
13,90DM 
13,90DM 
I3,9CDM 
I3,90DM 
I3.90DM 
I3,SGDM 
l3,9aDM 
I3.9D0M 
13.9DDU 
13,90DM 
13,90DM 
13,90DM 
13,90DM 
13,90DM 
13,90DM 
l3.9aDM 
t3.90DM 
I3,90DM 
13,90Dlił 
13,90DM 
13,90DM 
13,90DM 
13,KIDM 
13,90DM 
13,WDM 
13,MDM 
13,90DM 
13,90DM 
13,MDM 
13.gOOM 




DBlphine Classic Coli 

DBr Clou 

-Proddlskelle 

Dat Meister 

Der Palrl7ier 

Der Reeder 

Der SchaC im Sllbeis 

Die Idordl^nder 

Die Siedler 

Dogtight 

DoppelpaO 

Eli mama 

Erben der Erde 

F-1 Championsliłp 

Feats 

Field s ot Glory 

FlfA Int. Soccsi 

Finał Ovet 

Ramingo Tours 

FlighlOl Ama!onQueen DV 

Formuła 1 Granit Prli DA 

Form ufa 1 Wodd Cti -stilp DA 

Gunship2000 DA 

Hanse-Die Eipedition DV 

Haltrick DV 

HisloryLinsM/ia DV 

Hollywood PiCtures DV 

Indiana Jones 4 0V 



Intern Sensible Socper OA 



Jungle Strike 



DA 



KIngdoms ol Germany DV 



Kingpln 
KingsQuesl6 
Lollypop 

Lcrds ol the Realm 
LdsI Vlkinos 
Lotiiar Mailh%i>us 
Lothar Uatth%.us II 
Lucas Classip Ady 
Mad News 

Micro Machines 
Uoflkey Island 
Oldtlmer 
Pinhall E dli i on 



54.90OM 
39,9aDM 
3g,9aDM 
54,90DM 
49,90DM 
In Vorb 
?9,90DM' 
in Vorb 
49,MDM 
39.90DM 
79,9flDM 
I4,90DM 
54,90DM 
54.90OM 
in VDrb 
39,90DM 
49.90DM 
!9,90DM- 
64,90DM 
64,90DM- 
39,90DM 
54,90DM 
3g,90DIVl 
44,90DM 
6g.90DM- 
39,90DM 
69,9aDM 
49,90DM 
14,90DM 
a4,90DM 
69.90DM 
29.90OM 
■ 64.90OM 
64.90DM 
64,90OM 
29.9G0M 
29.9DDM 
69.90DM 
79,90DM 
B9,90DM- 
49,9aDW 
39,90DM 
49,90nM 



Pizza Connection 

Primat Ragę 

Ouarterpole 

Han Trainer 

Reunion 

RiSB ot Ihe Robots 

Road ki II 

Rolsinsons Reg ulem 

Rutt & Tumbie 

Russeisheim (Detroit) DV 

S.UB DV 

Sensible Gall DA 

Sensible World o EoccerDV 

Sim Classics DV 

Simon the Sorcerer DV 
Simon the SoiCBrer 2 DV 

Sotiware Manager DV 

Space Academy OA 

Speris Legacy DA 

StarCmsadei DA 

Siardust Spec, Edilion DA 

Sirategy MaslBrs OA 

Street Figliler 2 DA 

Super Skidmarks DA 

Super Street Fig hter 2 DA 



Team 17 Coli Vnl. 1 
Theme Parit 
Tiny Troops 
Top Gear 2 
Tornado 
Tower Assault 
Triple Fun 
Tiirrlcan 3 
UFO 

Vl'OCOp 

Whaies Voyage 2 

WingCommander 1 

Worms 

Z 

Zeewall 



79.90DM 

m Vorb 

64,90DM- 

74,MDM 

6g,9QDM 

69.90OM 

54.900M- 

64.90DM 

14, BODU 

64.90DM 

54,90DM' 

M,90DM 

64,90DM 

69,90DM 

19,90DM 

69,MDM- 

69,90DM 

in Vorb 

54,90DM- 

64.900M- 

29.90DM- 

19,9aDM 

34.90DU 

In Vorb. 

54,90DM 

59,9QDM 

a4.9aDM 

In Vorl) 

49,90DM 

39,90DM 

39,90DM 

69,90DM 

14,90DM 

69,9CDM 

54.90DM 

69.90DM 

39,90OM 

49,90OM- 

in Vorb 

69,90DM 

69.90DM 



DV 
AnslOSS DV 

■World Cup Edilion DV 
A-Train ClasEicS DV 

ATR^AII Terrain Racing DA 

Aicade PoDi DA 

Approach Tialner DA 

Awarfl Winners PlalinumDV 

B-UFIyingForlress DA 

Behindthe iron Gate 

Beneain a Slael Sky 

Biing 

Bitmap Brolhers Coli 

Bund. Han Pf.V. 2 

Bund Man.3 

-Eu p pol er 

Chaos Engine 

Chaos Engine II 

Christoph Kolumbus 

Colonizałion 

C om bal i:iassics III 

Das schwarze Auge 

Dawn Patrol 

Dealh or Glory 



69,900M 

69.900M 

54,900M 

39,9DOM 

49,9aOM 

29,9DDM 

64,9DDM 

59,90DM 

3g,9DDM 

49,90DM 

49,90DM 

79,9DDM 

14,90DM 

69,90DM 

73,90DM 

49,9DDM 

)4.9DDI^ 

m Vorb. 

74,90DM 

G9,9DDW 

69,90DW 

49,90DM 

69,9aDM 

84,90DM 



l/or vielen Preisen jetzt drei freundliche Buchstaben ? 
z.B. DDD fOr DOLORES DARF DINGSBUMS? 

Mitnichten! Dahinter steckt em pfilfiges Inlo-System. 



Ausfiihrung Bililsclilrm' 
de I Anlełluns teict 





Was n los? m 

}len Preisen jetzt drei freundliche Buchstaben 7 PBH 

r 

■ 



DEE 



D=DBUłsch D=D«UtEfr> D=Deulsch 
EsEnyltscIi E=Engliscli E^Englisch 
?=llnhflkannt T^Teilweise T=TeilweisB 
(riixwissent ?=Unbekannt X-Keine 
?=Unbekannl 




SALE 

Lau und Zielke OHG 




31582 Nienburg 
Schtossplatz19 

Sammelnummer; 

Tel: (05021) 910 416 

Fax: (05021) 910 403 + 910 404 

U deiiisctie Versm DA= deutsche Anleilung EA= engl. Anieitung ??= noch nicht bekannł 
' r's ium Zeitpunkt der Drucktegung ćieser Zeliung noch nicht iieterbar- Vorbesteiiungen 
moglich. IrrtOmer und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise kónnen varileren. 
Yersandkosten: Vorl(asse 6.90 Dl\^ Nachnahme: 9.90 D!\/l zuzOgl. 3.00 DM NachnahmegebOhr 
Ab 250.- DM versandkostentrei. Es gelien unsere allg. Geschaflsbedingungen. 

Bei Annatimeyerwelgerung miissen wir 25% der Kaufsumme ais 
Schadenersatz verlangen. 
B Kein Ausland$versatłd - keine indizierten SpieleJ 
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DE FIRMA 



Deutsche Softwarehauser, 
die in Eigenregie erfolgrei- 
che kommerzielle Compu- 
terspiele produzieren, kann 
man an den Fingern einer 
Hand abzahlen. Die Giiters- 
loher Ideenfabrik Ascon 
gehórt sicherlich dazu. 
Ascon hat sich vor allem 
durch komplexe Handelssi- 
mulationen mit geschichtli- 
chem Hintergrund ("Der 
Patrizier", "Hanse") einen 
Namen gemacht 



Name 
Das Mexagonkartell 

Typ 

3D-Hubscnraub«r- 

simulator 

Erscheinung geplant 
Januar 97 



Name 
Pole Positlon 

Typ 
Formel-1 -Manager 

Erscheinung geplant 
Ende Oktober '9S 





Nach dem Beziig eines geraumigeren Dorni- 
zils, zu dem auch ein grol3zugiges Studio fiir 
Bluescreen-Aufnahmen gehort, arbeitet das 
Team der rund 40 freien oder festangestellten 
Ascon-Mitarbeiter an drei bemerkenswerten 



Hubscłirauber sind in: War deneit etwas auf sich liSIt, realisiert wirklichkeitsnahe Hubschraubai^ 
Simulationen in 3D. Das Heitagon-Karteii soli gutes FluggełUhl mit Strategie-StSriłe werbinden. 



Vóllig aus der von Ascon gewohnten Produkt- 
palette fallt "Das Hexagonkarteir, ein actionori- 
entierter 3D-Polygon-Hubschraubersimulator 
mit durchlaufender Storyiine zwischen den rund 
70 Einzelmissionen. Ihr sitzt im Cockpit ver- 
schiedener Hubschraubermodelle (von der ge- 
machlichen Bell 222 tiber den Apache AH64 bis 
zum Lastenesel Sikorski CH 53). Eine bunte 
Waffenpalette sowie intelligente Gegner in sie- 
ben Szenarios, soUen fur einen langanhaltenden 
Spannungsbogen sorgen, auch wenn Hauptpro- 
grammierer und Physikstudent Maik Justus 
zugibt, da6 es ihm eigentlich mehr auf realisti- 
scbes Fiugverhalten ankam ais auf den strategi- 
schen Part. Die Missionsziele reichen von 
Search&Rescue-Auftragen (iber Aufklarungsflu- 
ge, Yideoiiberwachung, Zielfiihrung, Search & 
Destroy bis hin zu kompletten Staffeleinsatzen. 
Einsteiger "zahmen" das Flugverhalten der Heli- 
kopter, bis sie die Steuerung im Griff haben. 
Auch der Einsatz von Pedalen oder eines VR- 
Helms ist geplant. Ein 486 DX/2 mit 8 MByte 
RAM ist Mindestaustattung, fiir fliissige Grafik 
unter SVGA sollte es aber schon ein P90 sein hu 



Produkten: "Das Hexagonkarteir, "Pole 
Position" und "Elizabeth I." Uber 
"Elizabeth" haben wir bereits berich- 
tet. "Pole Position" ist ein hochkom- 
plexer und aufwendiger For- 
mel-1 -Manager, der den 
gesamten Rennstall-Zirkus 
authentisch bis ins Detail 
simuiiert. Ihr spielt Teamchef, 
der Yertrage mit Fahrem aushan- 
delt, fiir Entwicklung und Tests 
neuer Bauteile sorgt, Boxencrews und 
Fahrer trainiert, iiber Telemetriedaten und die 
Fahrzeugabstimmung grubelt, um schlieBlich im 
Rennen mitzufiebem, ob der Motor halt, ob 
Abstimmung und Boxenstrategie richtig war. 
Original-FIA-Teams steigem den 
Reiz. Pole soli zweigeteilt erschei- 
nen; Im Manager-Part gibt es 
Renntage "nur" in Form digitali- 
sierter Original-Yideos, die pas- 
send zu den Spielereignissen abge- 
spielt werden. Wer lieber selbst 
fahrt, soli das in einem Action-Part 
konnen, von dem noch nichts zu 
sehen war. Momentan laBt sich 
festhalten, daB Pole Position ein 
interessantes Spiel vor allem fiir 
echte Formel-1-Freaks zu werden 
verspricbt. Ein Flug durchs GemUse erspart die Heckenschere. 




Gamę itT 

^ «0831/511670^| 


Knallhart kalkuliert - Unsere 


TOP 10 


Apache Longbow 69,95 


Biing CD* 64,95 


Command & Conąuer 84,95 


Dungeon Master II 82,95 


Fuli Throttle / Yollgas 62,95/77,95 


Phantasmagoria* 79,95 


Simon the Sorcerer 2 72,95 


Space Quest 6 74,95 


Star Trek Nexl Gen. 79.95/89.95 


Windows 95 199," 


Update ■ Versandkostenfrei! 


CD - ROM 


lllh Honr- 84,95 


NHI, Hockey 74,95 


A rV Nelworki 84.95 


Oldtiraer 39,95 


Acroti die Rhinc 69,9$ 


OnemułtM 59,95 


AceiofthoDeep 79,95 


Pinier General 64.95 


Acn ot, Deep DbIb 39,95 


Perfect General : 74.95 


ActloB Siłcccr 67,93 


PtychaPiBball 64.95 


Alex Dampin Hockey S9,9S 


Q-Pop" 62,95 


Alien Breed Tower Au 54,95 


Ravenlo(l I 69,95 


Amcrika/Civll Wir 69.95 


Shanghai Or. Mom 79,93 


Asccndincy* 77.95 


SUent Sleel- 99,95 


Bitłlelill2 + Dala 69.95 


SlH City 2000 Colt 84,95 


Blatargt B4.9S 


Sun Tower 69,95 


Bloodwing) 84,95 


SUpitTBsm 5000 64,95 


Coloniutian 89,9 i 


Space Quet1 1-V 89,95 


Cniaade 79,95 


Space QuEi( VI 74.95 


Cruiidir B9,95 


SubwarlOSO 29,95 


Daedalui Encouniet 89,95 


TanltComraander 79,95 


Dark rorcci B4.9S 


TerDlnatVet<Kiły 64,95 


DerReedet 69.95 


TicoBderoga 79,95 


Deicenl 7r.95 


Tr. Tyc. Worid EdU 34.95 


Deteit+Junglc -Slrike 44,95 


UFO&Mwt. oOnon 59,95 


Ducworld 79.95 


Lllima l+2ClM«ic 24,95 


DuBc I 39,95 


Uibmt 7 Claiiic 24,95 


Elilc 3 (ncue Veriiaii) 79,95 


VS ^*vyFlebl.Pluł 89.93 


FI. Cominandert dt. 67.95 


US^aYyl'igllLD■l 39.95 


n. 1. Amazoii Qu 74,95 


Virtual Pooi 74,95 


Flight unhmited 79,95 


Waicrafl 74,95 


FX FightCT 79.95 


Warrion 64,95 


GtnI Nava] Battlei 74,95 


WelUllai4.0 39,95 


Hunmetol Godt 69,95 


Whilei VDyigeII 79,95 


Hallrlck akarlon) 74,95 


WlneArm.ClaiiU 14,93 


Hawkingi: ... Zeit 77,45 


Wing Armada Win 64,95 


Hi Oclaiie 79,95 


WJnitCamm.J 89.93 


HighSeaiTrader 64.95 


Woodmfr 69,95 


HohlenwellSiga 74,95 
Inordmate Deiire* 79,95 
isRUed AIHanee edA. 69,95 


X.COM 79.93 


IBM 3.3" 


Bioig 69,95 


Jaggcd AllianccdL* BT,4S 


Plngilm.S.Ie 69.95 


Jewelioflhe Oracle* 79,95 


Scenenef FS 4/5 ab 44,95 


Klne'łQncilVII 59,95 
Kmudomi of Germany 49,95 
Klik Sc Play 79,95 


Rut of the Roboli J9.95 


PreiiknalleriufCDROM 


7lh Gueit 24,95 


Kyiandis ? 74,95 


Campaign 19,95 


Lałt Dynałty 77,95 


Cybenaci 19,95 


LeglDOCB (Win) 59,93 


Fbght oft Intiuder 19.95 


Llnkł3Bfi+2Kuric 34.93 


Hupoon 19.95 


Linie Big Adventure 89,95 


High Command 19,95 


MacchiBVelli 89,95 


Indy Car Racing 24,93 


Magie Carpcł ■•- Dala 84,95 


Pairiol 19,95 


Magie Caipel Dala 39,95 


Silent Service 2 19,93 


MigłcCarpell* 89,95 


SpaeeShunlB 19.95 


Marco Polo 59,95 


Stont Driver 19.95 


MaiterofMagic 84,95 


Team Yankee 19,95 


Mechwarrior: 77.95 


Tornado 19,95 


Micro Michine 2 69,95 


Walii of Romę 19,95 


Myłl.DeadL 74,95 


WirintheGulf 19,95 


Na»carRacing 79,95 
NuoiTrackPack 39.95 


World«of Legend 19,95 


Hini Shop LBsuBtcihertc 


Navy Strike 89.95 


zu lait allen Spielen 19,95 


NBALłve95 84,95 


keiae VcriandkołleB! 


Hardware /ZubthOr (Lifte „ZubeKOr" an ford era) | 


Giavif Gamepad 39.95 


UltraionndACE 169,95 


Gimvi< Analog Pro 49.95 


UlliMoiind MAX 279,95 


Gravu Firebird 119,95 


SBI6ValuelDE 159,95 


Ora™ Phoenix 167^95 


SBAWE32VE 319.95 


PraseSfand 18.8.95 - •=ncxłinicN\«1u^b9[>ucklegung 


Nachn^mewBsaid DM 10,90^ rJ^M3ebufy 


Vofkas3©ECScheck DM 7,90. * DM 250- fra 


Ba Nfchlannahme befrechnefi wf DM 20,- ais Sdiadereefsatz 


H III M Gamę It! • 87488 Bet2igau 

tflDO Il!«0831/511670-FAX511671 

e-mailCompuserve 100106,3111 



KoroSoft 



Jurgen Vieth 



CD-ROM 

I1lh Hour, Anlertung deutsch -< 

Aces otlhe Deep, tomp len deutsch 

Aces of Uie Deep Dala, kpi óeutsch 3,5" 

Aces Colleclion, Handbuch deutech 

Across the Rhine, kompletldeiiEch 

Actior Soccer, kompletl deutsch 

Ait Hawc fTower Simulationj, kpi. deutsch 

Al Unser, Han d buc li óeutsch 

Amerika 1861-1865, kompletl deutsch 

Apache Longtłow, kompletl deutsch 

Biing, kompletl deutsch 

aio Forge. komplett deutsch 

Sloodwjngs 

Brett HulI Hockey 95, Handbuch dei;t£ch 

ChaosControi, Handbuch deutsch 

CwNet 

Comsnche deutsch -• Gravi5 Anakig pro 

Command S Conguer, komplett deutscfi 

Command S Conquer, artieril(, Version 

Cmaafle, komplelt deutsch 

Cybena, kompletl deutsch 

Daedalus Encounter, deutsche Ver5nn 

DarVForces, kompteBdeutech 

Das Sch«ar;e Auge 1 

Das Schwarze Auge II ,Stemenschvve<r 

Desce ni, Handbuch deutsch 

Discwodfl, deutsche Urlerlitel 

0-lntb, das elektronisclie Telefonbuch 

Dungeon Master II. kon^leH deutsch 

EA Spotts Rugby, Anleitung deulsch 

Earthsiege, kompletl deutsch 

Earthsiege, Efweilenings-DJsk, kpi. dl 

FlightSim. S.1 

Flght 5 Scenery ,Las Vegas' 

FightoftheAmanzonOueen, dl Versk)n 

Ffight Uniimjted, deutsctie Version 

Frontiet- First Encoimters {ELITĘ 3), dL 

Hardhaii 4, Anieiliitig deutsch 

High Octane, komplett deutsch 

Jagged Alllance, komplett deulsch 

Last Dynasty, deutsche Verskin 

Legend of Kyrandia III, deutsche Version 

Links Scenery .Dei'i's Island' 

Lirks Sceneiy .Riviera' 

Llve ActJon Footbal, Handbuch deutsch 

Locds of Midnight, deutsche Version 

MfiD News, irci MAD Edilor, kpi. deutsch 

Magie Carpel plus ind Hidden Worlds, dt 

Magie Catpet Dala CD-Hdden Wodds, kpi. dt. 

Marco Poło, Handbuch deutsch 

MechWamorll,US-Vefskin 

MicHD Machines N. Handbuch deutsch 

Monkey Island II, komplett deutsch 

MysŁ kompletl deutsch 

^ascsf Radng. Track Pack deu&ch 

Navy SIrike, komplett deuBcfi 

NBA Llve 95, Handbuch deulsch 

Networta, kompletl deutsch 

Panzer-Genetal, Handbuch deulsch 

Perted General II. Handbuch deulsch 

Phaniasmagoria, ł,omplelt deulsch 

Prisoner of Ice, kompletl deutsch 

Rebel Assault deutsche Version 

SilentHunler, Handbuch deulsch + 

Sim City 2000 ind. Oala, korr^l. deutsch 

Simon The Sorcerer 2, kompletl deuSch 

SimTown, kompletl deutsch 

Sim Tower, kompletl deulsch 

Sllpstream 5000, Anleitung deulsch 

Space Quest 6, deutsche Version 

Star Trek Omnpedja 

Slartrek. Neil Generation, deutsche Version 

Sbnekeep, deutsche Versbn • 

Strike Comman der, Handbuch deutsch 

Syndicale plus, Handbuch deulsch 

Terminal Velocity. Handbuch deulsch 

Top Gun. deutsche Version • 

Tr,-Tycoon, Wocld Edtor, kpi. dl nur 3,5" 

Unnessasary Roughness, Handbuch deutsch 

UfiDels FimslLdio, komplett deulsch 

US. Navy Rghters, komplett deutsch 

US. Navy Fghtets Data, komplett deutsch 

Wlual Pooi, Anleitung deutsch 

Vollgas, kompletl óeutsch 

Waraalt. Handbuch deutsch 

Whales yoyage II. kompletl deulsch 

Wng Commander III, kompletl deutsch 

WoodtutI, Schnibbie of Azimulti, kompl. dl 

X-COM (UFO 2), deutsche Version 

X-Wing ind, allerMissions. kompl. deulsch 

3,5" 

ATP-Scenery .(laDen* 
BatBeBugs, kompletl deulsch 
Links pro Course. .Prairie Oune' 
Links pro Course .Riwiera' 
Scenery Eifope 1 , f. FS 5, Handb. deutsch 
Screamball (6 Flipper), Anleitung deutsch 
Tie Fighter Mission DisK, deutsch 
CH-Virtual Pikil pro /Rudder Peóals pro, je 

- beiDnjcklegungnochnichtIiefertiar. 
Anderungen wrbehalten 



Vorkiite OM 6.90, l^osl-Nachnahme OM 9.S0 

UPS-NachnahmeDM 17,00 

Autland nur Euroscheck plus DM 25.00 



KAROSOFT 

PosHach 404, 40704 Hildeti 

Telefon 02103/3 10 41 

oder02103/4 20 88 

Listę kosteniosi 




97,50 

S9,0D 
47,50 

71,50 
97,50 
77,50 
72,50 
59.50 
89,90 
79,50 
74,50 
97,50 
89,90 
79,50 
82.50 

aA 
96,00 
93,50 
93,50 
66,50 
64,50 
9550 
99,00 
44,00 
89,00 
89.00 
89,00 
49,95 
69,90 
83,50 
93.50 
59,50 
76,50 
69,90 
79.50 
67,00 
66,50 
79,50 
89.90 
89,90 
34.50 
89,00 
49,00 
49,00 
79,50 
96,50 
72,50 
69,90 
43,50 
75.90 
86,50 
74.50 
39,90 
72,50 
46,50 
97,50 
69,90 
89.90 
82,50 
79,90 
93,50 
89,90 
57,90 
97,50 
92,50 
64,50 
89,90 
69,90 
69,90 
86,50 
84,50 
97.50 
aA 
37,50 
37,60 
72,50 
97,50 
39,90 
79,90 
84,50 
97,50 
47,90 
96,50 
85.50 
89,00 
79,50 
12,50 
89.00 
97,00 
69.00 
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Nach "Ticonderoga" 
und "Waterworld" 
sorgen die f leiBigen 
Briten von IntelliGa- 
mes nun fur knall- 
harte Action. 



ENViROM.ie»T SCFITy 






INDY 



Wirerinnern uns: Auch Indi- 
ana Jones war im dritten 
Teil seiner Abenteuer zu- 
sammen mit seinem Vater 
auf der Jagd nach Jesus' 
Trinkbecher. 



Name 
Azrael's Tear 

Hersteller 
Intelligent Gatnes/ 

Mindscape 

Erscheinung geplant 
September '95 
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Das Interface und das Aktionsfenster des eigentlichen Spiels 




Noch immer scheint man um den Thron des 
besten 3D-Actionspiele8 zu ringen: Jetzt 
versucht Intelligent Games unter der Schirm- 
herrschaft von Mindscape die Konkurrenz mit 
einem durchgestylten AuReren und den nimmer- 
muden Mysteriengeschichten um den Heiligen 
Grał in den Schatten zu stellen. Das Ganze 
beginnt in medias res, in etner mittelalterlichen 
Templeanlage tief unter der Erde. Euch kommt 
dabei die ehrenhafte Rolle eines Diebes zu, des- 
sen Auftag es ist, den Heiligen Grał zu stehlen, 
um ihn der Oberwelt zuriickzubringen. Zuvor 
miiBt Ihr in der Felsgrotte ein Netz aus Mysteri- 
en entwirren, das Wissen und das Werkzeug 
erlangen, um an den Grał iiberhaupt erst einmal 
heranzukommen, und naturlich jede Menge 



Mysterien-Unholde ruhigstellen. In der dunklen 
und bedrohlichen Atmosphare des Heiligttims 
erkundet Ihr Eure Umgebung in 3D, untersucht 
und sammelt Objekte, lóst in die Story integrier- 
te Puzzles und macht dabei solche Storenfriede 
wie Tobias, den Anfuhrer der Ritter. seinen Die- 
ner Łurka und zahllose Ritter und dereń 
Gespenster unschadlich. Jeder dieser Charaktere 
besitzt eine eigene Personlichkeit, die sich in 
Handlung und Dialogen ausdriicken soli. In uber 
70 Echtzeit-3D-Environments durft Ihr die 
detaillierten Texturen der State-Of-The-Art-Gra- 
fik bewundem. Zur HUD-Kompatibilitat wird ein 
SuperVGA-Modus versprochen, der auch auf den 
LCDs der Cyberhelme fur ein detailliertes Bild 
sorgen soli. fh 
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SU- 

Flanker 




Der Blick des Piloteii aus dem grafisch anspruchsiosen SU-27-Cockpit. 



Aerodynamik, Waffendetails und das Flug- 
verhaiten des russischen Pixeljagers SU-27 
sollen so realistisch sein. dafi gegen den Uber- 
mittler der Informationen, die fiir dieses "Spiel" 
notig waren, angeblJch ein Untersuchungsver- 
fahren der GUS laufen soli. 
Grafikfans mógen die etwas rustikal geratene 
Optik dieser Jet-Simulation bemangeln, doch 
sollte gewahrleistet werden, die Flugeigenschaf- 
ten der SU-27 auch auf langsameren Rechnem 
und unter verschiedenen Betriebssystemen un- 
eingeschrankt genieBen zu konnen. 
Ein Trainingsmodus mit der Sprachunterstiit- 
zung eines virtuellen Fluglehrers soli Euch 
behutsam in die Materie einfiihren, bis Ihr 
schlieBlich alle im Schwierigkeitsgrad steigende 
Missionen meistem konnt. 



Alle anderen bewegten Objekte der Simulation - 
seien es Bodenfahneuge oder Flugzeuge - 
sind in Ecłitzeit animiert und fiihren ein von 
Euch unabhangiges "Eigenleben". 
Mit der bereits integrierten Head-To-Head-Opti- 
on kónnt Ihr auch einen Freund dazu bringen. 
den Schleudersitz betatigen zu miissen. 
Im Missionseditor konnt Ihr Eure eigenen Auf- 
trage, komplett mit Briefings, Bodendetails, 
atmospharischen Bedingungen und einem De- 
briefmg zusammenschustem. Ftir die so entstan- 
denen Eigenkreationen werden demnachst von 
Mindscape Bulletin-Boards auf dem Internet ein- 
gerichtet. in denen ein reger Austausch und 
Wettbewerbe um die mit dem Flightrecorder auf- 
genommenen, waghalsigsten Flugmanover statt- 
finden sollen. fh 



SU-27 soli 
Simulations- 
freunde weniger 
durch atem- 
beraubende 
Grafik ais durch 
absolute 
Realitatsnahe 
uberzeugen. 




Auch Panzer, Schiffe und aiidere 
3D-ObJelrte der Simulation sInd in 
Eciitzeit animiert 



Name 
SU-27 Flanicer 

Hersteller 
SSI/Mindscape 

Erscheinung geplant 
September '95 
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STONEKEEP 



Interplay wird 
immer schneller: 
Nach "Dungeon 
Master 2" steht 
jetzt das zweite 
Dauerprojekt vor 
der Fertigstel- 
lung. Der 3D- 
Scroller "Stone- 
keep" soli das 
Rollenspielgenre 
revolutionieren. 




KiMtgummigasicłit: Alle Monster in Stonskeep •and gerendeft und tFeten ims und 
■Huerer Party voll animiert entgegen. Kein Wmder gibfs iiber ein Jahr YerapStungl 





■b: Inteiplay hat den 
nraMnsttz iHCht umsonst 
Im IMIv«»ood: Alle Zwi- 
"^aahensMiuenzen wnvde« 
mit profeseioneilen Schau- 
■■fgenommen 



Name 
Stonek«ap 

Hersteller 
Interplay 

Erscheinung geplant 
Oktober '95 



Tester und Konsumenten miissen manchmal 
eine Engelsgeduld an den Tag legen, wenn 
sie auf ein neues Produkt warten. Erste Bild- 
schirmfotos und vollmundige Ankundigungen zu 
"Stonekeep" konnten wir schon Anfang letzten 
Jahres auf der Winter CES in Las Vegas bew\in- 
dem. Heute, gut 19 Monate spater, steht Inter- 
plays Prestigeprogramm, mit dem man den 



Macht yerlassen. Der Grund dafiir ist so logisch 
wie makaber: Nur ais Untoter konnen wir die 
mannigfaltigen Gefahren, die uns auf der Reise 
erwarten, heil iiberstehen. 
Technisch bewegt man sich auf hochstem 
Niveau: Alle Dungeons und Monster sind geren- 
dert - Zwischenseąuenzen werden von professio- 
nellen Schauspielem in Pigi-Bhnchen geboten. 



Markt mindestens revolutionieren will, vorau8- 
sichtlich kurz vor der Fertigstellung. 
Der ausgehungerte RoUenspielfreund darf tat- 
sachlich einiges erwarten: Nicht weniger ais 
dreizehn ausgedehnte Dungeonleve!, SchloBkor- 
rjdore und SD-Dimensionen mussen wir erkun- 
den, bevor unsere einsame Seele wieder an ihren 
angestammten Platz in unserem Kórper landet. 
Den hat sie namlich auf Weisung einer hoheren 




Hier zahlt sich aus, dafi Interplay auf das Viel- 
faltigste mit den Trickzauberem von Hollywood 
yerbandelt ist: Fiir Teile der Grafik ist das Team 
verantwortlich, das schon Ron Howards I^^nia- 
nenfilm "Backdraft" grafisch aufgepeppt hat. 
NatiirUch sucht man storende Icons oder Menii- 
systeme vergebUch. Alle Aktionen werden pflege- 
leieht mit der Maus gesteuert, der Cursor ver- 
wandelt sich je nach Spielsituation in das ent- 
sprechende Handlungs-Icon. Kommt es zum 
Kampf, tritt wieder die Maus in Aktion, die dies- 
mal ais Waffenhand auf dem Bildschirm er- 
scheint. Die Handlung entwickelt sich nicht line- 
ar, sondem ist in viele Sub-Plots unterteilt. Sind 
wir anfangs noch aUeine unterwegs, entsteht im 
Laufe der Ereignisse eine vierk6pfige Party. Der 
Gag an der Sache: Jeder der Gastcharaktere ent- 
wickelt ein Eigenleben, gibt dumme Kommenta- 
re ab und widersetzt sich schlimmstenf alls imse- 
ren Tastatur- und Mausbefehlen. Damit sich der 
Dungeon-Krabbler ganz auf seine gefahrliche 
Mission konzentrieren kann, nimmt uns ein 
komfortables Automappii^ zeitraubendes Karto- 
graphieren ab. vw 
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Da klappem die morschen 
Knochen: Wenn die Truppe 
gegen eines der Monster 
antritt, erscheint im Kampff- 
modus automatisch der 
Waffenarm des aktueilen 
KSmpfers iniclusiwe der 
bereitgemachten Waffen. Je 
nach der Position des Cur- 
sors im Biidschirmfenster 
wird dabei eine andere 
Kampftaktik angemiandt. 
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"Aus Italien kom- 
men nicht nur 
Bizza und Pasta, 
sondern bald 
auch eines der 
heiBest^n 
Rennspiele. 
Und es lauft 
weder auf der ą 
Playstation 
fioch auf dem 
Saturn, sondern 
auf PCs!" 




Da vto n a 



Derzeit der Referenzrenner 
fur Konsoienspieler. Segas 
Speedknaller fur das haus- 
eigene "Saturn" sahnte bei 
unserer Schwesterzeitschrift 
"Video Games" satte 90 % 
Spielspal? ab, 




Screamer 





Ouo Wadu? Mit VoHgas Dber dis Via Appia ... wenn daa CJisar miuBtol 



Arcade-Racing-Spiele auf PCs fand man in 
der Yergangenheit ungefahr so oft wie Kata- 
lysatoren an einem Formel-1-Renner. Sieht man 
von "High Octane" einmal ab, schauten IBM- 
Jiinger in die Rohre, wShrend sich Konsoienspie- 
ler mit Knallem wie "Daytoiia* oder "Ridge 



Racer" Yergniigten. Aber keine Bange, Rettung 
ist in Sicht! Das italieniache Designerteam Graf- 
fiti, dlis vor gut sechs Monaten mit dem 
Mechwarrior Clone "Iron Assault" einen Ach- 
tungserfolg erzielen konnte, warmt schon die 
Motoren fiir "Screamer" (auf gut Deutsch "Blei- 
fuB") vor. BleifuB ist schnell, sehr schnell. Es 
handelt sich hei Screamer keineswegs um eine 
Autosimulation, trotzdem verfugt das Spiel iiber 
ein ausgezeichnetes Car-Handling. Aber die 
Aspekte der vierradrigen Fortbewegung wurden 
netterweise so weit vereinfacht, daB es Iieinen 
Kerpener Ex-Gokart-Meister erfordert, um auf 
der Strecke zu bleiben. Eher schon einen Formel- 
1-maflig schnellen Pentium-PC mit Spitzen- 
Hardware, falls Ihr Euch am High-Resolution- 
Mode erfreuen wollt. Besitzer langsamerer 
Maschinen nehmen mit dem Low- bzw. Mid- 
Resolution-Mode vorlieb, brauchen sich deswe- 
gen aber nicht zu schamen, denn auch hier 



macht die Grafik einen sehr guten Eindruck. 
Vom Ferrari F40 uber den 911er bis hin zum 
La mborghin i Pi abolo ist an Fahr-Hardware 
alles Yorhanden, was das Herz begehrt. Die 
Strecken reichen von Autobakn uber Stadtkurse 
bis zu Alpenlandschaften. Ober mangelnde 
Abwechslung werdet Ihr Euch also nicht be- 
schweren mussen. Das schónste an Screamer ist 
neben seiner leichten ZugangUchkeit aber das 
SpeedgefOhl: Wenn auf dem Tacho 300 kiiyh ste- 
hen, dann sieht das auf dem Screen auch so aus. 
Andere Rennsimulationen wie z.B. "Need for 
Speed' (Test in dieser Ausgabe), bringen das bei 
weitem nicht so iiberzeugend riiber. Ais letztes 
Schmankerl sei noch erwahnt, daB sich dank 
Netzwerkunterstiitzung bis zu 16 todesmutige 
Fahrer ins Geschehen einschalten konnen. Aber 
auch NuUmodembesitzer werden bedient und Ue- 
fem sich heU5e Head-to-Head-Rennen. 
Wer jetzt schon in den Startlóchem sitzt, um sei- 
nem orUichen Software-Dealer das Teil aus der 
Hand zu relBen, muB sich noch ein wenig gedul- 
den: Der von Yirgin angektindigte Erscheinungs- 
termin liegt zwar im September 1995, aber zur 
Zeit sieht es so aus, ais ob sich das noch ein 
wenig verzogem konnte. sg 
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HdlalwMiMk- 
nur durch Tun- 
nela, dann iwfa 
der dirch aiiege- 
■mcłisana 
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Fb- jetle Strecke fertigten dte 

ItMMflttr SftOfff DOflffwS AB 



Name 
Blełfuf£ (Screatner) 

Hersteller 
Graff itt/Virgin 

Erscheinungstermin 
S^T^t-^r^h^^r '95 
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Echsen-Gegner 
diirfen sich freu- 
en, denn mit Pri- 
mal Ragę konnen 
sie die Objekte 
ihres Hasses bald 
auf dem PC in 
ihre Einzelteile 
zerlegen. 



STOP MOTION 



VERFAHREN 



Klassische und alteste Technik 
derAnimation. Hierzu muBjedes 
Einzelbild mit geringen Verande- 
rungen aufgenommen werden. 
Abgespielt mit einer Ratę von 
mehr ais 24 Bildern pro Sekundę, 
wird die Animation ais flieBende 
Bewegung empfunden. 



Name 
Primal Ragę 

Hersteller 

Time Warner 

Interacti ve 

Erscheinungstermin 
September '95 




Power Puka und Pritnal Scream. Die Specialmowes in "Primal Rasę* 
reichan won brav-konvantionell bis gaachmacido*. 



Die Zukunft unserea blauen Heimatplaneten 
sieht finster aus. In nicht allzu femer Zukunft 
wird die Erde von einem gigantischen Meteoriten 
getroffen, der praktisch alles Leben wie wir es 
kennen, vemichtet. Durch den Einschlag wer- 
den, sieben "Gotter" in Dinoaaurier-Gestalt aus 
ihrem unterirdischen Schlaf geweckt. Die Mon- 
ster, die von den wenigen uberlebenden Men- 
schen ais Gotzen verehrt werden, machen sich 
an die Eroberung der Welt und tragen ihre Zwi- 
stigkeiten fortan in alter Street-Fighter-Manier 
aus. Natiirlich sind es wieder einmal wir ais 
Spieler, die unserem Lieblings-Dino zum Sieg 
liber die anderen sechs Giitter und somit zur 
Beherrschung der nun "Urth" genannten Erde 



"echte" Dinos wie Sauron (ein T-Rex) ebenso an, 
wie gigantische Primaten. "Chaos" und "Bli- 
zzard" erinnem namlich eher an King Kong ais 
an urzeitliche GroBechsen. Wie es sich fiir einen 
Priigler gehort, spendierten die Entwickler den 
Charakteren eine Unmenge an Special-Moves, 
Combos und Fatalities. Durch die richtigen 
Tastenkombinationen {4-Button-Joysticks wer- 
den unterstiitzt) konnt Ihr die Racker zu so ori- 
ginellen Angriffen wie dem Fart of Fury oder 
dem "Power Puke" (jetzt ein Worterbuch!) bewe- 
gen. Samtlicbe Monster in Primal Ragę wurden 
zunachst ais "Gummipuppen" mit Stahlskelett 
gebaut, handbemalt und anschlieSend im sog. 
Stop-Motion-yerfahran aus verschiedenen 



verhelfen musaen. Sobald Ihr Eure Konkurrenz 
aus dem Feld geprugelt habt, opfert sich Euer 
Stamm fiir Euch im Bonuslevel, wo Ihr so viele 
Menschen wie m6glich verspeisen miiBt, um 
geniigend Kraft fur die folgende Entscheidungs- 
schlacht zu sammebi. Ais Charaktere bieten sich 



Kameraperspektiven zum Leben erweckt. Die 
Vorabversion hinterlieB einen sehr guten Ein- 
druck. Und da sich die Gewalt in Ragę gegen 
ausgestorbene Tiere richtet, ware es sogar denk- 
bar, daB das SpJel ais "ungeschnittene" Fassung 
in die deutschen Laden kommt. sg 




Eratmłs bel ekier SI^BaBerei 
dflrft Ihr Euren eigeiwn Hntacn 
betrachten 



MORTAL 

COIL 




"Man nehme 
die Grafik aus 
System Shock, 
die 3D-Action aus 
Ihr-wiBt-schon- 
welchem-Spiel, 
und U.F.O.s 
Strategiepart: 
Et voiia... 
Mortai Coii!" 



Wir schreiben das Jahr 2005. Die Erde wird 
von einer Reihe terroristischer Anschlage 
auf wissenschaftiiche Forschungszentren er- 
schiittert. Die globale Regierung griindet die 
Undercover-Ein8atzgruppe "Mortai Coil", um die 
Terrcristen aufzuspuren. Im Laufe der Zeit stellt 
sich heraus, daI3 es sich bei den "Terroristen" um 
Alians aus der Zukiinft handelt, die zuruck in 



das Geschehen durch die Augen jedes Sóldners 
betrachten. Durch insgesamt 21 Level gilt es sich 
hindurchzumanovrieren, wobei jeder Level hohe 
Anforderungen an das taktische Geschick des 
Spielers stellen soli; Ohne ausgeklugelte Planung 
gebt hier gar nichts. Im Netz kónnen sich bis zu 
vier Freunde in die Handlung einklinken, wobei 
jeder Charakter des Teams von einem Spieler ge- 



der Zeit gereist sind, um eine Invasion ihres Hei- 
matplaneten durch die Menschheit zu verh in- 
dem. Die ganze Action spielt sich in einer scrol- 
lenden 3D-Umgebung ab, die Ihr - wie gehabt - 
aus der Ich-Perspektive wahmehmt. Ihr durft 
jedoch erstmals, wie in einer Flugsimulation, 
auch auf verschiedene AuBenansichten zuruck- 
greifen, zwecks besserer Cbersicht. Da das Team 
aus vier Personen besteht (plus einem computer- 
gesteuerten Unterstiitzungsroboter), laBt sich 



steuert wird, im One-Player-Modus miiflt Ihr 
Euch um alte vier alleine kummem. 
Mortai Coil wurde uns in einer pre-Beta-Version 
vorgefuhrt und es ist daher noch zu fruh, um ein 
fundiertes Urteil auch nur anzudeuten. Soviel sei 
jedoch gesagt; Wenn die Endversion das halt, 
was die Entwickler versprechen. konnte Mortai 
Coil genau das Spiel werden fur Leute, denen die 
althergebrachten 3D-Ballereien zu den Ohren 
herauskomroen. 51? 




FuBwolk: Die "Arbeiter"-Allens 
•ind ohne Anfftthrer reciit harmloa 



Name 
Mortai Cotl 

Hersteller 
Vic Tokai 

Erscheinung geplant 
Ende '95 




Warcraft war die 
Ausnahme von 
der Regel, daB 
Echtzeit-Strategie- 
spiele nicht 
funktionieren. 
Zu Weihnachten 
kommt Teil 2 des 
Blizzard-Klassikers 
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Unsere Orca gehen In die Luft: 
Mit einem Propellsrtialion fliegen 
wir hinter die menschiichen 
Linien... 



Marne 
Warcraft 2 

Hersteller 
Blizzard 



Erscheinung gepla 
4. auartal '95 



lant 



^T^J\RCRAFT 2 




Nachdem Aseroth geffallen ist, bleibt den Mensciien nur nocli die Fiucłit zu 
anderen Iłfem. Docli die Herren mit den rliden Manieren setzen nach... 



Die Orcs sind doch ein ungehobelter Haufen! 
Nicht, daJ3 es ihnen gereicht hatte. der 
Menschheit im ersten Teil griindlich einzuhei- 
zen. Jetzt blasen die griinen Finsterlinge auch 
noch zum Sturm auf die letite Bastion der 



Bleichnasen. Gliicklicherweise stehen die Ritter 
nicht allein, Mit ihnen haben aich die Elfen ver- 
biindet, die mit ihrem Wissen um Waffen und 
Riistungen das Gleichgewicht der Krafte wieder 
ausbalanciert haben. Die Hilfe ist auch bitter 
notig, wird doch dieses Mai nicht nur zu Lande, 
sondem auch zu Wasser und in der Luft ge- 
kampft. Olplattformen mussen errichtet und geg- 
nerische Tanker zerstort werden. Ballons und 
kleine Trethubschrauber konnen feindliche Stad- 
te in Grund und Boden bomben, wahrend sich 
das FuBvoik anschickt, feindliche Kasemen, 
Schmieden und Raffinerien in dereń Bestandteile 
zu zerlegen. In je einem Dutzend Szenarios 
konnt Ihr entweder auf Orc- oder Menschenseite 
versuchen, die Welt vor dem jeweils anderen zu 
retten. Ganz gewiefte Taktiker widmen sich 



danach noch weiteren zwolf Yeteranen-Missio- 
nen, die wohl wirklich nur etwas fiir Profis sein 
sollen. Mit Hilfe eines Editors konnen die ganz 
Unentwegten schlieBlich ihre rein privaten 
Schlachtfelder basteln. 

Wer allerdings lieber gegen seinen besten 
Freund ais gegen den Rechenknecht verlieren 
mochte, der wird via Modem, Direktverbindung 
und Netzwerk reiclilich Gelegenheit dazu haben. 
Die Steuerung der ein2ehien Kampen hat sich im 
Yergleich zum Yorganger kaum geandert. Durch 
die Errichtung von Schmieden und Sagemiihlen 
laBt sich die Soldateska um zwei Stufen hoherrii- 
sten. Einzeln oder in Gruppen bis zu neun 
Kampfem, werden dann diese zum Beatim- 
mungsort geschickt, wo sie schlieSlich so viel 
Schaden wie moglich anrichten sollen. 
Leider mussen eich Freizeit-Strategen wohl noch 
bis zum Fest der Freude gedulden, bevor sie ihre 
Truppen aufeinanderhetzen. Denn Warcraft 
diirfte nicht vor November dieses Jahrea zum 
haben sein. ps 
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)as inłeral(tive Spiel-Filmerlebnis aul CD-ROM 

BRIAN McNAMARA, JOHN SHORT, JIM METZlEil, FRED lEHNE, CHARLES McUWHORN, 
iNTtwcraMODunrioNiAiiSFUHRENDfRPBOouiENi EDMOND A. HEINBOCKEL, PfiODyifNmDON SOPER, CHUCK PFARRER, JOHN JARREIT, dstochCNUCK PFARRER, 3DmfdATE DEIOACH, 
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mmmmm LI. DAN GAGE UND ED flAXTER, DEPARIMENI Of THE NAVY OFFICE OF INFORMAIION WASHINGION, DC 



CD-ROM I 
leranfragen erwuii 



COPniGHTIW "MMII MEDIA, INC, 

E U R O Vi D E O 



(IliW 

PiisMatti 2525 

77(ti5 Oriiiibiirj! 

Tel.: 01 XI) ■ 5 55 66 
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DynamisGh łnwst daa EisMi aiif 
dMi Bd ni. Wohin tfie Rsise 
««ht,»eiT» die s««>e "rZiaBiM*" 



Sequeis 

erfolgreiche Spiele 
haben nicht nur bei 
EA Tradition. 
Entscheidend sind 
die Verbesserungen 
zwischen den 
Versionen 




Harr Jacobsen, war wird daim 
gMch aua dar Hairt fahrenl 



Name 

PGA Golf 96 - 

The lnvitational 

Hersteller 
Electronic Arts 

Erscheinung geplant 
Nowember 95 




Aucb baim Golfim kriget der 
Segar am Ende ifie scMhie 
Prinzsasin... 



PGA GOLF 96 

The lnvitational 




Beim Puttan kónirt Ihr wiader auf dia bewiihrte ZiaHahne setzen, jedoch 
aind die Pirtting-Greens wesentlich schwieriger lu bespielen 



Wiirden alle PC-Golfspiele in Ligen unter- 
teilt, spielte seit jeher EA Sports mit sei- 
ner "PGA Tour" um die Meisterschaft. Mit ihrer 
96'er Auflage des engUschen Gentleman- Sports, 
kónnten sich die Kanadier einen feinen Vor- 
sprung auf dem Weg zum Titel erspielt haben. 
Grundsatzlich ist das Prinzip gleich geblieben. 
Nach wie vor spielt Ihr mit bis zu vier Spielem 
um Golferehren, wobei diesmal nicht nur der 
tJbungs- und Tourmodus zur Yerfiigung stehen, 
sondem auch um Preisgelder an einzelnen 
Lochem oder ein einfaches Shoot-Out gezockt 
wird. Dabei stehen ais echte Herausforderung 14 
der weHfaesten GoWer ais Partner oder Gegner 
zur Auswahl, wobei jeder in einem kleinen Video 
Yorgestellt wird. tJberhaupt wurde primar am 
Drumherum gewerkelt. Die Musik ist variabler 



und die Grafik wesentlich flotter und detaillier- 
ter - Echtzeit. Am auffalligsten im Yerlauf einer 
Partie ist jedoch die extrasensible Steuerung. 
Hier beweisen die Programmierer eine Nase furs 
Detail. So sind speziell beim Abschlag die Rich- 
tungsangaben wesentlich exakter und schwieri- 
ger, ais bei einem kurzem Chip. Die Steuerung 
kommt dem "echten" Golf jetzt noch ein wenig 
naher, wobei am bewahrten "Kraftkreis" nichts 
geandert wurde - abgesehen davon, daB Ihr 
diese Art von Golf zehnmal schneller lemt ais 
das Original. Wahrend des Schlags wird der Bali 
aus der Vogelperspektive und einem beliebig 
anwahlbaren Punkt auf dem Drive dargestellt - 
nicht unbedingt nótig aber optisch spektakular. 
Dank der Save-Option bleiben Eure Siegschlage 
auch der Nachwelt erhalten. ih 



'«ie brandneuen 
't:D-ROM Spiele 

So finden Sie Ihr Spiel : 

1:Action 2:SimutatJon e :engl. Spiel 

3: Adventure 4: Sport e/d : deut. Anieitung 

5: Rollenspiel 6: Geschickl. d : komplettdeutsch 

7: Sammlung 8: Strategie 

... oder kommen Sie doch einfach vorbei ! 



Oomputer3ystems Gmt>ł-I 

Ladenverkauf Versancl 



Kornebachstr. 95 44143 Dortmund 
Kórnebachstr.95 -pg| 0231 - 53 11 334 
gg.MusikzirkusDO ^.^ ^^ OOC 

44143 Dortmund - OO 11 OOO 

Mo-Fr 11.00-18.30 Fax. 0231 - 53 11 333 

Sa 11.00-14.00 Mo - Fr 10.00 - 18.30 Sa 10.00 - 14.00 



CD SPIELE I CDSPIELE | Angebote 



Unsere Spiele des Monats; 



e« a 87.- 

eW 3 55,- 

d Z 79.- 

d ZUS 39.- 

d 2 "" 

d 4 

d 3 65.- 

d 3 87.- 

d Int 44.- 

d 2 r 

e 2 ' 

d 7 

d 2 59.- 

d 1 49.' 

d 3 49.- 

d 2 29.- 

e/d 1 69.- 

d 3 B5.- 

a 3 6S.- 

d 2 69.- 

3 79.- 

a 3 B9.- 

d 2 79.- 

d 2 79.- 

e 2 77- 

d 2 BS.- 

e/d 1 79.- 

d a B9.- 

d a 99-- 

d a as.- 

d 2 6S.- 

d a B8.- 

d 2 76,- 

elć t 89,- 



UlhHour- 

AcesCollecllon (3xAces} 

AcesoftheDeep 

AcesoflheDeepMIssion 

AcrosstheRhine 

ActIonSoccer 

AhHKlntheDarkllincl. I 

AloneintheDarktll 

Ali Around Hollywood 

ApacboLongbow 

AmioredFisi 

Alari 2600 Acllon Pac k 

Alias 

Ballledrome 

Banie Isle II 

BaMlelsIellErbedesTllan 

BattleRace' 

BazooKaSue' 

BetrsyalaiKrondOF 

Bling' 

B\q Red Adventure 

Blolorge 

BuriedinTime" 

BuiningSteelll 

BurnmgSleelOI 

CarnbeanDesaster' 

Chaos Contro I 

CivilWar(Ame[lka) 

CIV Ner 

ColoniMlion 

Comancheincl.Mlssionl&2 

ConimandiConqiier' 

CotnmanderBlood' 

CreaiureSńock 

CrusaOe 

Cyteria 

Cybewat 

DaedelusEncounler 

DasSchwarieAogel 

DafkForces 

DerReedet 

DetSeelenIurm' 



isungsbuch (dt) 
Djngeon Master II 1 9.' 



Oesoen e/d 

Diclolal YerruckteRallye d 
Discwotld e/d 



Dragon Lorę d 

DungeonMaslerll d 

Dunelt d 

EA Sporls Rugby e/d 

EartbSiege d 
Ea[tnSiegeExp3n3ionCD d 

Ecsiatica i 

ElderScrollsir e 

Elile3F(rslEncounlers d 

Fadelo Black' d 

FIFA5occer96- d 

Flashback d 

FiighiCommandetll' d 
Flight ol the Amaion Oueen d 

FlighiUnlimiled. d 

Freddy Pharkas d 

FX - Fighlei d 

Hardbali'] d 

Hi-Ocfane d 

Hollywood Piclures d 

HBttrickt d 

Hófilenwelt d 

1rcredibleMachlne2' d 
IndyCarRacifigEnhanccd' d 

Jagged A niańce' d 

Jewels Ol the Oracle d 

KaiserOeluxe d 

Ki[igsQueslColl.1-6 e/d 

KingsOues17 d 

Kilek nPlay d 

LarryCollecliotU-e e/d 

LegendofKyrandiaS d 

Lemmings3D' e/d 

Linie Big AdYenlure d 



MachiavelliIhePnnce d 

Magie Carpel Plus d 
Magle CarpetHiddenWorlds d 

MagicCarpetll' d 

ManlacManslon2DOTT d 

MafcoPolo' i" 

Mecbwarnorll e 

Monty Python e 

Nascar(WIN95)- e/d 

NascarTrackPack e/d 

(Jai/ySIrike- d 
NBALive'95 

NeedtofSpeed' d 

NHLEIshockey 95 d 

Panzer General e/d 
Pertecl General II' 
PGAToijrGolf96'' 

Pbantasmagoris(7CDs)' d 

PlnballDreamsOeluie e/d 

PinballFantasiesDeluKe e/d 

PintiallWizarB20DD' e/d 

Pitfa{l(WIN9S)' e/d 

PolieeOuesllV d 

PollceOuestColl.M' e/d 

PrimaIRage' e/d 

Project Paradise' e/d 

PsychoPinhall e 

OuesttorGlorylV' e/d 

RalIroBd Tycoon S Civil, e/d 

Raventon d 

RebelA5sault2' i.V. 

Sam S Mai d 

Sensible World ofSoccer" d 

SimCity2000Collectior' d 



Sedr geehrte Kunden. 
diese Anzeige ist naturlich nurein 
Auszugausunseremrejchtialtigen 
Gesamlangebol. Wir tiitłren aucfi 
Amiga-CD32, Erolik uncJ Share- 
ware. FordernSieunseren II I 

k il ilijmj;i_l ) .'kil' ■■ . CD 

(iirS DM In Brletmarken an, Neuer- 
scheinungen ertragen Sie bitte tele- 
łonłsch. 

Ihi i:-'~rtSr Team 



Simisle' 

SImTown" 

Sim Tower' 

SimontheSorcerefll 

SlipstreamSOOD 

SpaceGueste' 

SpaceOuest i-V 



7 th Guesi ( 

Arcade Pool -i- Overdrive' e/d 2 ^. 

Cheats.HintsundTralner e/d ini 29.- 
Cydenma 

HandotFaie d 2 29.- 

IndyCarRacing " - — 

LabyrinlholTime' e _ _ __ 

LandsofLore d 3 29.- 

Monkeylslandloderllje d 3 37.- 

NHLHockey94- e/d 4 29.- 

PalrizIerCIassic d 2 49.- 

PiralesGoid d 3 39.- 

PopolousllłPowermonger e/B 2 33.- 

Pnuateer e/d 2 33.- 

STiadowCasler e/d 2 33.- 

SimCityEnhanced d 2 

SpaceKuIkCIassiC d 1 29,- 

SSN21Seawol1 d 2 33,- 

SyndicalePlus d 2 33.- 

UHIma7ClassJc- e/d 5 29.- 

UIIimaUnderworldU2' e/d S 2a- 

Weltatlas4.0 d inf 33.- 

Wingcommanderll e/d 2 



d 3 75.- 
e/fl 3 M.- 



Losungsbuch (dt) 
Simon tne Sorcerer II 19.- 



StarTrek2SthAnnivers. d 3 

SlarTrekAFinalUnity d 2 

SlernenschweilOSAII d 3 

Ravenla(lStoneProphel e/d -8 

StoneRacers d 2 

Subwar2050incl.Missions d 2 

SuperKafts e/d I 

SystemShock d 3 

Terminal Velocity e/d 1 

TieFighterincl,Mlssion(3,5) d 2 

TleFIghlerMIssionDef.o.Einp.d zu 

ThemePBik d 2 

TłieLostEden e/d 3 

Thunderscape' e 5 

Transport Tycoon d 2 

Transport Ty coon World Editord zu 

USNAWFighters d 2 

USSTlconderoga e/d C 

VoHgas e/d 3 

Voyeur e 3 

Warlinlimiled' d 3 

Wairaft e/d G 

WingCommander3 d 1 

WhalesVoyagell' d 3 

Woodrult - Schnibble o. A. d 3 

X-CDM-Terrarfram the Deep d G 

KWIng M 2 



Hardware 



AkIionRep1ayMK4V4.3 169.- 

Milsi]tniFX-400 299,- 

Conriera50MBCFA 349.- 

GameCardElirrinator 49.- 

JoysLickumschaller(ioder2PlayBr) 39.- 

GrayisAnalogProJoystick I 

Gravis FJrebird 129.- 

GravisPhoeni» 199,- 
GravisGatTKpad 

ThruslmaBterFlighl2 129,- 

fola) ContfOl Virtual Joyslick 69,- 

SBtomp 16Brtiticl,IDEfiirCD-R0M 

Soundblaster16PHOIDE 229,- 

Gravi5 Ultrasound Mai 299,- 



Lósungen 



Alonein1heDark3 19.- 

Anibeislar 19.- 

Bioforge 19- 

CrealureShock 19.- 
Das Sct^warie Auge 1 oder 2 | e 24- 

DarkForces 19,- 

OeaHiGate 19.- 

Oiscworld 19.- 

Dungeon Master II 19.- 

Ecstaina 19.- 

Flight of the Amazon Gueen 19,- 

HohlenweltSagaleill 19.- 

IndianaJonesd 19.- 

InheritlheEahh 19.- 

KingsOuest? 19,- 

LandsofLore 19,- 

LegendolKyrandialll 19.- 

Menzoberraniar 19.- 
Migttt & Magie 3oder 4 |e 19.- 
Mighl & Magie 5 mci. World ot Xeen 19.- 
Monkeylsland1oder2 je 19.- 

Prisonerodce 19,- 

RavenlofI Strahd s Possesion 19,- 

RavenioftStoneprophel 19.- 

Sam & Max 19.- 

SpaceOuest6 19.- 

StarTrekTNGAFinalUnity 19,- 

UltlmaaPagsn 19.- 
UIIimaUnderrVorld1oder2 )e 19.- 

VollgBS 19.- 

Woodrutl 19,- 

Wii8ray7 19, 

IllhHour" 19- 

PhantasmagoWa" 1! 

Stonekeep' 19.- 



Preissenkung 1 Bereits vorliegende Bestellungen 
werden zum aktuellen Preis ausgeliefert ! ^^_ 



Ascendency 

Super Strategie-Spiel im Stif von Master of Orion. 
NatLirlich in SVGA-Grafik. 



Top- Spiele auf CD ROM 



su 27 Sukhoi * 

RugslmulationvomFelnsten 



Marinę Fighters 

OataCDfiirUSNayyFighters 

Kompleti AA 

deutstfi je nur ii 

Silent Steel * 

KennenSiedenRIm... 
hierlstdas Spiel! 



Kompleti 

deutsch nur 



Dłeengl. Version komim Anfang 
Seplember 



109- 



Vollgas * 

Mitdeutschef Sprachausgabe ! 



M)taHen27NBA-Teams 



Komplett 

deutstfi nur 



Elitę III 
First Encounter 



deutsch nur 



»er St 
er Tui 



kompiett 

deutsch nu 



r 39.- 



Anteitung 
deutsch nur 



ngebote freibleibend und unverbindiich solange der Vorrat reicht. Vefsandkosten: 

rodukt- und Pretsanderungen vorbehalten. Die angegebenen Preise 

ind ausschtieOlich Yersandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Poiło. Es gelten 

nsere AGB, die wir Ihnen aut Wunsch gerne zusenden. 

Bei AnzeigenschluB noch nicht verfuqbar- Vorbestellunq erbeten. 



Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur 
gegen Vorkasse (Euroscheck -f 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei 
Vorkasse zzgl. 10.- DM. Post NN zzgl. 12.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. 
Ais Vorkasse wird generell nur Euroscheck akzeptiert ! Auf Wunsch 
versenden wir in Sicherheitsverpackunqen (* 3,50 DM). 
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[PoiAferPlay "I 
Interaictiyj 

Den vollen Uberblick uber Menustruktur und Inhalt der 
Power-Play-CD 10/95 gibt Euch unsere CD-Doppelseite 



• i e I e - 



d a t e s 



Die Retter in frustrierenden 
Momenten: Auch Spiele haben 
Bugs. Jeden Monat gibfs hier 
aktuelle Updates und Patches 
fehlerhafter Spiele. Immerfrisch 
vom Herstellerl 



Online 



Mit kosteniosem CompuServe-Schnupper- 
Account dem Internet-NetLauncher dem Ter- 
minalprogramm Terminale und BTX Plus. 



Powerbase 



Langst iJberfallig: Die Datenbank Wann haben 
wir was getestet? Diesen Monat gibt's die 
Jahrgange 1988 bis 1991. Mit Bildern! 



So sieht das Hauptmenii der Power-Play-CD nach der Installation aus 




M O V i e s 



• Makingof Simon2 

• Gundam 

• Lion 

• SCIPromotion-Video 

• Reboot-Serie 



Share- 



ware 



Tools 

Es gibt zwar unendlich viele Sha- 
reware-CDs, aber nur begrenzt 
lohnende Werke. Wir schenken 
nur den Perlan Platz... 
Spiele 

Oft von erstaunlicher Oualitat: 
Shareware-Spiele. Eine Auswahl 
unterhaitsamer Exemplare. 



Leser 



a k t i V 



Sprungbrett fiir Kreetive: Hier 

verewigen wir von Lesern einge- 
sandte Tools, Spiele, Demos, 
Renderseguenzen, Animationen. 
Im Moment noch leer - aber hof- 
fentlich nicht mehr lange! 



So siBht dar 

Root dar PP- 

CD auB. Vom 

HauptmenU 

galanot Ihr In 

mahra 

UntofmanUs 



Patches & 
Updates 



CIS. 

BTX Pius, 
Terminale 

Test-Da- 
tenbanlts 



Demos 


Bilder zu Tests: 
• Air Havoc 


&Bilder 


spielbare Demos: Gróf^c 

• Airpower 5 ME 

• Anvil of Dawn 60 ME 

• Ascendancy 73 ME 

• Bifi: 2FAST4 You 2 MB 

• Fade to Black 47 MG 

• Magie Carpet 2 20 ME 

• Need for Speed 37 MG 

• Simon the Sorcerer 2 30 ME 

Bifder zu Previews: 

• Mortal Coil 

• Primal Ragę 


• Ascendancy 

• Battle Isle 3 

• Bounty Hunter 

• Cyberbikes 

• Fade to Black 

• Fuzzy's World 

• Jonny Mnemonic 

• King Pin 

• Mechwarrior 2 

• Mirage 

• New Horizons 

• Screambad 

• Whales Voyage 2 




— fTIsT 



u R 



DV 



bestellen 

r Play erwischt. Nur keine Panik, zum GliJck haben wir 
m Bestellkarte grabschen, ausfullen, und ab die Post. 
) Mark (plus 3 Mark fur Porto und Verpackung). Und wer 
ist gibt's eine nette CD-Sammelbox... ^^ 



POWER PLAY CD-BESTELLKARTE 



Die CD-ROM zur 

Power Play. 

Eine rundę Sache 




So muBt Ihr installieren 



1. Schritt: Urn iJberhaupt etwas mit der CD anfangen zu kónnen, braucht Ihr mindestens einen 486/DX2 mit 
4 MByte RAM, VGA-Grafikkarte (640x480), Festplatte sowie ein 2x-Speed-CD-R0M-Laufwerk. Die CD lauft 
zwar auch ohne Soundkarte, das ist jedoch nicht der wahre Bienenhonig. Urn die Oberfiache bedienen zu kón- 

• nen, braucht Ihr aulSerdem Windows 3.1. Urn den Speicher zu optimieren, solltet Ihr Windows im obe- 
ren Speicherbereich installieren. Windows niemals aus einer DOS-Shell wie dem Norton-Commander 
starten! Vor dem Start der CD alle Anwendungen schlJeRen und Windows neu starten, um maximalen Spei- 
cher freizugeben. 

2. Schritt: Vom CD-Laufwerk aus (z. B. D:) die Datei setup.exe starten. Nun installiert die CD ihr HauptmeniJ 
auf der Festplatte. Fur die Installation von Spiele-Demos mufS das Programm in den DOS-Betriebsmodus wech- 
seln. Das ist im Meoment noch wenig komfortabel, wir arbeiten jedoch an einer besseren Oberfiache. 
Wir iJberpriJfen jede CD auf FunktionstiJchtigkeit und Virenfreiheit. Dennoch kónnen wir Pannen nicht vÓllig 
ausschlieSen. Tip: Nie auf der Bootpartition installieren, immer Backup wichtiger Daten anfertigeni 
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Den vollen Uberblick ii 
Power-Play-CD 10/95 gi 



o. 01 u- CM 

O) ■!- V T- 

> o 09 O) ■ 
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d a t e s 



Die Retter in frustrierenden 
Momenten: Auch Spiele haben 
Bugs. Jeden Monat gibts hier 
aktuelle Updates und Patches 
fehlerhafter Spiele. Immer frisch 
vom Hersteller! 



Mit kosten 
Account d( 
minalprog' 



Po 




Langst iibei ^ 

wir was gi 
Jahrgange 



So sieht das Hauptmenii der Power-Play-CD 

POWeRBA! 

pNUNe 

clnstTcg inaie atu -m^^^^ > -^ 

'SPieteuPDATes 

patches & upgratłes 




Verzeichnisbaum der CD 



1 



.HAUPT- 
' MENO 



So siełil dar 

Root dar PP- 

CD aus. Uom 

HauptmanU 

galangt Ihr in 

■nahra 

Untomianaa 



Demos 
& Pies 



^ l\/lovies J 



Share- 
' ware 

■■Online 

Powor- 
base 

Patches 
' Updates 



(T- Demos 
T-Bitder ■ 



noch leer 



Tools 



-1 CIS, 

L BTX Plus. 
Terminate 

[_ Test-Da- 
* tenbank 



Demos 



&Bilder 



Spielbare Demos: 

• Airpower 

• Anvil of Dawn 

• Ascendancy 

• Bifi: 2FAST4 You 

• Fade to Black 

• Magie Carpet 2 

• Need for Speed 

• Simon the Sorcerer 2 
Bilder zu Previe\A/s: 

• Mortal Coil 

• Primal Ragę 



ta ^ 

S 3 



n D 



Shareware-Spieie. Eine Auswahl 
unterhaltsamer Exemplare. 



Leser 



a k t i V 



Sprungbrett fiir Kreattve: Hier 
verewigen wir von Lesern einge- 
sandte Tools, Spiele, Demos, 
Rendersequenzen, Aninnationen. 
Inn Moment noch leer - aber hof- 
fentlich nicht mehr langel 



Bilder zu Tests: 

■ Air IHavoc 

• Apache 

• Ascendancy 
GroSe , Battle Isle 3 

5 MB • Bounty Hunter 
60 MB • Cyberbikes 
73 MB • Fade to Black 

2 MB • Fuzzy's World 
47 MB • Jonny Mnemonic 
20 MB • King Pin 
37 MB • Mechwarrior 2 
30 MB • Mirage 

• New Horizons 

• Screamball 

• Whales Voyage 2 
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Sokónnt ihr nachbestelleii 

Wenn hier keine CD draufpappt, dann habt ihr nur die Spar-Ausgabe der Power Play erwischt. Nur keine Panik, zum GliJck haben wir 
noch ein paar CDs zum Nachbestellen auf Lager. Einfach nach der beigehefteten Bestellkarte grabschen, ausfiJllen, und ab die Post. 
Die einzelne CD kostet Euch lediglich die Differenz zur CD-Ausgabe - aiso 6,30 Mark (plus 3 Mark fiir Porto und Verpackung). Und wer 
sich fragt, wie er die nackte CD eigentlich iagern soli: Nicht verzagen, demnachst gibts eine nette CD-Sammelbox... 




So miJBt Ihr installieren 



1. Schritt: Urn uberhaupt etwas mit der CD anfangen zu konnen, braucht Ihr nnindestens einen 486/0X2 mit 
4 MByte RAM, VGA-Graflkkarte (640x480), Festplatte sowie ein 2x-Speed-CD-R0M-Laufwerk. Die CD lauft 
zwar auch oline Soundkarte, das ist jedoch nicht der wahre Bienenhonig. Um die Oberfiache bedienen zu kbn- 

_^ nen, braucht Ihr aufSerdem Windows 3.1. Um den Speicher zu optimieren, solltet Ihr Windows im obe- 
^ ren Speicherbereich installieren. Windows niemals aus einer DOS-Shell wie dem Norton-Commander 
starten! Vor dem Start der CD alle Anwendungen schlieRen und Windows neu starten, um maximalen Spei- 
cher freizugeben, 

2. Schritt: Vom CD-Laufwerk aus (z. B. D:) die Datei setup.exe starten. Nun installiert die CD ihr Hauptmenu 
auf der Festplatte. Fur die Instailation von Spiele-Demos muft das Programm in den DOS-Bethebsmodus wech- 
seln. Das ist im Meoment noch wenig komfortabel, wir arbeiten jedoch an einer besseren Oberfiache. 
Wir iJberprufen jede CD auf Funktionstuchtigkeit und Virenfreiheit, Dennoch konnen wir Pannen nicht vóllig 
ausschlielSen. Tip: Nie auf der Bootpartition installieren, immer Backup wichtiger Daten anfertigen! 
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SOFTWARE 



intasy Productions GmbH - Abt. Computerspiele - Posttach 1416 - 40674 Erkrath 
Telefon: 0211/9243300 (MO - FR 10.00 - 17,30) - Fax: 0211/9243310 (24 h) 



Ihr Spezialversand fur Simulationen, Strategie- und Rollenspiele 
Direktimport aus den USA - Viele altere Titel - Raritaten 



US = US - Version, DA = deutsche Anleitung, DV = kompl. deutsche Version, EV = Engl. Version 



Strategie 

IBM DISKETTE 

Aid to Camp US 99.00 

Carrier Strike US 39,00 

CarriersatWarllUS(SSG} 99,00 
Clash of Sted US 39,00 

Harpoon II Battleset II US S9.00 
Harpoon łl Battleset III US 59.00 
Op. Europę (KOEł) US 89.00 

Pacific War US 39,00 

War in Russia US 39,00 

Wariords II US 9900 

World War II - S, Pacific US 89.00 
IBM CD-ROM 

1830 US 99.00 

Across the Rhine DV 109,00 

Aces Collection DA 89.00 

Great Naval Battles II US 59 00 
Harpoon II Deluxe US 119,00 

High Command US 49,00 

Legions US 89 00 

Napoleonics (Turcan) EV 29.00 
Op. Europę (KOEI)US 89.00 
Perfect General US 29,00 ' 

Perłect General II {QQP)US 89.00 
Pure Wargame 1 (QQP) US 89.00 

Definitiye Wargames 

Sammlung mit 12 (ZWÓLF!) 
Strategiespielen von SSI, SSG und 
Impressions: American Civll War I - 
III, Gold o. t. Americas, Battlefront. 
Reachf.t.Stars, Wariords, Conquest 
of Japan, D-Day, When Two Worlds 
War. Battles of Napoleon, Sword of 
Aragon, Wargame Construction Set 
II. Nur auf CD-ROM, US-N/ersion.fiir 
schlappe DM 99 00 

Rollenspiel&Adventure 

IBM DISKETTE 

Gobra Mission US 109.00 

Dungeon Hack DV 39 00 
Gateway II - Homeworld US35.00 

Master of Onon DA 49.00 

Metal & Lace US 84 00 

Starlord DV 49,00 

Ultima VI US 49,00 



Wizardry Trilogy I-III US 


99.00 


Wizardry TnIogy V-VII US 


89 00 


IBM CD-ROM 




Al Ouadim DV 


69.00 


Amberstar DV 


39,00 


Blood BowI US 


99.00 


Cełtic Tales (KOEI) US 


99,00 


Dragon s Laif US 


69,00 


Dragoniore DV 


69,00 


eiite II DV 


29.00 


Elitę III DV 


69.00 


Heirs to the Throne US 


29,00 


Hordę US 


69.00 


Ishar II DA 


49.00 


Knights of Xenthar US 


99-00 


Lost in Time DV 


49.00 


Magie Carpet Data DV 


49,00 


Mechwarrior łl US 


99,00 


Rayenloft DV 


59,00 


StarCrusader US 


39,00 


System Shock DV 


69.00 


Veil of Darkness DV 


39.00 


Warcraft DA 


99.00 


Wing Comm. Armada DV 


59,00 


Wizardry VI & VII DV 


59,00 



BattleTech Pack 

Fur jeden BattleTechfreak ein Ange- 
bot der Spitzenklasse: Alle drei bis- 
her erschienenen BattleTech 
Computerspiele in einer Box Disk o 
CD-ROM US -Import nur 59 00 

Gołd Box 

DiG Forgotten Realms- Saga von SSI 
in einer Box Enthalt Curse of the 
Azure Bonds, Pool ol Radismce und 
Secret of the Sikerblades. Original 
US-Version! S,5"-Disk nur 69.00 

Gold Box łl 

Alle drei Telle der Krynn-Trilogie von 
SSi Champions of Krynn, Dsath 
Knights of Krynn und Dark Oueen of 
Krynn. Original US- Version. 3.5"-Dis- 
kette nur 69.00 

Gold Box III 
Die dritte Gold Box mit Gateway to 
theSavageFrontier,TreasLires und 



Pools of Darkness. US-VGrs. Disc 
oder CD-ROM je 69.00 

Ultramegagoldbox 

Kaum zu glauben, aber wahr: Alle 
drei oben genannten SSI-Sammlun- 
gen in einer Box. 9 Spiele !!! US- 
Version. CD-ROM nur109.00 

Das Schwarze Auge 

Schicksalsklinge Lósung 24.95 
Scfiicksalsklinge Audio-CD 24.95 
Sternenschweif Audio-CD 24,95 
Sternenschweif Lósung 24,95 

Sternenschweif Speech Pak 49,95 
Schicksalsklinge T-Shirt 29,80 
Sternenschweif T-Shirt 29,80 

Three Worlds of AD & D 

Sammlung mit drei AD & D - Rollen- 
spielen von SSI: Dark Sun. Al Oadim, 
Rav©nloft. US-VGrsion, nur auf CD- 
ROM DM 89,00 

AD&D Fantasy Fest (SSI) 

Sammlung mit Stronghold, Fantasy 
Empires, Uniimited Advenlures und 
Dungeon Hack, Nur auf CD-ROM. 
US-Version 99,00 

Campaign Cartographer V 1.2 

Universelle Spielleiterhiite, C AD-Sy- 
stem zum Erstellen wunóerschóner 
Fantasy-Landkarten Druckoption 
(auch in Farbę), 119,00 

Dungeon Designer (Zusatzdisk zum 
Campaign Cartographer) 49,00 

SSI-KlassJker!!! 

Alte SSI-Strategiespsiele neu auf- 
gelegt von der Firma Novastar 
Games , Leider nicht im Karton , son- 
dern in einer Plastiktute, dafur aber 
ungemein preisgCinstig. US-Versio- 
nen.UnteranderemlieferbariKampf- 
gruppe, Stellar Crusade, Star 
Command, Battles of Napoleon, 
Antietam, Warship, Mech Brigade, 
Sons of Liberty, Second Front, We- 



stern Front. Wargame Construction 
Set. Pro Titel nur 29.00 

Simulation 

IBM DISKETTE 

Ace-s of the Deep DV 99,00 

Aces 0- 1. Deep Missions DV 59,00 
Subwar 2050 + Missions DA 49,00 
Stunt Istand US 29,00 

TFX DA 59.00 

IBM CD-ROM 

Jam Pak US (Sammlung mit 
PanzerGeneral, System Shock, Reet 
Defender, Indicar Racing) 129.00 
New Horizons US (KOEI) 99,00 
Novastorm DV 7900 

Rebel Assaultdt. Untertitel 89 00 
Shuttte US 49,00 

Subwar 2050 DA 49.00 

Tank Commander DA 69,00 

Theme Park DV 69,00 

Tornado DV 49,00 

TFX DV 59 00 

Lósungshilfen 

Autorisierte Lósungshilfen von vef- 
schiedenen Herstellern (z, B. SSI) 
lieferbar, Umtangreiche Hintbooks zu 
Simulationen und Strategiespielen. 
Fragen Sie einfach nach! 

Mousepads 

Star Trek: 

Alter Ego 29.80 

Bird of Prey 29-80 

Classic Enterprise 29,80 

Deep Space 9 29.80 

KiJhner Flug 29,80 
Next Generation Enterprise 29.80 

Next Generation Crew 29.80 

Kirk mit Tribbies 29.80 

Classic Enterprise groR 29,80 
Star Wars: 

Lukę & Leia 29,80 

Darth Vader 29,80 

Yoda 29.80 

Rebel Assault 29.80 

Millenium Falcon 29.80 



.. und vieles mehr! Gratiskataloge Computerspiele & Abenteuerspiele gleich mitbestellen! 



Irrlumer und Anderungen vorbehalten - Mindestbestellwert DM 30.00 - Versand gegen Nachnahme {-t- DM 10,00). 
Vorausscheck {+ DM 8,00) oder Einzugsermachtigung {+ DM 8.00) 



Naturlich konnen Sie al! diese Corriputerspiele auch in unseren Fantastic Shops kaufen: 
Fantastic Shop Fantastic Shop Fantastic Shop Fantastic Shop 



Graf-Aidolf-Str. 41 
40210 Dusseldorf 



Ostwall 61 
47798 Krefetd 



Mórgensstr. 4 
52064 Aachen 



Habsburgerring 18-20 
(Rudolfpl.)-50672 Koln 
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Seit Jahren pflegt 
Power Piay ein 
ausgekliigeltes 
Wertungssystem, 
das Tester- und 
Redaktionsmei- 
nung trennt. Jetzt 
bringen wir noch 
mehr Information 
in unserem be- 
riichtigten Wer- 
tungskasten unter. 



4^ 



% 
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Dieses Logo wird 
die Ausnahm* 
sein. Taufsht nur 
aufi wsnn wir «in 
Spiel testen, auff 
das alle gespannt 
waran, das abar 
nur fttr Kids ist. 

Von Firmen heiB- 
goliebt: der neue 
'^ POWER-PŁAY 
H ^Oscar". Dlasa 
^ Auszeichnung 
^ gibfs erst ab 85% 
SpielspaBwertung 
aufwSrtsI 



Ksin Gamllse 
mehr: Unsere 
Gurke Nlr die Rops 
der Branche hat 
auBgedient. Wer 
diesen „Orden" 
abstaubt, werdient 
nur 1 5% oder 
weniger. 



So werten wir! 



Name 



Logo- so heiSt 
das Spiol 

Genre 



Geschicklich- 
keit Action, 
Adventurfi, 
Simulation, 
Rollenspiei, 
Sport, Strate- 
gie. Wiitschaft 

Hersteller 



Wer hats pro- 
grammiert? 

NJyeau 



Leicht, mittel 
oder schwer? 



Preis 



Fain erlah- 

rungsgemaB 

immer 

Spieler 



Der Wertungskasten 

Um so viel Information wie móglich im Uberblick zu bieten, 
endet jeder Spieletest mit dem Wertungskasten. Er faSt neben 
der Redaktionswertung (In Prozent) alle wichtigen Daten zum 
getesteten Titel zusammen. Beispielsweise legen viele Leser 
grolSen Wert darauf, ob ein Spiel und seine Anieitung in 
Deutsch zu haben ist, welchen Computer mit welcher Ausstat- 
tung wir empfehlen und mit welchen Grafik- oder Soundkarten 
es Probleme geben kbnnte. Bei der RAM-Ausstatlung des 
Rechners oder der Geschwindigkeit des CD-Laufwerks orientie- 
ren wir uns stets an den Mindestanforderungen. Ebenso neu 
wie wichtig ist die kleine CD am unteren Kastenrand: Sie weist 
darauf hin, ob Ihr ein Demo oder zusatzliche Bilder zum Test 
auf der Power-Play-CD findet. 



Soundkarten 
Welche Karteo 
das Spiel aus- 
driicklłch untar- 
sttitzt 



CD-ROM-Speed 



WieviBl7 



System 



Das ndtige 
Betriebssystem 

Sp racli e 

Oft teslen wir 
die englische 
Version aus 
Aktualitats- 
griinden. 

Prozessor I 

Je schfleller je 
besser... 

Festplatle 



Name Jlscendancy 

Genre Stratregie 

Hersteller Logic Factory 

Niveau Schwer 

- • Preis ca. 100 DIVI 

■•Spieler 1 bis 4 

— • System Windows '95 



Soundkarten Soundblaster, 

Adlib, Roland 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Tastatur, Maus 

Joystick 

Extras SVGA, Netzwerkoption 






So schnell sołlte 
das Laufwerk 
mindeslens sein 

Steuerung 
Tastatur. Maus, 
Joystick. Game- 
pad. Gun 

EKt_rąs_ 

VR-Helm.SVGA. 

Netzwerk. 

Grafik 



Vielfalt? Hinter- 
griinde? Anima- 
lion? 

Sound 



Spiel 
Anieitung 
► Prozessor 

mtnimal 
empfohlen 



Deutsch 
gepiant 
geplant 
386 486 
• 



Englisch 
• 
• 

Pentium 



Grafik 79% • 

Sound .67% • 

SpielspaB 



So uiel betegt 
das Spiel 

A rbeitsspeicher 
So vłel sollle min- 
tjestens drin sein. 



f^ 



Festplatte belegt 8 MB 

RAM-Ausstattung 4 MB 





^ 




Dfo Mebiimg das Testen. Sie taucht mindestens einmal 
pro Review auf, bei mehrseitigen Tests melden sich zwei 
Redakteure mit eigenem Meinungskasten zu Wort. Wahrend 
der Lauftext den getesteter Titel und seine Features mehr 
oder weniger sachlich beschretbt. lassen wir im Meinungs- 
kasten ganz bewuSt die Sau raus. Hier sind Emotionen genau- 
so erlaubl wie vóllig subjektive EindriJcke des Testers. Die 
individuelle Meinung des Testers beeinfluSt zwar die Spiel- 
spaBwertung, sie ist aber nicht allein aussch!aggebend und 
kann im Zweifelsfall innerhaib gewisser Grenzen von der 
Redaktionsmeinung abweichen. So wird es immer wieder 
passieren, daS die Redaktion einem Spiel z. 8. nur 70% Spiel- 
spaB zugesteht, der Tester es aber „super" 
findet und daś auch vehement vertritt. 



! Sprachausga- 
be? Musikviel- 
I falt? Sound? 



jMuUifl[ayer 
Zwei Wertun- 
gen fur ausge- 
sprnchene Mul- 
tiplayer-Titel 



Die wichtigste 
Wertung ijfier- 
haupll 



PPtCP 

Die interakttve 
Heftverlange- 
rung: bietel 
zusatzliche Bil- 
der oder ein 
Demo zum Test 






Sascha 


Volker 


Gliss 


Weitar 
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Heukemes 
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Peter 
Schwmdt 
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FUZZY'S WORLD 




So explosiv wie hier, geht 
es httchstens in 
ffnistrierten KÓpffen wor... 




Minigolf gehort zu den Sportarten, die meist 
nicht so recht emst genommen werden. Mit 
seinem abgespacten Minigolf "Fuzzy's World' 
zum Nice-Price, will Shareware-Spezialist CDV 
daran offensichtUch auch nlchts andem. Denn 
der Yersuch, mit "Fuzzy's World" an das immer- 
hin witzige und originel- 
le uralte "Zany Golf auf 
dem Amiga anzukniip- 
fen, ist nicht so recht 
gelungen. Ein bis vier 
Spieler konnen zum 
Schlager greifen und 
wahlweise einfach drauf- 
loshauen oder ganze 
Runden (6-, 9- oder 18- 
Loch-Partien) gegenein- 
ander spielen. Hier zeigt 

sich auch schon eine 

erste Yariable zum ^or- 
malen" Minigolf: Jedes Loch iat mit einer 
bestimmten Parzahl vorgegeben, die gleichzeitig 
der zur Yerftigung stehenden Anzahl an Schla- 
gen entspricht. Braucht Ihr also an einem Loch 
weniger Schlage, werden die iiberschussigen 
Zahler an den nacbsten Lochem hinzugefugt. 
Etwaige Patzer konnen damit aufgefangen wer- 
den. Braucht Ihr allerdings mehr Schlage ais 
noch auf Eurem Konto vorhanden aind, endet 
Eure Partie unvermutet mit dem Gamę Over. 
Die Steuerung ist denkbar einfach: Mit der Maus 
"zieht" Ihr einen Kraftfaden vom Bali weg, der je 
nach Lange die Kraft angibt, mit der der Bali 
gestoBen wird. Die Locher sind nicht mit den 
iiblichen Hindemissen wie Windmiihlen oder 
Wassergraben zu vergleichen. 
Ofaerd ies machen Euch Wettraumhindeniisse 
wie Raketen oder Meteore, Aliens und abstruse 
Wesen das Golferleben schwer. Gravitationsfel- 




Um den Wehraumcharakter lu eritahen, wunien 
dhrerae UFOs und Aliens eingebaut. 

"Jedes der insgesamt 
18 Locher wird 
detailliert vorgestellt" 




der lenken den Bali immer wieder in falsche 
Bahnen, Laser dematerialisieren alles, was in 
Reichweite gerat und schwarze Locher ver- 
schlucken den Bali auf Nimmerwiedersehen. ih 




Ich gestełM, daS ich "Zany Golf" verdammt gerne gespielt habe 
und mich deshalb mil einer gewissen Vorfreude auf "Fuzzy Golf" 
gestijm habe. Jedoch kann "Fuzzy World" nuf eingeschrankt iiber- 
zeugen, Entweder sind die Locher viel zu einfach gehalten und mit 
ein oder zwei Schlagen zu absoMeren, oder die Hindemisse sind 
so unmenschlich und verzweigt. dalS nur das GliJck fijr ein Weiter- 
kommen sorgt. Dank der einfachen Steuerung slehl jedoch einer 
kurzeń Partie "fiir zwischendurch" nichts im Wege, Am ehesten 
diirfte diese abgespacte Minigolfpartie mit einigen menschlichen 
Zeitgenossen SpalS machen, doch da gehl Ihr bei schónem Werter 
doch besser auf den nachsten echten Minigolfplatz. Der sehr huma- 
ne Preis laSt "Fuzzy Worid" gerade noch am "Na ia"-Gesicht vor- 
beischrammen. Es ist kein Meilenslein, 
aber boch besserer Durchschnitt... 



Name Fuiay's Worid 

Genre Geschicklichkeitsspiel 

Hersteller CDV 

Niveau leicht bis sehr schwer 

Preis ca. 50 Mark 

Spieler 1 bis4 

System DOS 

Deutsch Englisch 
Spiel • • 

Anieitung • i^ 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal *^ 
empfohlen >^ *^ 

Festplatte betegt 13 MB 

RAM-Ausstattung 4 MB 



Soundkarten Soundblasler 

Steuerung Maus 

Extras 

Grafik 28% 

Sound 1S% 

SpieispaB 




B ł I d e r auf 



"msył 
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AIR HAVOC 



CONTROLLER 



Stellt Euch folgende Situation vor: Ihr seid 
Lotse am Flughafen von Las Palmas. Es ist 
gerade Ferieiueit und somit Sto6verkehr. Plotz- 
lich kommen gleich vier Chartermaschinen rein, 
alle auf gleicher Hohe, und Ihr konnt Euch nicht 
konzentrieren, weil Ihr ganz dringend auf die 
Toilette miiBt (aber es ist leider kein Kollege da, 
der Euch ablóst!). Dieses desperate Gefiihl diirft 
Ihr nun einmal live erleben. ohne dafi Ihr gleich 
Hunderte von Menschen in die ewigen Jagd- 
gninde schickt. Sozusagen in der Lightversion 
eines Tower-Radars schleust Ihr beliebig vie]e 
Flugzeuge durch Euer Fluggebiet bzw. bringt sie 
sicher zur Landimg. 

Dabei wurde zur Entzerrung des Geschehena auf 
den klassischen Radarschirm mit aUen Zusatzin- 
formationen ganzlich verzichtet. Alle Infos iiber 
die Fhigbewegimgen sind zweigeteilt: Auf dem 




Obwrsicht mu8 sein. Wer seine 
Maschinen in falsche Htthen und auf 
ffalschen Kurs dirigieit, der wird sehr 
schnell sein blaues Wundar erieben. 



runden Schirm wird die Poaition 

der Flieger grafisch dargestellt, 

wobei die Flughafen Phoenix, 

Scottsdale und Deer Valley mit 

Anf!ugvektoren gekennzeichnet 

sind. Der Kontrollmonitor gibt 

wiederum Auskunft uber Kurs, 

Schub, Hohe, Flugplan, Typ und 

Rufzeichen der Maschine. Jede 

der Maschinen ist dabei in Bewe- 

gung und will etwas anderes: die 

eine landen, die andere nur 

durchfliegen, und das auch noch 

auf einem bestimmten Kurs. Wer also nur noch 

kleine Flieger sieht und nicht mehr weiB, wohin 

damit, der soUte noch einmal in einer etwas 

leichteren Spielstufe beginnen - eine Pausenta- 

ste kennt dieses Spiel nicht. 

Die komplette Kommunikation zwi- 
schen Tower und Maschine ist eng- 
lisch. Doch keine Angst: fiir weni- 
ger Englisch-Kundige werden alle 
Kommandos noch einmal im Hand- 
buch iibersetzt. Ansonsten geniigt 
•si^j^ ein Blick auf den Kommunikations- 
9 schirm, wo alle Gesprache in 
deutsch aufgezeichnet wurden. 
Perfekte Lotsen konnen am Ende 
der Spielzeit maximal 1000 Punkte 
einstreichen, doch dazu gehoren 
schon Nerven wie Drahtseile und 
katzenartige Reflexe. Nach drei 
Runden ist zu verstehen, warum 
Lotsen immer wieder streiken... 

Wer ubrigens die Rendersequenien einzeln 




C r a s h ! 



Wenn es einmal kracht 
dann richtig! Damit ein Un- 
fall fn luftiger Hohe keine 
abstrakte Katastrophe bleibt, 
laufen kleine Renderfilm- 
chen zum Geschehen ab. 



"Fluglotse ist ein 
echter StreB- 
beruf. Trimark 
macht mit Air 
Havoc Controller 
einen Herzinfarkt- 
Simulator draus." 



betrachten mochte, kann dies in einem Unter- 
menii tun. Besonders die Crashs haben etwas 
Spektakulares an sich. ps 




Alies rein« Netwensachei Der Schwierigkeitsgrad dieses Spiels 
laSl sich nahtios an die echter Lotsen anpassen. So ist der Spieler 
davor gefeit, am Ende einer Flugsitzung nur noch auf den Nageln 
kauend vor dem Monitor zu schwitzen. Ais nette kleine Unterhal- 
tung fiir zwischendurch ist Air Havoc Controller nicht schlecht, doch 
zu einem echten Vollpreisspiel fehlen doch so einige Details. So 
hatte es betspielsweise sicher nicht geschadet, wenn man den Rea- 
litatsgrad inklusive Kennzeichnung der Maschinen sowie Gestal- 
tung der Displays je nach Geschmack hatle anheben konnen. Die 
Renderkatastrophen sind auch ganz nen, aber nach dem vierten 
Crash wartet man darauf. dalS auch einmal etwas anderes passiert 
heilien, man sieht sich sehr schnell an diesen Hi-Res-Fil- 
mchen satt. Ganz gut fiir Mitlagspauser- 
Spieler, fur Profis aber eher largweilig. 




Na me Air Havoc Controller 

Genre Simulation 

Hersteller Trimark 

Niveau einstellbar* 

Preis ca. 90 Mark 

Spieler 1 

System Windows/CD-ROM 

Deutsch Engliscb 
Spiel • • 

Anieitung ^ 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 

empfohlen • • 

Festplane belegt 1MB 

RAM-Ausstattung 8 MB 



Soundkarten Soundblaster, 

CD-ROM-Śpeed 2 x 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras keine 

Grafik 38% 

Sound 35% 

SpielapaB 

der a u '^^^B 
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APACHE 



LONG BOW 




Die neueste Entwicklungsstufe 
des AH 64 Apache von McDon- 
nell Douglas. Der Longbow ist 
mit einem 360° Luft/Boden-Radar 
auf dem Rotormast ausgestattet. 
Hiermit erfaISt der BordschiJtze 
zahlreiche Luft- und Bodenziele 
und kann sie mit Stingers bzw. 
Heiifire-Raketen in schneller Rei- 
henfolge bekampfen. 



LONGBOW 



Vielleicht war es ja das schlechte Gewissen, 
das die Amerikaner dazu trieb, zahlreiche 
Geratschaften ihres militSrischen Waffenar- 
senals mit indianischen Namen zu versehen. So 
kommen die Ureinwohner der USA nun durch 
todbringende Waffen, wie die Tomahawk Cruise 
Missiles, den Prototyp-Chopper Comanche oder 
eben den AH 64 D Apache Longbow zu zwei- 




Die BxplOBlaneii drtthnen zwar bombastisch, kAnnten 
grafisch allerdings spektaluilfirer sein 



felhaften Ehren. Der Apache ist fiir Simulations- 
fans keine unbekannte Groi3e: schon Microprose 
simulierte in "Gunship 2000" sowohl die "norma- 
le", ais auch die damals noch in der ersten Ent- 
wicklungaphase steckende "Longbow"- Yariante. 
Der Apache wird hauptaachlich fiir Bodenunter- 
stutzungsmissionen gegen weiche \md gepanzer- 
te Ziele aus geringer Hohe eingesetzt. Fiir diese 
Aufgabe yerfiigt der "Indianer" iiber imterschied- 
liche Waffensysteme: die radar- bzw. 
lasergesteuerten Hellfire-Raketen so- 
wie die ungelenkten Hydra-Rockets 
werden gegen Bodeneinheiten ge- 
nutzt. Die 30mm-Bordkanone kann 
sich uber das bordeigene Zielerfas- 
sungssystem sowohl auf Luft- wie 
auch auf Bodenziele einschieBen. An 
den Flugelspitzen schlieBlich laBt slch 
die Lieblingswaffe aller Terroristen 
dieser Welt anbringen: die Stinger- 
Luft/Luft-Rakete, fiir den Fali, daB 
sich etwa feindliche Himmelssttirmer 
im Dunstkreis des Helikopters blicken 
lassen soUten. 

Den Yorwand fiir den Einsatz der 
Apache-Staffeln bieten diesmal - Gott 




Ober den Dfichem won Aden. Im Jemen mUBt Ihr EuropSer bei Ihrer 
Ewakuierang aus der umkilmpften Stadt beechtttsen. 



< 
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Mit der 30nim-Chaingun lassen sich Bodeniiele aus geringer Entfemung am 
besten bekSmpten (oben) 



sei Dank - weder die Russen noch der irre Dik- 
tator vom Persischen Golf. Digital Integration 
hat sich vielmehr drei fiktive (aber keineswegs 
unrealistische) Szenarien an brodelnden Krisen- 
herden des Globus aus dem Schadel gepriigelt. 
So muI3t Ihr im Jemen bel der Evakuierung 
unschuldiger Europaer assistieren, die zwischen 
die Fronten geraten sind. Auf Zypem gilt es der 
griechischen Armee gegen die Tiirken, denen 
ihre Halfte der Insel wohl nicht mehr grofi genug 
ist, beizustehen. In Korea schlieBlich hindert Ihr 
die machthimgrigen roten Betonkopfe aus dem 
kommunistischen Norden am Uberschreiten des 
38ten Breitengrades. 

Ihr diirft in allen drei Gegenden sowohl Einzel- 
missionen wie auch kompiette Kampagnen absol- 
vieren. 

Digital Integration iibemahm fiir Longbow den 
bereits aus Tornado bekannten, ausgeklugelten 



Planungsscreen Bure Flugroute festlegen. In den 
Karten sind alle feindlichen Flughafen und Luft- 
abwehrstellungen inklusive ihrer jeweiligen 
Radarreichweiten eingezeichnet. Der Computer 
gibt Euch in den meisten Fallen zwar die gUn- 
stigste Route vor, aber bei besonders hiigeligem 
Gelande empfiehlt sich ab und zu ein Umweg, 
um moglichst tief und somit fiir Feindradar 



"Die harten 
Zeiten fiir 
Helikopter-Fanati- 
ker sind vorbei. 
Digital Inte- 
gration schickt 
mit Apache 
Longbow den 
ultimativen 
„Gunship 2000" 
und „Hokum"- 
KillerinsFeld." 




TORNADO 



1993 erntete Dl mit dem Edelflie- 
ger eine 87prozentige Power- 
wertung samt Pradikat. Schon 
damals bewiesen die Briten ihre 
Liebe zum Detali: Buchstablich 
jedes System des Euro-Vogels 
wurde in die Referenzsimulation 
gequetscht. 



Missionsplaner. Nachdem Ihr Euch im Briefing 
die Ziele des jeweiligen Einsatzes via glasklarer 
Sprachausgabe angehbrt habt, miiflt Ihr im 




Endlich wurde mein Flehen um eine State Of The Art Heli-Simu- 
lation erhórt! Apache Longbow fliegt die (zugegebenermalSen reich- 
iich angestaubtel Hubschrauber-Konkurrenz in Grund und Boden. 
Der geniale Missions-Planungsscreen, die coolen Kommenlare Eures 
BordschiJtzen und nichl zuletzl das hyperrealistische Flugverhalten. 
fesseln den Spieler von Anfang an in den Piioiensitz des fliegen- 
den Winnetous. Durch den Inslant-Action-Arcade-IModus fiihren die 
Briten auch Spieler an das Thema heran. denen das Setzen tfon 
Waypoints und die Auswahi der Bewaffnung ein Greuei isl. Hier 
heiGt es einfach: Ballern, was das Zeug halt, Im Multi-Player-Mode 
schlieGlich entwickelt sich Apache zum absoluten Arbeitszeil-Kil- 
ler. Wahrend der heiSen Gefechte Redakleur gegen Redakteur, 
geriet manches Mai das Schreiben in Yergessen- 
heit und Freundschaften gingen (fasl) in die BriJche. 



<. 
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Dank Nachtsichtgerat 
bełialtet Ihr auch nach 
Sonnenuntergang den 
Durchblick 



unsichtbar fliegen zu koimen. Seid Ihr mit Eurer 
Route irnd der Bewaffnung zufrieden, genugt ein 
Klick auf "Takeoff und Ihr findet Euch auf dem 
Pilotensitz des Helikopters wieder. Anhand der 
Flugroute miiBt Ihr mm Euer Gefahrt zum Ein- 
satzort bringen und die geforderten Missionsziele 
erfiillen. In den meisten Fallen handelt es sich 
inn die Yemichtung feindlicher Bodeneinheiten, 
Aber auch ungewohnlichere Aufgaben, wie das 
Markieren von Zieleń fur befreundete Bomber 
stehen auf dem Programm. An Gegnem erwartet 
Euch — je nach Szenario — so ziemlich alles, 



Mit den Hellfire Fire-and-Forget- 
Rakelen kfinnt Ihr auch feindliche 
Bodentruppen auDerhalb Eurer 
Sichtweite hek^mplen 





Schttnheit der Technik. In den SVGA-Auswahlscreens k&nnen wir 
den Apache in seiner ganzen Praclit beiwundem. 



was Osten wie Westen in Ihren Arsenalen an 
Waffensystemen schlummem haben. Sorgfaltige 
Identifikation der Ziele tut also Not. denn nicht 
immer stehen z.B. die Leopard-Panzer auch auf 
Eurer Seite. 

Der Apache verfugt uber eine zweikópfige Besat- 
zung: dem Piloten und dem Bordschtttzen. 
Spielt Ihr alleine, diirft Ihr zwischen den beiden 
Arbeitsplatzen hin- und herschalten. Das hat 
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allerdings keinen EmiluC auf die Steuerung. Erst 
im Zwei-Spieler-Cooperative-Mode sind Eure 
EiniluBmoglichkeiten beschrankt, will sagen, der 
Pilot fliegt ausschlieBiich und der Bordschutze 
ktimmert sich nur urn die Waffensysteme des 
Choppers, Multiplayer, die lieber selber fliegen 
und schieBen wollen, greifen auf den Wing- 
leader/Wingman-ModuB zuriick: Hier bekommt 
jader Spieler seinen eigenen Apache zugeteilt. 
Verfugt Ihr gar iiber ein Netzwerk und entspre- 
chend viele High-end-Rechner, konnen sich bis 
zu 16 (in Worten sechzehn!) Freunde gegenseitig 
vom Himmel pusten. sg 




Indianer mit nass«n FUOen. In einigen Missio- 
nen seid Ihr aut einem Tragerschiff stationlert. 




Vwg«Bt GuiwMp, Apache Longbow ist da! Digital Integration ist 
der Firmentradition von Tornado treu geblieben und hal einen Simu- 
lator der Realismus-SonderklassG programmiert. Wer schon immer 
ma) wtssen wollte, mil welchen Schwierigkeiten ein Helikopterpilot 
zu kampfen hat, der darf sich an Apache im Realismus-Modus und 
mit der hochsten Gegnerintelligenz versuchen und schweigen: Man 
isl schon dankbar, wenn man das wehrhafie Vógelchen nach dtver- 
sen Flugstunden halbwegs in der Luft halt. Auf gleich hohem Harle- 
niveau bewegen sich dieKampagnen, WeraufZypernoder in Korea 
die Menschheit rettet. der hal sich seine Orden redlich verdient. 
Lobenswerterweise werden auch die Gelegensheitspiloten nicht 
vergessen und mit einem pflegeleichten Arcade-Modus gefordert, in 

dem es ohne jeden fliegerischen Firlefanz zur Sache 

geht. 



Name Apache Longbow 

Genre Simulalion 

Hersteller D.l./Software 2000 

Niveau Einslellbar 

Preis ca. IIODM 

Spieler 1 bis 16 

System MS-DOS 

Deutsch Englisch 
Spiel t/ 

Anieitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
mrnimal • 
empfohlen • 

Festplane belegt 4-50 MB 

RAM-Ausstanung 8 MB 



Soundkarten Soundblaster, 

General Midi 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Tastatur, Maus, 

Thrustmastsr, Phoenix 

Extras , . . .NetzwerkunlersliJtzung 

Grafik 54^ 

Sound 73^ 

SpielspaB 
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ANCY 




Ein Logo, das sich Computer- 
strategen auf jeden Fali merken 
sollten. Nach dem gelungenen 
Einstand mit "Ascendancy" darf 
man von der texanischen Pro- 
grammiertruppe urn Jason Tem- 
pleman einiges erwarten. Gleich 
fiJnf Programmierer und Spiel- 
designer haben ihr Handwerk bel 
Richard Garriotts Kultfirma Ori- 
gin gelernt und dort an Projekten 
wie Strike Commander, Privateer 
und Bio Forge mitgewirkt. 



Der Aacendancy-Spieler hat dis 
Wahl unter 21 angebotenen 
Rasssn, wobei jede Alien-Gattung 
liber spezifische Vor- und 
Nachteile werftigt 




Alle fiinf Kontinente sind ent- 
deckt, der wafirige Meeres- 
grund hocłist unatlraktiv, und auch 
der Mann im Mond hat viel von sei- 
ner "60er-Jahre-Faszination" verlo- 
ren. Kurzum: Damlt die Menech- 
heit nicht weiter im eigenen Saft 
schmort und sich gegenseitig die 
Riibe einhaut, mussen neue Ziele 
her. Wo kónnten die bei einem 
Space-Explorationsspiel anders lie- 
geń ais im Weltraum? "Ascendan- 
cy" von dem neu gegriindeten Soft- 
warehaus The Łogic Factory ver 
setzt den Spieler in ein fiktives 
Universum. das es zu erobem gilt, 
Damit dem forschen Raumprospek- 
tor sein epochales Werk mogUchst 
flott von der Hand geht und kein 
Raumfrust aufkommt, darf man wesentliche 
Yariablen des Spiels den eigenen Fahigkeiten 
anpassen. So ist z.B. die Anzahl der zu besie- 
delnden Planeten in funf Stufen einstellbar. Das 
Angebot reicht vom mickrigen Seitenarm der 
MilchstraBe mit wenigen Stemen bis z;mi pral- 
len Stemencluster mit mehreren hundert Plane- 
ten. Je nach Wunsch darf man gegen drei, vier, 
funf oder gleich sechs Computergegner antreten. 
die sich entweder friedlich, neutral oder aggres- 




Schilde hoch und Schtff klar zum Gefecht: Die Kample 
zwischen den feindlichen Einheiten werden abwechseind in 
Runden ausgetragen 



siv yerhalten. Insgesamt stehen 21 Rasłen zur 



Wahl, die alle uber unterschiedliche Starken und 
Schwachen verfiigen. So gibt es z.B. besonders 
fixe Baumeister, die alle Einrichtungen doppelt 
so schnell bauen wie die Konkurrenz, eine Inge- 
nieurs-Rasse schiittelt neue Erfindungen nur so 
aus dem Armel imd besonders aggres3ive Robo- 
ter erobem jeden gewiinschten Planeten. Wir 
beginnen das Spiel in einem kummerlichen Son- 
nensystem mit einem einzigen besiedelten Pla- 




Voll ausgeriłstet: Mit so einem Schlachtachiff werden wir zum Schrecken der 
Galaxi8 und mUssen keine Konkurrenz mehr fUrchten 
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Das Volk feiart, der Herrscher ist xiiłrieden, und die Galanis isł erobert. Wer 
alias richtłg macht, wird mit Orden. dem frenetischan Jubel der Massen, und 
einer Prozentwertung belohnt. 



neten - iinserer Heimaterde. Ziel ist die Auabrei- 
tung und Herrschaft unserer Rasse iiber minde- 
stens zwei Drittel der gesamten Galaxis. Das 
geht natiirlich nicht ohne neue Kolonien und ein 
zunftiges Raumfahrtprogramm. Doch bevor das 
erste Raumschiff mit Siedlem ins Ali starten 
kann, miissen wir die nótigen technischen und 
wirtschaftiichen Yorausetzungen auf unserem 
Planeten schaffen. Jeder Planet yerftigt iiber 
einen begrenzten Yorrat an Grundstiicken, die 
wir mOglichst effektiv bebauen mussen. Anfangs 
stehen neben Fabrik- und Laborkomplexen nur 
Bauernhdfe zur Yerfiigung. Erst im weiteren 
Yerlauf des Spiels kommen neue, wichtige Ein- 
richtungen dazu. Sobald das erste Labor errich- 
tet ist, beginnt unsere Rasse mit der EHorschung 
von neuen Technologien. Im Laufe des Spiels 
kónnen wir so iiber hundert Maschinen und 
Gegenstande produzieren, die zu wichtigen Hil- 
fen bei unserer nicht gerade einfachen Aufgabe 
werden. 

Haben wb- einen bestimmten Technologie-Level 
erreicht, diirfen wir die ersten Raimischiffe 



bauen und mit Kolonie-Modulen bestiicken - 
unserer Ausbreitung im Ali steht fast nichts 
mehr im Weg. Spatestens dann, wenn wir zum 
ersten Mai unser Heimatsystem verlassen, tref- 
fen wir auf andere Rassen. Diese grtinen, brau- 
nen oder durchsichtigen Gesellen haben, wen 
wunderfs, genau das Gleiche im Sinn wie wir - 



"Ascendancy 
ist eine witzig- 
bunte Mischung 
aus Strategie- 
und Wirtschafts- 
spiel, die mit vie- 
len neuen ideen 
das Universum 
erobert." 




Eins won Ubar 
hundert itema: Mit 
dem Internet Uuft 
der Infortnations- 
austausch xwiscben 
den eigenen Planeten 
wiel effizientar 




"Ascendancy" łat ein gelungener Einstand fijr die jungę 
texanische Firma. Konsequent hat man alle Highiights der Gen- 
rekoilegen ausgeschlachtet und zu einem neuen, in jeder Hin- 
sictit ansprechenden Programm verarbeitet. Trotz der Komple- 
xJtai der Spieiablaufe ist hier ailes aus einem GuK, jederzeit 
logisch und immer beherrschbar. Kein Spiel glercht dem ande- 
ren und jede der 21 Rassen verlangl einen etwas anderen 
Spielansatz. Verfugt man iiber einen beruhigenden Planeten- 
vorrat, kann man sich ganz dem harten Strategengeschaft hin- 
geben und mit seinen Flotlen die Gaiaxis unsicher machen. 
Dabei ist dann die Ausstattung der Schiffe von entscheidender 
Bedeutung und sorgt fur weftere Motivationsschube. Wer Spie- 
le wie "Spaceward Ho!" oder "Master of 
Orion" mag, wird mit "Ascendancy" exzellent 
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Sałtsn halM ich eine Firma gesehen, die so schnell von Nuli 
auf Hundert durchgestartet ist. Jason Templeman und seine 
Logic Factory sollte man jedenfalls in der nachsten Zeil im Auge 
behalten. Auch wenn die Planetenverwaltung bei Ascendancy 
mit ansteigender Zahl der Himmelskórper immer uniibersicbt- 
iicher wird (das Automanagement baut leider nicht besonders 
optima!), und auch die Zusammenfassung der Raumschiffe zu 
ijanzen Fiottenyerbanden mit direkter Zie!vorgabe (noch) nicht 
eingebaut ist: der SpielspaS ist immens. Vor alien Oingen die 
Erfindung der verschiedenen Ausriistungsgegenstande macht 
inen HeidenspaS. Hut ab vor so viel Phantasie! Ein Extraiob 
■ den abgefahrenen Soundtrack, def wesentlicłi zur Spielmo- 
tivation beitragt. Hier hat Ex-Origin Soundzau- 
berer Neno Vugrinec ganze Arbeit geleistet. 
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Wlrtschałts- 

wachstum: Unser 

Hoimatplanet 

schwingt sich in 

ungeahnte 

Industrielle Htthen 

auf und wird xur 

Keimzelle eines 

galaktischen 

Imperiums 




Oberaichtłich: Alle 

unsera Schłffe werdan 

airf einem entra 

Bildschimi warwaltet 





die Kolonisierung neuer Planeten. Gewiefte Tak- 
tiker haben nun zwei Móglichkeiten: Entweder 
die Waffen sprechen, und ein galaktischer Krieg 
bricht aus, oder wir yertrauen unseren diploma- 
tischen Kunsten. Wer geschickt taktiert, kann 
ein Gebaude aus Bundnisvertragen konstru- 
ieren, iłi dem sich letztendlich die Konkurrenz 
selber ausschaltet.Raumkampfe werden entwe- 
der zwischen gegnerischen Schiffen und ganzen 
Yerbanden ausgetragen oder spielen sich im 
Orbit von Planeten ab. Bevor wir einen gegneri- 
schen Planeten erobern kon- 
nen, mussen zuerst die Yertei- 
digungsanlagen ausgeschaltet 
werden. Je nach Entwicklungs- 
stand schiitzen wir unser 
Eigentum mit planetaren 
Schutzschilden, "Cloaking- 
Deyices" und Laserbatterien. 
Ist so ein Yerteidigungsgurtel 
durchbrochen, lassen wir unse- 
Invasionstruppen landen 



tenkonto. Kampfe zwischen Schiffen werden mit 
Bordmitteln ausgetragen. Je nach eingebauter 
High-Tech stehen dabei vom Raketenwerfer iiber 
diverse Laserwaffen bis zur Antimaterie-Schleu- 
der reichlich Mordwerkzeuge zur Yerfugung. 
Unterschiedlich starkę Scanner-Anlagen infor- 
mieren iiber den Zustand der feindlichen Schiffe. 
Wie bereits erwahnt, mussen alle Technologien 
erst entwickelt und gebaut werden. Rassen, die 
sich nur auf schnelle Ausbreitung im Ali konzen- 
tieren und zu wenig Forschungslabors bauen, 
kommen deshalb schnell ins Hintertreffen. Ande- 
rerseits darf auch die Expansion in das Univer- 
sura nicht yemachlassigt werden. 
Die Spielhandlung von "Ascendancy" lauft run- 
denweise ab, Fortschritte in der Forschung wer- 
den in Tagen angegeben, die entweder schritt- 
weise oder fortlaufend gemessen werden. Damit 
man nicht die Ubersicht im Kolonienwust ver- 
tiert, kann man seine Planeten unter automati- 
sches Management stellen. Dann verwaltet der 
Computer fiir uns die Bautatigkeit und errichtet 
neue Bauten auf den Planeten. Gespielt wird 
auf einer Stemenkarte des gesamten Gebiets. 
Zusatzliche Bildschirme informieren uber unse- 
ren Fuhrpark, die eigenen Kolonien und den 
Stand der diplomatischen Bemiihimgen. vw 



Name 

Genre 

Hersteller The Logic Factory 

Niveau Einstellbar 

Preis ca. 120 Mark 

Spieier 1 

System MS-DOS 



.Ascendancy Soundkarten Soundblaster, 

.Stralegy General iVlidi 



re 



Spiei 
Anleitung 
Prozessor 
minima! 
empfohiBn 



Deutsch 
• 

386 486 
• 
• 



Engiisch 
• 

Pentium 



CD-ROIVI-Speed Ix 

Sleuerung Maus 

Extras Tutorial auf CD 



Grafik 66% 

Sound 80% 

SpieispaQ 



und freuen uns uber neuen 
Zuwachs auf unserem Plane- 



Festplane belegt 15 MB 

RAM-Ausstartung 4 MB 





GroBhandel 

fur 

Computerspiele 

und Zubehór 




CD ROM : 



AMIGA : 





Wir liefern auch: 

CD-ROM-Laufwerke 

Controller 

Festplatten 

Grafikkarten 

Joysticks 

Kabel 

Motherboards 

Netzwe r kzu be hor 

PC-Gehause 

Soundkarten 



Bitte nur 
Handler- 
anfragen! 



ACHTUIMG! 
IMeue Adresse 

GroB Electronic 

Computerspiele + Zubehór 

Passauer Stra(łe13 
D-94133 Rohrnbach 
Tel. 085 82/9605-0 
Fax 85 82/9805-99 
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DER BESSERE VERSAND! 
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Adion kasr 

AlliedGenoiol 

AloneinlheDitrli3 

AninJl[Dl86l-6SIO>ilWat| 

AiMfłic-LonĘtbaw 

Ail«:ŁTipite(ofBW 

Boiileye2 

Bii1ilEliic3 

Bulle hle I Solo 

BoiHwruBBt 3M0 

hmlBgtondiknJemin 

BnnwliiiSue 

Biinal 

tininge 

aiMdlowI 

Bien HulI Hotkey 

BundeiligoMontseiS 

BuniJ«ligaM.3Siip|H)nei 

tuMmJm 

Copnrz 

Corlbbemillisinitr 
ChiwConltol 
CniNit 

(olaniiailon 
([B™arKlitiinque' 

CgnqiHno(llieNewW(iilil 

(lusiiile 

dmiti 

CylMrraage 

ODdy 

Dumódis 
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Darli Sun! 

DsoiliGgic 
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99,95- 
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L» 
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i.V, 

i.V. 
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;9,9S 
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B995 
?9,95 
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59,95 
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B9,9S- 
89,95 



89,95 
99,95 
iV. 
99,95 
89,95 

89,!S 
89,95 
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109,95 
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89,95 
99,95 
99,95 
99,95- 
i,V. 
99,95 
49,95 
89,95 
9995 
69,95 
99,95 
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l^nballFanrDsiesDekiie 
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Priuneiolke 

llavdoftllISloneFtopho1| 

RoMIssoiA 

SomlMoi 

iifenmwrer 

SimGlymi 

5imTD«n 

5rinwtl»5(ot(Bir? 

Slip 5trBam 5000 

SpoieOuB^tOtliiii 11-51 

5iIalGalle^t( 
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5(diI[eIi InlcigiliiE Guidt 

Stor IiBli-'AFinDl Unity' 
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Super SlrBe#glilnl)IutliD 

SyiiimSIndi 

UOmnondei 

TerniinolViil«rryIVollvenion) B9,9S 

HiEDIg 

IłiE HrvE 

Ihr Indniruttibtn 

numE Koailol 

ThimE Port B9,9S 

KiunilnSiope 89,95 
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TopGun 

Tron^rlTyieoii 

TmminrlTytoonEililDr 
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UfflJGtDKillingMoon 

ilfdiuiliKlnji 

lirbon Osroy 

liS No^y fightin 

llSNovyFighterDcla 

Vi1unl PmI 

Vdlgas|FulinirofllEl 

Wonroh 

WeriHiiIIis bmurKłie 

WeirdWorlll 

Wing[[immpn(ier3 

WitióselGIny 

Wittliho"en 

Kom(ilf02l 

I-WIng 
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59,95 
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Die aufgefiihrten Artikel stellen nur einen kleinen Auszug aus unseram Sortiment dar. 
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Fordem Sie gegenAttersnichweiiunseren umfangreichen Erotik-Spezialkatalog an! 
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Laden Berlin 




MKlftiwaldcf Slraa* 47 • 10961 Bariln 

100 m votn U-Bht, Ciwiienau5trafte 

fax-Unp: 

030 / 694 42 56 



10~J8 Uhr Versandteletan Sammelnummer. 

030 / 694 60 43 

Spieleneuheiten am laulenden Band: 

030 / 694 60 45 
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An^eigemchluR !6.S.9i.ieKtlhnn Berlin, Deniflit bHleumercnlaćen.Eigelien die ACS der Trourrita 
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Blue Byte laBt 
nun bereits zum 
dritten Małe die 
Vdlker der Drulls 
und Kais aufein- 
ander los, dabei 
geht "Battle Isle 
3" jedoch neue 
Wege... 



Der erwachte Imparator grałft 
mai wieder na eh der Macht 




Caro bereitet ein erfolgloser 
StreKzug Ko|ifschmarzen... 



BATTLE ISLE 3 

- im Schatten 
des Imperiums 



Kaum ein Spiel aus deutschen Landen hat in 
der Yergangenheit soviel Beachtung gefun- 
den, wie die Strategiereihe des Miilheimer Soft- 
warehauses Blue Byte. Dank einer dichten At- 
mosphare und motivierenden Campaigmnodi 
avancierte die Battle-Isle-Saga in Insiderkreisen 
zu einem Kultapiel. Eine neue Engine bietet 
Euch unter Windows, Win 95 oder Windows NT 
die individuellen Einstellungsmoglichkeiten, die 
Ihr schon inuner gesucht habt. Legt Ihr eher 
Wert auf gro8e Karten oder auf informatiye Ein- 



Mapping auf den Fahrzeugen und - genug 
Rechenpower vorausgesetzt - auch auf dem 
Boden, sehen die Kampfe lange nicht mehr so 
klobig aus wie beim Yorganger. Je nach eigenen 
Wunschen, werden diese Kampfe in ihrer Dar- 
stellungsgróBe bis auf 1024 x 640 Pixel hochge- 
fahren oder auch einfach abgeschaltet, wodurch 
etwas Zeit gewonnen wird. Apropos Faktor Zeit: 
Bisher wurde oft der langwierige Computerzug 
bemangelt. Diesen Yorwurf nahm sich Chefpro- 
grammiere r und Impe rat orda rsteller Patrie 




heitsbeschreibungen? Wie auch immer, nahezu 
alle Kombinationen sind denkbar. Die Karten- 
darstellung ist in drei GroBen anwahlbar, wobei 
die grofite der bisherigen Grundeinstellung ent- 
spricht. Die neuen modifizierten Einheitenfen- 
ster lassen nun auf einen Blick erkennen, mit 
welcher Bewafftiung Euer Fahrzeug ausgestattet 
ist, und gegen welche Einheiten im Kampf vor- 
gegangen werden kann. Kommt es zu einer Kon- 
frontation zweier verfeindeter Yerbande, wird 
auf Wunsch ein apektakulfirer Echtzeitkampf in 
3D yorgefiilirt, der im Yergleich zum Yorganger 
enorm an QuaUtat zugelegt hat. Dank Testure- 



Lagny zu Herzen und verzichtete vóllig auf die 
graiische Darstellung nichtmenschlicher Einhei- 
ten. Stattdessen erblickt Ihr kurze Zeit ein 
Tabellensystem, wo die notwendigen Daten der 
yergangenen Rundę erfafit werden. Yerlorene , 
vemichtete oder neu produzierte Einheiten und 
eroberte Specials sind dort nach kurzer Einge- 
wohnung leicht zu erkennen. Bereits nach weni- 
gen Runden werdet Ihr diese neue Methode nicht 
mehr missen woUen. Die Einheiten sind groSten- 
teils aus dem zweiten Teil bzw. der Szenario-CD 
bekannt. Neu hinzugekommen sind jedoch die 
ehemalig imperialen PrStorianereinherten, die 
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KrSftig eins auf die Miitze gibt es bei den 3D-Animationen, die in wier werschiedenen 
AtrfWsungen der jeweiligen Rechenpower angepaBt werden kttnnen. Hier die grttBte. 
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Die Nachricłiten "neuer Stag" geben Euch immer iiber aktiielle politische 
Begebenheiten Auskunfft und werklindan die wirichtigen Wettenroriiersagen 



der wiedererwachte Imperator Vas«iiis in den kaiischen Abgeordneten, die machtbe s esseii 



Kampf schickt. Innerhalb der 20 Karten trefft 
Ihr iimner wieder alte Bekannte, die jedoch im 
Yerlaufe der Zeit auch nicht jiinger wiirden. So 
sind die ehemaligen Haudegen Benuntai Quai]a 
und Benuntai Gerr zerstritten und bekampfen 
sich erbittert. 

Die Handlung vom "Schatten des Imperiums" 
spielt zwanzig Jahre nacb Yernicbtung des 
Titan-Nets. Ihr steht an der Seite von Caro, einer 



zusammen mit dem Imperator gegen alle vor- 
geht, die sich ihr in den Weg stellen, Im Verlauf 
des Spiels wird Euch die Handlung anschaulich 
in qua!itativ hochwertigen Videos prasentiert, so 
daB Ihr immer auf dem laufenden seid. Auch die 
Nachrichten und der Wetterbericht werden 
genauso mit Videosequenzen von Schauapielem 
dargestellt. wie etliche unvorhersehbare Ereig- 
nisse. Dazu gehOren plótzliche Auftragsanderun- 




Na. war sagf s denn. Blue Byte hat konseguent die wenigen Schwach- 
stellen des Vorgangers ausgemerTt und ein ausgereiftes, zeitgemaSes Stra- 
tegiespiel abgeliefert. Seibsi wenn man den Video-Firlefanz und die - mei- 
nes Erachtens uberfliissige - Fenstertechnik abziehl, bleibt noch genug 
lnnovation, urn den Kauf m rechtferijgen. Fur mich der grÓSte Pluspunkt: 
Dankenswerterweise darf man jetzt endlich altgediente Einheiten in das 
nachste Szenario ubernehmen, eine nicht zu unterschatzende Motivati- 
onshilfe. Auch die einzeinen Missionen sind deutlich intelligenter gestal- 
tet und erstrecken sich nicht mehr Ober so groUe unubersichtiiche Gebiete, 
wie im letzTen Teii. Nicht ganz so gliicklich bin ich mit der Farbwahl der 
Kampfkarten. Die Landschaften und Gewasser sind so eintónig grijn. dalS 
man leicht die Ubersicht verliert und Freund und Feind, besonders in hoher 
Aufiósung, nur schwer zu unterschetden sind. Etwas mehr 
Mut zum Kontrast hatte hier Wunder gewirki. 




Ben, der abtriinnige Sohn des 
groBan Strategen Val Harris! 



VASSIUS' 



RE L KTE 



Die insgesamt sechs verschie- 
denen Pratorianereinheiten 
sind absolut machtige Waf- 
fen,'die nurvom Imperium 
kommandiert und nirgends 
gebaut werden kónnen. Nur 
im Verbund mit anderen 
Waffengattungen kónnt Ihr 
sie effektiv einsetzen. Unten 
seht Ihr ein Schlacht-U-Boot 
und eine fliegende Festung, 
die unter den Gegnern tie- 
risch aufraumen. 




> 




Erabarte Fabriken und Lager 
bringen wertwolle Einheitan! 
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Der ehamalige "groBe Stratega' 
Wal Haria iat nun ain altar Opa... 





Die Benutseroberflache kann ganz nach Euren eigenen Uaratellungen verlłndart 
warden. Dadurch kann aicb jeder Spialar aeinen eigenen Biłdscbirm baataln. 



Die Roile der unscheinbaran 
Buggy* ist emeut gewichtigi 



gen, Bundnisangebote und ahnliches. Wichtigste 
Neuening in "Battle lale 3": Reine Material- 
achlachten sind nicht mehr moglich. Dank eines 
ausgekliigelten Waffenpools heiBt das oberste 
Gebot, 80viele Einheiten wie nur moglich gesund 
und kaum beschadigt aus einer siegreichen Cam- 
paign mitzunehmen. SchlieSlich stehen Euch 
eben diese Einheiten in der folgenden Kartę wie- 
der 2ur Seite, vorausgesetzt, dieser Typus war 
iiberhaupt yorgesehen. Bis zu 400 Einheiten kon- 
nen auf diese Art "ubemommen" werden. Dabei 
steht Euch naturlich auch eine hochgerechnete 
feindliche Armee gegeniiber. 
Die Taktik, die noch fiir "Battle Isle 2' galt, miiB 
nun Yollig iiber den Haufen geworfen werden. 
Ziel ist es vor aUem, die unbezahlbaren Pratoria- 
nereinheiten zu erhalten und ihnen zur hochsten 
Erfahrungsstufe zu verhelfen. Erst weit nach 
dieser Prioritat solltet Ihr Euch um andere Ein- 
heiten zu Lande, zu Wasser imd in der Luft 



ktimmem. Zu jedem Zeitpunkt konnt Ihr natur- 
lich auch wieder Eure erfolgreichen Streitziige 
absichem, wobei sogar das individuelle Setup 
abgespeichert wird. So kónnt Ihr auch nach 
einem Neustart sofort wieder anfangen. ih 
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Ein mScbtiges Balkwerk iat dieeer Golem, der 
jeder Infanterte daa Blirt gafrieren UBt. 




Strategenl Nach langer und entbehrungsrelcher Zeit, wahrend der 

wir auf einen neuen Teil der Chromossaga warten muSten, wur- 

den wir belohnl. Zwar ist "Battle Isle 3" unter Windows 3.1 nur halb 

so schón, wie unter Win 95, doch ging die Rechnung mit der neuen 

Engine auf, Bereits nach kurzer Eingewóhnung geht das neue 

System in Fleisch und Blut iiber. Die Freude am Schlachtgetiimmel 

halt auch nach langerer Spielzeit unvermindert an. und der Sound 

treibt den Nachbarn zur Verzweiflung. Vor allem die libersichtlichen 

Einheiteninfos ersparen nerviges Blattern im Waffenbegleitheft, 

und der "panzergeneralige" Waffenpool ist unglaublich motivati- 

onsfórdernd. Die Story ist immer wieder fiir Uberraschungen gul 

nd verleiht dem Spiel eine fast schon fUmreife Handlung. Acti- 

tung. Fans vor Chromos; Dieser Teii ist besser ais 

sein Vorganget, daher heiGt eszugreifen! 



Nsme Battle Isle 3 

Genre Strategiesimulation 

Hersteller Blue Byte 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 120 Mark 

Spieler 1 bis 6 

System Win 3.1, Win '95 

Deutsch Englisch 

Spiel • geplant 

Anieitung f/ geplant 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 
ennpfohlen • ^ 

Festplatte belegt 10 MB 

RAM-Ausstattung 8 MB 



Soundkarten General Midi 

CD-ROM-Śpeed 2 x 

Steuerung Maus 

Extras keine 

Grafik t^^ 

Sound 76^ 

SpielspaB 
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ln'teract;ive CyberPunk-Movie 
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400 Storyboards tick iiber 100 Liue Action Sequenzen tick 

253 interaktiue Ansichten tick uier uerschiedene Shooting Spiele tick Musik uon Simon Buswelt tick sechs 

Hauptrollen tick 20 interaktiue Spiele tick 14 Tage Drehzeit in professionellen Studios 



^□u błst im Jahr SOG3 und Du bist Sol Cutter jfHIIPjemand hat Din den Computer 
Virus Burn:Cycle im Kopf instalMert; cl ick in zwei Stunden wird der Virus Oein Hirn 
zerstoren click Du nnuBt den Doc finden, der weir3 M/ie Du zu retten bist: click benutz 
Oein Gehirn - solange Du es noch gebrauchen kanns't^mpbeeil Dich, denn Deine Zeifc 
ist bald abgelaufen click in Amerika und England zu einem der besten CD-Titel gewahit: 

' die Vision des Cyberspace ist Realitat click komplett in Ceutsch __ 



Erhaitlich ab Freitag, den 13. Oktober '95 



PC-Mac-CD-i 

internet website littp://burncycte.com 



Philips Media 
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THELAST 




BOUIMTY 

HUNTER 




ZMi, Fremderl Bei den 
Multi-Duallen fcommt as 
■uch darauf an ui arahnaiia 
war achiaBan wird 



Kopfgeldjager gehorten im Wilden Westen 
nicht gerade zu den beliebtesten Zeitgenos- 
sen. Wer sein Geld damit verdient, andere in den 
Knast oder an den Galgen zu bringen, kann eben 
nicht die ungeteilte Zuneigung seiner Mitmen- 
schen erwarten. In "The Last Bounty Hunter" 
schliipft Ihr in die Haut 
eines dieser verh£il3ten Sub- 
jekte und werdet von einem 
Kavallerie-Oberst beauf- 
tragt, vier beriichtigte Ban- 
diten zur Strecke zu bringen. 
Hierfiir ballert Ihr Euch in 
bester ALG-Tradition durch 
eine Reihe von Szenarien, 
immer darauf bedacht, 
weder beim vertrottelten 
Arzt noch beim TotengrSber 
zu landen. Zwischen den ein- 
zelnen Seąuenzen werden 
zufallig Shoot-Outs a la 
High Noon eingespielt, in 
denen Ihr Eure SchnelHgkeit 
unter Beweis stellen muflt. 
Sind die vier Schurken erst- 
mai erledigt, tretet Ihr im 
finalen Mega-Duell gegen 
zehn Banditen auf einmal an 
und dtirft Euch dann am 
schmucklosen Abspann er- 
freuen: Noch nicht mai eine 
fesche Saloon-Lady fur den Ritt in den Sonnen- 
untergang wurde uns gegónnt. Erstmalig durft 
Ihr bei Bounty Hunter mit einem Mitspieler auf 
Bosewichter-Jagd gehen. Auflerdem unterstiitzt 



das Spiel die neue PC-Łi ghtgun, wie sie auch 
bei der Arcade-Version eingesetzt wird. Aller- 
dings schieBt diese in Stadtwerke-Orange gehal- 
tene Kanone nicht sonderlich prazise: akkurate 
Treffer bleiben oft dem Zufall iiberlassen. Wie 
immer dtirft Ihr im Spiel beliebig nachladen oder 
speichem. ag 



Olt die 
Colts und sat- 
telt Eure Pfer- 
de: American 
Laser Games 
l<ehrt von 
Kolumbien in 
den Wilden 

Westen 
zuriick." 
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American Laser Games' Beharriichkeit, uns immer wieder das- 
selbe Spiel in Itaum veranderter Ve(pacltung vorzusetzen, ist erstaun- 
lich. Da hilft auch der Zwei-Spieler-IWodus nicht: Bounty Hunter ver- 
breitet wie seine Vorganger gepflegte Langeweile auf dem Bild- 
schirm. Zieleń und Treffen geslaltet sich wegen der pixBligen Grafik 
zu einem Glijcksspial und das aus den - ausnahmsios indizierten 
- Vorgangern bekannte "kill or be killed"-Prinzip dijrfte nicht nur 
Moralaposteln sauedich aufstoBen. Dank eingebauter Save-Load- 
Option haben auUerdem seibst mieseste SchiJtzen kaum Proble- 
me, sich in zwei Stunden bis zum Ende des Spiels durchzuballern. 
Wenn Ihr aiso ijber 18 seid und auf billige C-Western steht, spart 
Euer Geld łieber fiir einen Besuch in der Spielhalle, denn dort 
machen die American-Laser-Games-Epen auf dem Riesen- 
bildschirm und mit Lightgun zumindest kurzfristig Spali. 



Name . .Hm Last Bounty Hunter 

Genre Action 

Hersłeller . .American Laser Games 

Niveau leicht 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 bis 2 

System MS-DOS 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anieitung i/ 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 
ampfohlen t^ • 

Festplaite beleg 9 KBt 

RAM-Ausstattung 4 MB 



Soundkarten Soundblaster 

CD-ROM-Speed 2x 

Steuerung . . . PC Gamegun, Maus 
Extras 



Grafik 29% 

Sound 2«»A 

SpIslapaB 





Jetzt anrufen und bestellen: (0 2403) 21188 

Ladenóffnungszeiten: Mo - Fr; a**- 18" Uhr, Sa: 10* - 13.'" Uhr 
Versarłd99GmbH-BergratherStral5el6a 52249 Eschweiler 

,5" ND IIM/PC CDRIM 



A-Trajn CIbsbics .V 33,99 

AceSDfltlBDaep V B4,99 

AcesMissJonDisk V 49.39 

Aladdin A 53.99 

Al UnserArcade Racet . .A 54.39' 

AtanZBOOActionPack V 54,99" 

AwardWirnersPlatinum V 69.93 

ICii'ilisatioii . EIiIe! unij Lemmings II 

Biingl V 79,99 

Bjiide5hgaManager3Hanrick . V 87,93 

Sundesliga Manager 3 Siippoi1e[V 49,93 

Classic Power Compil. V 79,93 

lAces olthe Pacitc, incradiMa Macnma, Space OuasSI 

DasschwarzeAjge2(Slerreii.) .V 79,99 

Dasschw. Auge 2 Speech Pack .V 35,99 

Delphine Classic CoNeclion , . . ,A 54.99 

lAnaiłiai World, Ziime tor a Carpsa. Flashbick, 
FłiTurB Wsrs, OperaliDłi Sleelin) 

EanhSiege V 87.99 

EarthsiegeMiss, Disk V 49,99 

Elilea-FirslErcDunlHrs .. , .V 79.99 

FIFA Imernational Soccer V 69,99 

Fighier Wing A 59,99 

Flighl of Amaion Oueen .V 74,99 

Ftto3 V 149,99 

Flighl Simulalnr 5.1 E 74,99 

FS5.0Nr l-6Dejischlandje ....V 39,99 

FS 5.0 - Designer V 59,99 

FS5 0Scenerv-Karibik E 49,99 

FS 5 D Europear Oisk 1 A 54,99 

lu.a mil Amsieidarr, Sarlin. Genf, Milnchen, WiEnI 

Harse ■ Die Expedltion .V 39,99 

Harpoon2.0 E 69,99 

HarpooriColdWar E 49,99 

Harpoon West Pacific E 49.39 

Hanrick! V 79,99 

HighSeasTraders V 69,99 

Hugo V 54,99 

Konig der Lowen (Lion King) A 59,99 

386 PRO ZusaUdtskene je E 44,39 

Links 386 Dala fiiviera E 44,39 

Lof ds of Ihe Realm V 69,99 

NascarRacing A 74,99 

Nascar Racing Pack A 32,99 

Netm[irk,N-TV V 84,99 

Pan;er General A 74,99 

Pinball Fsniasies A 59,93 

Pirballlllusions A 69,99* 

Pmbail Mama (Fantasias 2) A 49,99 

Pinball Special Edilion A 69,33 

Pizza Carneclion V 87,99 

Riisselsheim IDeirottl V 67,99 

SensibleGolf A 59,99 

SirrCitv2000 V 84,99 

SJm City ZOOO Windom V S4,99 

SimCity2000ScBnariDl V 35,99 

Sim City 2000 ScenariD 1 Windnws V 35,99' 

SimCiIv2O00UHK V 39,99* 

SimCIassics A 69.99 

Sim Tower A 74,99 

Sim Tower V 79.99" 

Sim Tniftin V i.Yorb. 

Sirtinn the Sntcerer 2 V 79,39 

Super Street Fighter 2 Turbo ....V 63,39 

The Atlas V 54,99 

Themo Park V 79.99 

Tie Fighler plus Gravis aralog PrDV 89,99 

Tie Fighler IWIission Disk V 39,99 

TowerAssaiill|AliBri8reed31 .A 54,93 

TranspariTycoon V 89,99 

Transport Tycoon World Editor ,.V 35,93 

Ultima? V 39,99 

Warcrat! A 79,93 

WhalesVov8gesH V 79,99* 

X-COM:Terror f. the Deep (Ufo 2) .V 89,93 



ntbHour A 89,33' 

1 nil Hnur Limited Edition ..A 89,99* 

1342 Pacific Alf War Gold A 69,99 

Absolute Zero V 89,99' 

Aces Collection A 69,99 

Acesof the Deep V 79,99 

Across ths Rhine (1944) V 94,99 

Action Soccof V 74,99 

Aegis-GLBrdianofF. V 94,99 

AfierDafk A 59,99" 

AH 640 Longbow V 83,99* 

Air HawDC Controller V 74,39 

Air Power A 73,39* 

AiienBreBdS A 59,99 

Aiien Legacy A 69,99 

AlienOlympics V 59,99 

Alone in Ihe Dark 1 V 35,99 

Alone in the Dark 2 V 59,99 

Alone in Ihe Dark 3 V 84,99 

Al Unser Arcade Racer A 54,99' 

America 1861 - Civil War .V 84.99 

Apache Longbow V 79,99 

Around Hollywood V 44,99 

Asieri* V 69.99 

Atari 2600 Action Pack V 59,93" 

Atlas V 69,93* 

Awafd Wmners Gold A 69,99 

AwardWinnersPlaiinum A 69,99 

Batman Foreyar A 89,93* 

Battleflace A 69,93* 

Batlla Isla 3 WIN V B4,99* 

Berlin Connection V i,Vorb 

Betraval al Krondor V 79,99 

Big Rad Racing ? i,Vorh. 

aiingl V 69,99* 

Bioforge V 79,99 

Bitmap Brothers Compilalion A 53,39 

Bloodwmgs E 84.39 

6tHtiHjllHockev95 A 79,99 

Bundeshga Manager 3 Supporrer V 49.99 

Biiried in time V i.Vorb. 

Burnirg Steel 3 A 84.39 

Caribbean Disaster , ,V 84.39" 

Ciy^et V 84,39* 

Chaos Canirol V 79.99 

Clearing Housb V 69,99* 

Classic FlightSimulations A 59,99 

lAir Warnoi, F-14 Tomcai, F-15 Slrike Eagla 2 • 
OparaliDn Dsseri Storir Scenarios) 

Cobra Powerpack A 45,99 

Coloniialion V 89,99 

ComanchełData+GraMis Analog PioV 99,99 

CombatCiassicsS A 69,99 

Command8iConquer(Dune3|...V 89,99 

Commend & Canquer E 89,99 

Command & Conguar 2 V 89,99" 

Conguesioftbe New World .A 89,99' 

Creaiure Sbock V 89,99 

Crusader No Remorse V 89,99* 

Cyberia V 89,99 

Cyhermaga-DflrkHghtAwakening V 94,99* 

Cyclones A 79,99* 

Cycle Manta A 39.39 

Daadalus Encountar V 83,39 

Damnesia A 74.99' 

Damocles (Mercenery 31 A 74,99' 

DarkForcas V 99,99 

DarkUniyerse V 79,39 

Das Schwarza Auge 2 V 73.99 

- Lbsungsbuch V 24.99 

Dawn Patrol V 84,93 

DayofTentaela V 93,33 

DeaihGaiB EA' i.Vorb. 

DeiMeister V 59,99 

Der Patrizier ,V 44,93 

DarReeder V 79,99 

Dar kiBine Fritl , .V 44,99" 

Deseń Strike / Jungle Strika A 49,99 

DieBoxVol,1 V 49,99 

DimeCily V 79,93* 

Discworld V 84,93 

Dungeon Keeper V i.Vorb, 

Dungsan Master Z V B9,99 

EA Sports Rjgby E 79,99 

Earth Command , .A 74,99* 

EarihSiege V 84,99 

Earth Siege- Mission CD V 49,99 

Ecstatica A 84,99 

Eine kurze Geschichte V 84,99 

Entomorph: Plague o.l.D A 79,99* 

E1ite3-Fi(siEncDiinier V 79,99 

ErbenderErde V 84,99 

Eye of the Beholder Trilogy V 94,99 

F 1 Manager V i.Vorb. 

F 14 - Fleet Befender Gold A 69,99 

Fade to Black V 89,99" 

Falcon Gold Edilion A 89,99 

Fantasy Fest E 59,99 

International Soccer V 69,99 

FilaSoccer96 V 89,99" 

Flight Commander 2 V 79,99* 

Flighl of Amazon Ouaen V 79,99 

Flight Uniimiied .V 89,99 

Fljgsimuiator 5.0 Scen. Las Vegas A 59,99 

Fluesimulalot 5.0 Scen. Miinchen V 54.99 

FlighlSimulfltor 5.1 E 74.39 

Formuła Dna Grand Prix 2 V i.Vorb, 



'V)kDnipleHdeutsche Yersion rA}deulsche Anleilung (Eżenglische Anleirung 




Fraddy Pharkas A 44,99 

FiillThrottlelVollgas| A 69,99 

FullTbrottle(VollQas| V 84,99* 

Futur Dimension V 59.99 

FX Fighter SpeciBl Edilion A 73,39 

Gene Wars V i.Vorb 

GreaiNa.yalBattles3 A 79,99 

HammeroftbaGods V 73.39 

Hardbell4 A 79.99 

Hatlrick V 73.33 

Heli f Star Crusader V 79,99 

Hj ■ Oclane V 84,99 

HighSeasTiadBrs V 69,99 

Hologram D.A.N.C.E (Muilk) ....E 35,99 

Hugo V i,Vorb. 

Inca CollecMInca 1&2&Audio CD)V 69,39 

Incredible Cars V 49,99* 

Incredible Toons A 59,99* 

Innocent 2 A 89,99* 

Internaiional Tenr\is Qpen V 79.99 

Iron Cross E 79,99* 

Jagged Altiance A 74^ 

Jagged Allianca .V 89,99" 

Jet Strike E 54,99 

John Madden Football 96 A i.Vorb. 

Jjlland V i.Vorb. 

K8tserDeluxe V 59,99 

Kind of Magie 4 A 39,99 

Kingdoms of Germany V 69,99 

Kings Ouesl 7 V 84,99 

King'saue3tCollection<l-6) ...A 84,99 

KliknPlay V 84,99 

Klik n Play Gamepack V 69,99 

Kyrandia3 V 79,99 

LandsofLore2 V iVorb 

Lasi Dynasty V 79.99 

Legions A 79,99 

LeisureSjilLarryB .... V 79,99 

Leisure Suit Larry Collection <1 -6) A 84,99 

Lammmgs fur Windows . ., ,A 49,99 
Links 385 Pro & Hatbour Town 

&Belfry A 59,99 

Links 38BBanffSprings . . E 49,99 

Links 386 Data CssilesPines ...£ 49,99 

Links 386 Dala PrairieDunas , .E 49.99 

Links 38S Data Devils Islaiłd .. .E 49.99 

Links 386 Data Riyiera . . . .E 49,99 

Little Big Adventure V 79,99 

LivB Action Football A 79,99 

LordsofMidnight V S9,93 

Lords of Ihe Realm .V 69,99 

LostEden A 79,99 

Lost in Town V i.Vorb. 

Lolhar Matthaus 2 V i.Vorb. 

LoiharMaithaus Super Soccer ..A 39,99 

Lucas Ans Cl. Adventures V 109,99 

(indiEna Jonss 3, Loom, Maniąc Matison. Monke^ 
Islandl.ZakMcKrakenl 

Lucas AdS Cl Simulations A 84,99 

IBanJatiBAk 1942, Their finest HouitWis. Disk, 
Seciei WeaponDMhe Luflwalfai^a Miss. DiskI 

Lucas Arts Top Adventures V 73,99 

IMoi)kav Island 2, luctiana Jones 4. Maniąc MansionI 

Maehiavelli,The Prince ... V 87,99 

Mad News ind. Extrablatt V 69,99 

Magie Carpet PIjs |t Hidderi Worldsl V 84.99 

Magie Carpetll V B4.99* 

MarcoPolo A 74,99* 

Master of Magie V 83.39 

Mechwarrior2 ..E 73,39 

Mechwarrior 2 , V i.Vorb 

Micro Machines 2 A 63,39 

Mirage E 87.99" 

Monopoiy V i,Vorb, 

Myst .V 69« 

NASCARRacing A 79.99 

Nascar Track Pack .A 39.99 

Navv Strike A 94,99* 

NBA Live 95 IBaskelball) A 79,99 

NBAJAMTournement A 89,99" 

NCCA Basketball 2 A i,Vorb. 

Need lor Spead , A 84,99" 

Networt, N - TV V 84,99 

NHLHockey 95 A 79,99 

NHL Hockey *96 V i,Vorh. 

NovastO'm , A 79,99 

One must fali A 69,99 

Panzer General A 64,99 

PariacI General Z A 79,99 

PGATour Golf 486 A 89,99 

PGA Toijr Golf 96 V 79,99* 

Phantasmagoriai6CO'sl) V 89,99" 

Phoenin Rghter E 87,99* 

Pinb. DreamsDelunal+Datal ..A 74,99 

Pinball FamasicsDeluxe A 59,99 

Pinball llluEions A 69,99" 

PinballManiatiJrWtndows A 59,99 

Pinball Wizard 2O0O A 69,99* 

Police Duest Collection A 84,99* 

Power Flight A 69,99 

IF 15 Stnke Edgle 3, F117AI4lgnt)iaM«, GuniDip 2D00I 

Powerhouse V 59,99 

Powerslide . ,..A i.Vorb, 

Primal Raga A 84,99* 

Prisonerotlce V 84.99 

Project Paradise A 69,99* 

PsiMaster V 89,99* 

Psycho Pinball A 74,99 

Psycbo Deteciive i,Vorb. 

Pyrolechnica A 54,99 

OuBSt for Glory 4 V 79,99* 

Rally Cliampionship A 53,99 

Rauenloli2 A 73,99 

Rebell Assault+Gravis analog Pro V 99.99 

Rebell Assault 2 V i.Vorb. 

Reno 3 600 Scanarien fur FS 5.0 V 29,99 

Revolulion X . , A 89,99* 

Ring der Nibelungen A 74,99" 

Robinsons Reguiem A 79,99 

Saga of Aces A 69,99 

Sensible Goli A 64,99 

Sensible World of Soccer A 69,99* 

Shockwave Win 95 V i,Varb. 

Sileni Hunler A 79,99* 

Sim City 2000 V 89,99 

Sim City 2000 . URK V 39,99' 

Sim City 2000 Collection V 99,99* 

Simon Ihe Sarcerer 2 V 79.99 

Sim Towar A 74,99 

Sim Tower V 84,99" 

Sim Town V i.Votb. 

Slepstream 5000 V 69,99 

Space Marines E 79,99' 

SpaceQje$tAntho<ogiel1-5)... A 79,99 



SpacaauesI6 V 84,99" 

Star Trak: 

Finał Unity/NaW Genaration V 99,99 

Nem GenarationSpeciBl Edilion .E 121,99 

StarTrek 

JudgementRibesEnbanced , . . .E 89.99" 

Star Trak Omnipadie E 79,99 

Star TrekTechnical Manuał ... .E 79,99 

Slonekaap V 99,99" 

Street Fighler 2 A 19,99 

Super Karts ...A 89,99 

Super League ol Hoboken E 89,99' 

Superstreetfighter2Turbo V 69.99 

Tank Commander V 89,39 

Terminal Yelocity A G9,99 

The Incredible Machina 2 A i.Vorb' 

ThemePark . V 79,93 

Thunderscape A 79.99' 

TopGun:,FireaiwilL V 94,99* 

Tower A 79.99" 

Tower Assault (AlianBraed 3) ...A 59,99 

Transport Tycoon , ,V 89,99 

Tuneland V 69,99 

Unnecessaiy Roughness 95 A 79,99 

USNai/yFighters V 89,99 

llSNavy Fighter Plus .. ..V 89,99' 

US Navy Fight. Data - Marina 

Fighters .V 44.99 

USS Ticanderoga J^ 74.99 

VinuaCbess .V 79.99 

VinualPool A 89,99 

yollgai A 69,99 

Vollqas .V 84,99' 

Vonex lOuanłum Gata 2) A 79,99 

WackyWheels A 54,99 

Warlords 2 Deluia E 74,99 

Waterworld Action V 89,99" 

Watarworld Strategy V 89,99" 

WfialasVoya9B slllWindows) . ,V 84,99* 
WbalfesyoyagesIMOOSl . . .V 84,99" 

Wing Armada Windows A 69,99' 

Wing Commander 3-HeartolTiQerV 84,99 

Wing Commander 4 V i Vorb. 

Wing Commander 4 Special Edibon ? i Vorb 

Woodruff(Gob!ins4| V 79,99 

K-COMTerror f the Deep (Ufo 2) ,V 89,99 

X-Wing Collection A 69,99 

X-Wing CollactiDn . V 79.99" 

Zephyr V 79.99 



SOP[RANG[BDTE CDHOM 



7th Guests A 24,99 

Alien Logic A 35,99 

Ansloa light V 39,99 

AnstoB World Cup Edilion V 2S,99 

Batttelsle2incl,ScenaryCD ...,V 74,99 

BeneathASteelSky A 24,99 

Burning Steel Compilalion ,V 35,99 

BuzzAldrinsRaceinto Space ...A 24,99 

Chessmaster 4000 Turbo A 35,99 

CybBnłuar A 39,99 

Dark Sun 2 A 35,99 

DasschwarzeAugel V 49,99 

DerCIou . V 29,99 

Dla total yerriickte Rally V 39,99 

Oie lotal verriickte Rally 

mit Gamapad V 54,99 

Doppelpa^incl.Kicker Abo V 49.99 

Dragon Lorę A 35.99 

Dragonsphere A 35.99 

Oune2 V 39,99 

Falcon3.0 A 35.93 

Formuła One Grand Prix A 35,99 

Hollywood Pioclure V 69,99 

Indy Car Racing .A 24,99 

Kvrandia2|HandofFatel V 35,99 

Landsotlore V 35,99 

Magie Carpet V 39,99 

Magie Carpet Data: HiddenWortd.V 29,99 

Magie Carpel+DataHiddan World V 59,99 

Masier of Orion . , . , A 35,99 

Masierof Orion und Ufo A 69,99 

Megarace A 35,99 

Menzobaranian A 35,93 

NHLHockey A 29,99" 

Noctropolis A 35,99 

Oldtimer lErlebte Geschichte 71 ..V 49,99 



JOYSTOSmUDmi-ZyBEHOl 



Gravis/A(łvanced GravJs PC 

Analog scbwarz 39,99 

Analog Pro 49,99 

GamePad 34,99 

Elifmnator Game-Card 44,99 

Firebirfl 119,99 

Grayis Firebird 119,99 

Phoenix 179,99 

CH Products 

Flighlstick 89,99 

Flightslick Pro . 159.93 

Gamecard 3 Automatic 84,99 

Pro-Pedals 189,99 

VinuBlPilot 159,99 

Virtual Pilot Pro 189,99 

Thrustm&ster 

Flighl 2 Control 144,99 

Flight Control Pro 259.99 

FormularTl Lenkrad 299,99 

Gamę Gard 59.99 

Budder Pedals 259,99 

Thruslmaster XL 69,99 

WeaponComrol Mark! 229.99 

LOGITECH 

Wingman 64,99 

Wingman Exlreme 84,99 

CD ROM Laufwerke 

Mitsumi FX 400 Ouadro Speed . . . 299,59 

Acer Quadra Speed 289,99 



eh Driicklegung mdiiierte Spjala werdan uon 
i selljstverstBndlicli nichrmsnruertriaban. 




-;r: M 59,99' 




m 14,99 

CD-Bom Will I 






dt.Version 



Alle PC-Programme benoiigensjne 
VGA-KBrte und eine Festplalte. V 
PC-Oisketlen nur im 3,5 Zoll Format' 
liefeibar. AlleTilelsindsofort liefer- 
bar, nur dio mit ' gekennjeichneten 
Produkte wBren bei AnzeigenschluB 
nachnichtvorratlg(biltenachfragen]. 
Der Versand erfol^ ausschlieGlich 

Eei Nachnahme. Dte Versandkos(Bn 
etfagen inclusive Nachnatime 
DM 9.99 żzgl. Zahlkarlengebiibr 
|DM 3.-}.^Sc^ttvdrebesiellungen ab 
DM 250j^lifte'|iłersandkosien, 
VorkassFhlUe per Scheck oder 
UbenA'eisu'n'g. 

Bitte Spiel^preise zzgi DM 8,- auf 
Konto-Nt, 1 217884 bei der Spar- 
kasse Eschweiler, BLZ 391 501 00. 
Lieferung ins Ausland nur per 
Vofkassezzgl,DM30,- 
(Bitte nur Euto-Schecks oder 
PosibaranweiSLięgerf), - 
Bei Annahm^erwoigBTiHfg 
barechnen wir e^ ~~ 
KoEtBnpaueałitja yoiTtiM. 
Irrtum und Preis^ndarungen 
worbehaltfeiMliBse f^islist^'^ 
erselzlalleiiDtiieriflan Slanti,siehe 
diese Zeituii^sahilaBo, _' 
Achlung: Ladenpreise h^cl^n abl 




Bestel lannnahme: 
Mo-Fr: 8.°°- 18." Uhr 

Fordem Sie noch heute umer 
Angaben Ihres Computartypen 
kottenlos und unwerb ind lich 
unsere neuesten Preislisten an. 
Darin enthallen ist auch ein reich- 
halhges Angebol an Joyalicks und 
Hardwareiutiehor. 
Tel.: [O 24 03) 2 1 1 88 
Fax: (0Z4 03) 3 B3 SI 

imami 
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Tu r bo 



Demnachst erscheint eine 
technisch gehórig aufge- 
motzte "Turbo-Version" von 
"Journeyman Project", in 
der allerdings das eigentli- 
che Spiel vom Inhalt her 
unverandert bleibt. 



BURIED 

in Time 



'rotz des damaligen Innovationsbonus, hatte 
Yorganger "The Journeyman Project" 



erhebliche, rein technisch bedingte Probleme mit 
dem reibungslosen Spielablauf. Anno 1995 
kommt "Buried In Time" ebenfalls im hochmo- 
dernem Gewand daher, bringt aber trotz opulen- 
ter Aufmachung Eure gebeutelten Rechner nichl 
allzu stark ins Schwitzen. Doch geruhsam wird 
die Reise durch die Zeit keineswegs: Ihr habt mit 
achweren Anschuldigungen zu kampfen. Man 
wirft Euch vor. auf Eurem letzten Trip die Ver- 
gangenheit nachhaltig manipuliert zu haben, 
was fatale Folgen fiir die Gegenwart hatte. Um 
diese Anschuldigungen ais Ltigen zu entlarven, 
reist Ihr wieder ais "Agent 5" zehn Jahre 





zuriick in die Yergangenheit, wo Euer Alter Ego 
schon auf Euch wartet. 

Im relativ kleinen Fenster Eures Zeitsprung- 
Anzuges findet das aktuelle Geschehen statt. 
Die umliegenden Aktions-Schaltflachen aktivie- 
ren den momentan benotigten Biochip, eine On- 
Ime-Hilfe oder geben Auskunft iiber den Inhalt 
Eiures Inventars. Mit Hilfe der Steuerpfeile 
rechts unten bewegt Ihr Euch nach vome, nach 
links und rechts, wobei Ihr Euren Blick auBer- 
dem nach oben oder unten senken kónnt. Beim 
schrittweisen Zurucklegen der Distanzen er- 
scheint der Weg ais kleine Animation im Ak- 
tionsfenster. Wem das auf Dauer zu langweilig 
wird, der kann mit einem Tastaturbefehl auch 



Stóbert in Richard Lftwenhan' Artaettsiimmer 

direkt an den Bestimmungsort "jumpen". Zum 
Agieren habt Ihr grundsatzlich uneingeschrank- 
te Zeit, lediglich einige der Aufgaben miissen 
unter Zeitdruck bewaltigt werden. 
Konnt Ihr beim Rumforschen in den Standbil- 
dem etwas manipulieren oder mitnehmen, gibt 
Euch der veranderte Mauscursor Bescheid. Bei 
Ratseln oder schwierigen Situationen helfen 
Euch die bereits erwahnten Biochips, mit denen 
Ihr beispielsweise Ubersetzungen bewaltigen, 
Datenbanken durchforsten und Eure Unsicht- 
barkeit bewirken konnt. 

Ein spater aufgefundener Chip gibt auf Wunsch 
seine Kommentare ab und fungiert dadurch in 
schwierigen Situationen ais Online-Hilfe. Der 
wichtigste Chip dient jedoch dem Aufspuren von 
Zeit-Paradoxa. Habt Ihr davon geniigend ausfin- 




Oberraschung im Woli nz im mer: Eure Vergangenlieit holt Eucli ein. die Dienate 
des zeitreisenden Agentan Nr. 5 sind inrieder geffragt. 



•mESJi 



< 




Ein Blick auf die Festungsmauer von ChSteau Gaillard, Kbnig Richards SchloB 




Datenbanken und Nachrichtensander halten Euch auf dem laufend»n 



dig gemacht, kormt Ihr Eiire Unschuld beweisen. 
Die erwahnten Unstimmigkeiten im Zeitablauf 
finden sich in insgesamt funf Zeitzonen mit sie- 
ben Schauplatzen. 

Von einer helligen Tampelanlage der Mayas 
uber eine mittelalterliche Festung bis zu einer 
futuristischen Raumstation, ist allea vertreten. 



Der uns vorIiegenden getesteten englischen Ver- 
sion von "Buried In Time" folgt ubrigens schon 
in nachster Zeit eine komplett eingedeutschte 
Fassung, die in den uns bekannten Ausztigen 
bereits voll iiberzeugen konnte. Spieler mit nur 



"Auch der 
Nachfolger von 
"The Journeyman 
Project" zieht 
wieder am 
gleichen Strang: 
Viel optische 
Reize, wenig 
Puzzles." 




Das Allerlieiligste in der 
Grabpyramide des Hoheprieaters 
der Tohec Mayas, 1 050 v. Ghr. 



maSigen Englischkenntnissen sollten unbedingt 
darauf warten. fh 




P r łs e n t a tiew und Atmosphiira s ti n i m e t i hier bis aufs i-Tiipfel- 
chen. Exzellente, intelligente Dialoge, die auch in die deutsche Ver- 
sion hinubergerettet werden konnten. aufwendig gerenderte Grafi- 
ken, die es verstehien, Eucli komplett in die angesteuerten Zeitepo- 
chen zu entfiihren. Docli die Probiematik eines typischen Muitime- 
dia-Adventures ereill Euch auch hier schon nach den ersten Spiel- 
minuten: Viel fur Auge und Ohr. doch nur wenige guldurchdachte 
Puzzles und eine nur malStge Orientierung. Gelange es einmal, den 
Witz, den Charme und die Puzzlelogik eines "Simon The Sorcerer" 
mit der modernen Prasentalionsweise eines "Buried In Time" zu 
verbinden, konnten sich die beiden gegnerischen Lager vefsóhnl 
in die Arme fallen. So bieibt uns nur ein auSerst stimmungsvolles, 
multimediales Eriebnis. Doch von einem Spiel im eigentlichen 
Sinne kann teider auch hier wieder einmal nicht die Redę sein. 



Name Buried In Time 

Genre Adventdre 

Hersteller Sanctuary Woods 

Niveau mittel 

Preis ca. 90 Mark 

Spieler 1 

System Windows 



Soundkarten 

alle Windows- 

CO-ROM-Speed 

Steuerung 

Extras 



kompatiblen 
2 X 

Maus 

Keine 



Spiel 
Anleitung 
Prozessor 386 
minimal 
empfohlen 



Deutsch Englisch Grafik . , . 

geplant • Sound . . 

geplant • SpielspaO 

486 Pentium 

1/ 



.79% 



Festplatte belegt 10 MB 

RAM-Ausstattung 8 MB 




% 



O 
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CRUSADE 




Bei Bewegungsaktionen 
werden die mttglichen 
ZisHelder gehighlightet 




Wer sich voni klangvoUen Namen und dem 
pseudomittelalterlichen Outfit nicht irre- 
fuhren laBt, erkennt, dal3 sich hinter "Crusade" 
ein Hexfeld8trategiespiel mit klargefafiten Zieleń 
verbirgt. In einer Einzelspieler-Kampagne, in 
Multiplayer-Szenarien und auf frei editierbaren 
Schauplatzen gilt es, die gegnerische Burg einzu- 
nehmen. Zunachst wałilt Ihr das Portrat Eures 
Heerfuhrers aus und teilt Eurem Wunschcha- 
rakter nach dem Rollenspielsystem Werte wie 
Gesundheit, Charisma, Gliick und Fiihrungs- 
kraft zu. Der SpielbUdschirm prasentiert sich in 
der fur yiele Strategiespiele typischen Herfeld- 
Einteilung. Die Yerwandtschaft zu "Battle Isle" 
ist nicht nur rein optischer Art. Strategische und 
taktische Elemente des Klassikers wurden mit 
den wirtschaftlichen Aspekten eines "Erben des 
Throns" oder "Kaiser" in einen logischen Zusam- 
menhang gestellt. Was bei etnem "Panzer Gene- 
ral" der Munitions- und Treibstoff-Nachschub ist, 
ist hier die Nahrungsversorgung 
mit Kom. die durch die Einnah- 
me von Dorfem und Bauemho- 
fen sichergestellt wird. 
Eure Truppen bestehen anfangs 
aus 25 Soldnem, die aus ver- 
schiedenen Truppenteilen wie 
Bauernkampfer, Ritter und 
Magier rekrutiert werden. 
Arbeiter konnen Eure Stel- 
lungen ausbauen, Spaher eig- 
nen sich fur die Aufklarung in Waldem, Spione 
yersorgen Euch mit Informationen. Werden Eure 
Recken verwundet, konnen sie in Lazaretten 
oder bei órtlichen Heilem versorgt werden. In 
einem Trupp lassen sich bis zu funfzig Soldner 
zusammenfassen. Grundsatzlich konnen FuB- 
truppen nur auf einem benachbarten Hexfeld in 
Aktion treten. Sonderfalle sind Schutzen mit 
zwei und Drachen, Katapulte und Schiffe mit 




In malerischen DArfern rekrutiert Ihr Truppen 

jeweils drei Aktionsfeldem. Eure Sorge gilt nicht 
nur der bloBen Auseinandersetzung, sondern 
auch der Pest und neutralen Rauberbanden, die 
imerwartet das Kampfgeschehen verandem kon- 
nen. fli 



"Nach 

Wirtschafts- 

programmen 

wie "Der 

Planer" und 

"Das Amt" 

gelang Green- 

wood nun ein 

recht soiides 

Strategie- 

spiel vor 

mittel 

alterliciiem 

Hintergrund." 




Ciułidt wM von der Spielgemeinde nach einer oberfiachlichen 
menschlichen Betrachtungsweise beurteiJt werden, denn Aussehen 
zahll bei fliJchligen Bekanntschaften nun mai mehr ais Charakter. 
Doch wer sich die MiJhe macht, tiefer in das Programm einzusteigen, 
entdeckl in diesem eher haUlichen Entlein einige durchaus interes- 
sante innere Werte. Neben strategischen Elementen und wirt- 
schaftlichen Aspekten kommt der Anietl an taktischen Hexfeld- 
Kampien nicht zu kurz. Es gelang sogar, einige beachtenswerte Fea- 
tures wie die Verwundelenversorgun9 und wariantenreictie Sied- 
lungsmogiichkeiten einzubauen. Doch Bedienungsfreundlichkeit 
und ausgefeilte Computerintelligenz werden nicht immer groUge- 
schrieben, was Crusade vof ein Dilemma stellt: Fiir Einsleiger zu 
kom pi ex im Handling, fur Profis zu 
anspruchsios wahrend des Spielens... 



Name Crusade 

Genre Strategie 

Hersteller Greenwood 

Niyeau Mittel 

Preis ca. 100 DM 

Spieler bis 4 (abwechseind) 

System DOS 

Deutsch Englisch 
Spiel • • 

Anieitung geplant • 

Prozessof 386 486 Pentium 
minimal • 
empfohlen • • • 

Festplatte belegt 10 MB 

RAM-Ausstattung 4 MB 



Soundkarten Soundblasler, 

General Midi 

CD-ROM-Speed 2x 

Steuerung Maus 

Extras Netzwerkoption 

Grafik S3% 

Sound 56^ 

der auf ^■'S 




<: 





Macht korrumpiert, und absolute Macht 
komimpiert absolut. Besonders Yertreter 
des Militars neigen geme dazu, ihren Allmachts- 
neurosen etwas ungeziigelt freien Lauf zu lassen. 
Auch ein General, dem man das Kommando iiber 
eine weltweit operierende Truppe gegeben hat, 
weifi nichts besseres damit anzufangen, ais die 
Erde zu beherrschen. Logisch, da6 nur Ihr die 
Menschheit vom Joch der Tyrannei befreien 
kónnt. Damit Ihr aber nicht die eigene Haut zu 
Markte tragen muBt, scheucht Ihr ein HhT*ph-^ 
Miitorrad via Femsteuerung auf feindliche Stel- 
lungen. Da der Feind Uber ahnliches Eąuipment 
yerfiigt, entbrennt sozusagen eine Art maschi- 
neller Stellvertreterkrieg, der zwar Menschenle- 
ben, aber kein Materiał schont. Damit auch klei- 
nerę PCs nicht gleich in die Knie gehen, werden 
in der Grafikeinstellung verschiedene Auflósun- 
gen angeboten, die das Spiel zwar schneller, aber 
auch um einiges karger werden lasaen. Ungeiibte 
diirfen zu Beginn den Schwierigekeitsgrad ein- 
stellen, der die Feuerrate und -genauigkeit der 



GERONIMO ! 



AusgeriJstet mit einem 

Nachbrenner, Stabilisatoren 

und einer umfangreichen 

Bewaffnung steuert Ihr Eure 

MiJhle durch Polygonland- 

schaften. Eure Missionen 

werden Euch per Briefing 

genau eriautert. 



feindhchen Einheiten und Stellungen bestimmt. 
Reaktionsschnelligkeit ist dabei alles, da das 
feindliche Feuer zuweilen der Motorradverklei- 
dung heftig zusetzt. Wer lieber mit Hilfe eines 
Joysticks durch die 
Gegend kapriolt, der darf 
die Maus getrost aufler 
acht lassen - an der 
Benutzung der Tastatur 
kommt er jedoch nicht 
Yorbei. Mit ihr lassen 
sich sogar noch wahrend 
des Spiels Anderungen 
an Grafik und Perfor- 
mance Yomehmen. 
Damit das virtuelle Er- 
lebnis auch eine garan- 
tiert 360°-runde Sache 
wird, soUtet Ihr ein Vic- 
tormaxx Cybermaxx VR-Headset haben. Der 
wird namlich durch das Spiel besonders unter- 
stiitzt... ps 



"Motoradfahren 
im Cyberspace? 
Erinnert grafisch 
verdammt an 
"Stunt Car 
Racer"-Zeiten. 
Und die liegen 
ein paar Jahrchen 
zuriick..." 




Willhommen im grafiachen 
Wunderiand: Da macht 
Motorradfahron iHiieder Spali 




""^^4^ 



NA JA 



In ZeitMi grafisch aufwendiger 3D-Scroller, die auch ohne grolSar- 
tige HartJware-Power einen hohen SpaSfaktor erreichen (siehe Ter- 
minal Velocitv), ist ein Polygon-Spiel dieser Art schon eine Belei- 
digung. Seibst zu seligen Amiga-Zeiten wurde der Spieler mehr 
verwÓhnt ais bei dieser Lean-Version eines Strategiespiels. Auch 
wenn der Anspruch im Verlauf der Missionen stetig wachst, und 
das Motorrad mit allerlei Schnickschnack und Artillerie ausgebaut 
werden kann, geht die Spielfreude ob der Unilbersichtlichkeit der 
Landschaft doch sehr schnell flóten. Da hilft es auch nichts, wenn Ihr 
in einem Construction- Modus Eure eigenen Schlachtfelder zusam- 
menstricken kónnt, im MuHiplayer-Modus Eucem Kumpel Feuer 
gebt oder Euch mil obengenanntem Heim in die vinuellen Raum- 

lichkeilen werft. Lieber das Ciao-Mofa in der Garage ais 

Cyberbykesauf dem Rechner! 



Name Cyłm«bykas 

Genre Action 

Hersteller Gametek 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 80 Mark 

Spieler l bis 8 

System MS-DOS 

Deutsch Englisch 
Spiel 1/ 

Anisitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 
empfohlen • 

Festplatte belegt 8 MB 

RAM-Ausstattung 8 MB 



Soundkarten Soundblaster, 

cb-ROM-Śpeed .2 x 

Steuerung Tastatur, Maus 

Joystick 

Extras . .VR-Helm, Nstzwerkoption 

GraffHi 20% 

Sound 13% 

SplalspaB 





Die HP DeskJets 600 imd 660C: zwei Drucker, 
mit denen sogar das Lemen SpaB macht. 



Liebesbriefe, Partyeinladungen und Gebiutstagskarten 
am Computer zu erstellen und von einem HP DeskJet 
600 oder 660C ausdrucken zu lassen ist ziemlich ange- 
sagt. Aber man kann naturlich auch die Grafiken fur 
die Mathe-Hausaufgaben printen las- — . 
sen. Der HP DeskJet 660C ist schon 
von Anfang an voll farbtauglich, der * 

DIE DRUCKER VON HP. STARKER 



'J^ 



DeskJet 600 ganz einfach auf Farbę aufriistbar. (Bloi 
mai kurz die Farbpatrone vom HP Color Kit einlegen 
fertig.) Beide drucken SchwarzweilSbilder und Text aii 
verschiedenen Arten von Papier - gestochen scharf uni 
I in sattem Schwarz. Das kommt von HP 
n^IPS Resolution Enhancement technology. Un 
•JJJ^^^^U^ verbesserte Farbtinten machen zusan 

AUSDRUCK, STARKER EINDRUCK. 




5 . men mit HP ColorSmart geniale Farbea Man muJS auch 

" kein Wimderkind sein, um die beiden Drucker zu bedie- 

f j nen. Zum Beispiel gibt es nur zwei Bedienknópfe. Und 

^ selbstverstandlich funktionieren die beiden Drucker mit 

5 der Zuverlassigkeit und Oualitat, fiir die HP bei Profis 

i bekannt isŁ Wenn es also darum geht, nicht nur fur die 

-, Schule, sondem auch furs Leben zu lemen, dreht es sich 



ganz klar um die HP DeskJets 600 und 660C. Und wer jetet 
mehr wissen will, fordert unter Tel. 01 80/5 32 62 22, per 
Fax-Abruf-Service unter O 21 02/90 70 72 (Dokumen- 
ten-Nr. -314 und -313) oder 
per Btx * HP # Informationen an. 



m 



HEWLETT" 
PACKARD 



> 




GlUcklichanweise findet Ihr auff 
Euram abantouarlichen Wag ntcht 
nur Gegner. sondam auch Halfar 




In ainam spiiteren Lewel steuert 
Ihr alna Sonda durch einen 
unterirdiachen Lawasae 




TO 
BLACK 



kie alten Feinde von Conrad B. Hart, die 




■^Morphs, sind emeut aktiv. Die wandlungs- 
freudigen Kreaturen haben mittlerweile das 
gesamte Sonnensystem unter ihre Kontrolle 
gebracht. Unser in einem Raumschiff im Cryo- 
Schlaf schlummemder Agent wird im auslaufen- 
den 22. Jahrhundert unsanft geweckt. Er fmdet 
sich auf einem Gefangnisplaneten der Morphs 
wieder, wo iiber sein Schicksal beratschlagt wer- 
den soli. Mit der Hilfe des Mitgefangenen John 
0'Connors gelingt es Conrad, aus seiner Zelle zu 
entwischen. Auf seiner Flucht durch den Gefang- 
niskomp]ex steuert Ihr Euren Helden am besten 
mit der Tastatur, nach Aufruf eines On-Screen- 
Meniis sind diese Aktionen auch mit der Maus 
moglich. Ihr konni zwischen drei yerschiedenen 
Auflosungen wahlen, wobei sich die hochste 
lediglich fiir Pentium-Rechner empfiehlt. Sieht 
Conrad in einem Raum ein Ziel oder eine Bedro- 
hung, erscheint eine Art Fadenkreui auf dem 
Bildschirm. Daraufhin geht Ihr mit ihm in 
Schuflstellung, zusatzliches Abknien vermindert 
die Trefferąuote Eurer Feinde. Nach neun abge- 
gebenen Schiissen miiBt Ihr nachladen, Waffe 
und Munition kónnen wahrend des Spiels gegen 
starkere Kaliber ausgetauscht werden. 
Eine Gesundheitsanieige informiert Eucb 




iiber Euren Verfassungszustand, ausfindig 
gemachte Energie-Devices stellen Euer altes 



An diaaan Energle-Dockingatations das GeffHng- 
niakompleKas tankt Ihr nauen Labanasaft 

Wohlbefinden wieder her. In Lagerschranken 
aufgefundene Gegenstande verwaltet Ihr in 
Eurem Inventar, die Listę der Items reicht von 
Scannem fiir Lebensformen iiber eine Automap 
bis hin zu Wurfminen. Erhaltet Ihr Nachricbten 
von anderen Gefangenen, die Euch auf diese 
Weise Auftrage iibermitteln oder wichtige Infor- 
mationen geben, kónnt Ihr Euch den Text auch 
per Sprachausgabe anhóren. 
Nachdem Ihr Euch durch die Blocks gekampft 
habt, erfahrt Ihr vom Fehlschlag Eures Vorha- 
bens, die Morph-Apparatur zu sabotieren, mit 
der die Menschheit kontrolliert werden soU. Nur 
mit Hilfe eines geheimnisvollen Wesens namens 




In "Fada To Black" wird nicht nur gekSmpft, sondam auch an einigen Putzles 
gatoiabbart und mtt fraundlicharan Zartganossan warfiandelt 



'm^i 



< 



> 



"Conrad B. Hart, 
Euer Held aus 
Flashback" 
und "Another 
World 
kampft sich 
jetzt in 30 
durch seine 
Abenteuer" 




Die Lawel won "Fade To Black" bieten nicht nur viel Abwochslung in Farben, 
ToKturen und Feinden. sondom auch von der Aufgabenstellung hor 



Ageer gelingt Euch die Flucht. Ageer ist einer 
der Ureinwohner des Planeten Plutos, die schon 
vor Jahrtausenden erfolgreiche Auseinanderset- 
zungen mit den Morphs hatten. Mit der unter- 
stiitzung durch diese Urkrafte, kampft Ihr Euch 
mit Com-ad Level fiir Level weiter durch skurrUe 
Raumstationen, Lavahohlen und Kommandozen- 
tralen. Mit Autodesks 3D-Studio gerenderte Zwi- 
schenseąuenzen entspannen Euch bis zur nach- 
sten Morph-Attacke. fh 
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Freund o der Feind? So richtig 
hdnnt Ihr keinem der Charaktoro 
in "Fado To Blach" trauen. 




WartMH muB «• immer 3D sein? „Flashback" und „Another World" 
machten bereits ais zweidimensionale Action-Abenteuer eine derart 
gule Figur, dal3 man diese „Alone In The Dark''-lcomp3tibIe Varian- 
te nun mit um so kritischeren Augen betrachtet. Leider stellt sich 
das Abenteuer um den Helden Conrad B. Hart seibst in der hóchsten 
der drei móglichen Aufiósungen (die sogar einen Pentium ins 
Schwitzen bringt) in ein grafisch eher malJiges Licht. Klobige Poly- 
gone lassen im extremsten Zoomwinkel der virtuellen Kameras 
Details missen. Rein spielerisch betrachtet. imponiert der unge- 
meine Umfang und der gut kalkulierte Abwechslungsreichtum der 
Level, wenngleich der ungeheure SchwierigkeJtsgrad den Weg ans 
Spielende steinig und fast unbegehbar macht. Fur Action-Adven- 
ture-Profis ist „Fade To Black" jedoch eine willkommen harte NuS 
I mit echten Herausfordefungen. 



Name Fade to Blach 

Genre Action-Adventure 

Hersteller Del phi ne/Elect ronie 

Niveau schwer 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 

System DOS 

Deutsch Englisch 

Spiel • • 

Anleitung • • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 

empfohlen • 

Festplatte belegt . .max. ca. 65 MB 

RAM-Ausstattung 4 MB 



Soundkarten Soundbtaster, 

General Midf 

CD ROM-Speed 2 x 

Steuerung Tastatur, Mau3 

Extras 3 versch. Aufiósungen 

Grafik e2H 

Sound BWk 

Spielspaft 

B i I d o r a u f^M 9 
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THE NEED 



FOR SPEED 




The ona arm 



of the law 



Wer zu schnell fahrt, den be- 
straft das Leben. Holen Euch 
die Cops ein, gibt's eine saf- 
tige Geldstrafe. Rammt Ihr 
hingegen Ihren Wagen, seid 
lhrsie(vorerst) los. 



"Das 

Test Drive II 
fiir die 
Neunziger" 



Autobahn! Kaum ein amerikanischer Autofah- 
rer, der nicht feuchte Augen bekame beim 
Klang dieses Wortes - und zusammen mit "Por- 
sche" und "Hofbrauhaus" elnes der drei deut- 
schen Worter, die jeder Yankee kennt. Dank 
strengem 55/65 Meilen pro Stunde Tempolimit 
ist es eigentlich also eine logische Konseąuenz, 
den Speed-Suchtigen Amis PC-Spiele nach dem 
Motto "wie komme ich moglichst schnell von A 
nach B" vorzusetzen. "Need for Speed" schlagt 
genau in diese Kerbe und simuliert acht siind- 
haft teure und unerhórt schnelle Boliden aus den 
Sportwagenschmieden rund um den Globus. Zu 
jedem Wagen bietet die CD eine umfangreiche 
Datenbank, in der technische Spezifikationen, 
Fahrleistimgen und die GescNchte der Autos 




abgerufen werden kónnen. 
Zusatzlich kommentiert die Zeitschrift "Road & 
Track" in feinster Sprachausgabe jede Besonder- 
heit der Sportwagen. In der deutschen Fassung 
iibemahm die RoUe des Sprechers ubrigens Egon 
Hoegen (Ihr wifit schon, der Typ von der Sen- 



den auf sechs verschiedenen Kursen statt, von 
der Stadt bis hin zu stillgelegten Rennstrecken. 
An Renntypen stehen Duell, Zeitfałiren, Touma- 
ment und Einzelrennen auf dem Speiseplan. 
Nun noch ein Klick auf "Drive" und schon sitzt 
Itir im Cockpit Eures Lieblings-Benzinver- 
schwenders. AuBerdem bietet "Need" ubrigens 
noch zwei AuBenansichten, die sich allerdings 
nicht verandem lassen. Im Duell Modus muBt 
Ihr Euch auBer mit Euren Gegnem und "norma- 
len" Autos auch noch mit der lieben Poliiei her- 



d\mg "Der 7. Sinn"). Die eigentlichen Rennen fin- 




Hot in the City: IHit teutonischem Sportgerat rast Ihr durch 
ameriiianiBChe StSdt* 



umscblagen: die mogen das namlich gar nicht, 
wenn Ihr mit 320 Sachen durch die 
City rast. Die Grafik laBt sich von 
SVGA auf VGA umschalten, und 
dank zahlreicher Optionen kónnt Ihr 
die Details den Fahigkeiten Eures 
Rechners anpassen. Via Null-Modem 
diirft Ihr Euch in alter "Test Drive IV- 
Manier auch heiBe StraBenkampfe 
mit einem Freund liefem. Habt Ihr 
ein Rennen erfolgreich beendet, konnt 
Ihr Euch natiirlich auch in eine High- 
score-Tabelle eintragen, um Eure 
superben fahrerischen Leistungen fiir 
die Nachwelt festzuhalten. sg 




In d«r Schule stunde hier nur eine 2. Need for Speed begeistert 
zwar durch die perfekt recherchierten Oaten, gute Sprachausgabe 
und Liebe zum Detail. Sitzl man alierdtngs erst im Auto. kommt 
einem das Ganze ziemlich seitsam vor. Der Radarwarner tickt, der 
Gegner entschwindet am Horizont, die Bullen hangen am Auspuff; 
Genau! Need ist nichtsanderes ais Test Drive II im SVGA-Gewand. 
Das ware nicht schlimm, aber leider feh!t dem Spiel eben der Speed, 
Die Autos rucketn in SVGA gelangweilt Ober die Pislen. die quiet- 
schenden Reifen klingen nach gequalter Katze und das Fahrgefiihl ist 
auch nicht gerade realistisch. Schlimm ist jedoch die Empfindlichkeit 
des Programms, wenn es um Speicher geht: Seibst mit 8 MByte 
miJSt thr das Letzte aus Eurer Konfiguration queEschen, sonst blei- 
I ben die Boliden schon vor dem Start in der Garage. Alles in allem 
also kein schlechtes Spiel, aber ich warte lieber auf "BleifulJ" 



Name The Need for Speed Soundkarten Soundblaster, 

Genre Rennspiei General Midi 

Hersteller Electronic Arts CD-ROM-Speed 2 x 

Niveau einstellbar Steuerung Tastatur, 

Preis ca. 100 Mark Joystick 

Spieler 1 bis 2 Extras Netzwerk/Nullmodem 

System MS-DOS 



Deutsch 

386 486 
• 



Englisch 

• 

• 

Pentium 



Spiel 
Anieitung 
Prozessor 
minima! 
empfohlen t/ 

Festplatte belegt 36 MB 

RAM-Ausstattung 8 MB 



GrafHi 75^ 

Sound 51% 

SpieispaS 
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JONINIY 

MIMEMOIMIC 
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D*r Datonkuriar hał nłcht* 
im Kopf - ais Datsn... 



William Gibson, Urvater des Cyberspace 
und Autor des Kult-Romans "Neuroman- 
cer", schrieb neben seinen bekannten Werken 
auch eine Kurigesch i chta namens "Jonny 



Die Computervariante iat jedoch eine gSnzlich 
andere ais wir sie aus dem Buch oder dem Kino 
kennen. "Jonny Mnemonic - The Interactive 
Action Movie" stiitzt sich auf ein neues Drehbuch 



Mnemonic". Sie wurde im Erzahlband "Buming 
Crome" veroffentlicht, in Deutachland unter dem 
Titel "Cyberspace". Bereits im vergangenen Jahr 
kam Gibson die Idee, einen Film aus diesem 
Stoff zu machen, und er setzte sich an das Jonny 
Mnemonic-Drehbuch. Der "Kinohit" (Deutsch- 
land-Start: Oktoher) mit Keanu Reaves ist fertig, 
das dazugehórige Spiel ebenfalls. 




Bttae: Dar ahnungslosa Joimy wird 
won den Yakuaa werhfirt 

"Jonny Mnemonic bleibt 
gedruckt zwar unerreich- 
bar, digital ist der Cyber- 
kurier aber eine herbe 
Enttauschung." 



und andere Darsteller. Nur die rudimentare 
Story bleibt dieselbe: Datenkurier Jonny bat 
Informationen in seinem Kopf, die den japani- 
schen Yakuza geklaut wurden und gerat in derbe 
Schwierigkeiten. Auftraggeber Ralfi Face, im 
Buch gieich zu Beginn neutralisiert. macht sich 
mit den Yakuza auf, den ahnungslosen Jonny zu 
Yerpriigeln. Dieser kann sich lediglich auf seine 
vercyberte Freundin Jane 
(ein billiger Abklatsch der 
Kult-Frau Molly) verlassen 
und benotigt schnellstens 
den Zugangscode zu den 
Daten im eigenen Him. So 
schliipft der Cyberpunk fro- 
hen Mutes in Jonnys RoUe, 
schaut sich den interakti- 
ven Film an und darf ab 
und an sogar eingreifen. 
Rechts, Links, Vor, Aktion - 
mit vier Tasten steu- 
ert Ihr den Kurier 
durchs Spiel. Stellen- 
weise mufi dabei gepriigelt werden, wo- 
bei per Tastendruck in festgeiegten Situa- 
tionen gehauen, getreten oder geblockt 
wird. Wie im guten alten "Dragons Lair" 
muB im richtigen Moment der rechte 
Knopf gedruckt werden, damit Ihr wei- 
terkommt. Und obwohl es im nachsten 
Jahrtausend iiblich sein sollte, Spielstan- 
de jederzeit abzuspeichem, konnt Ihr das 
in "Jonny Mnemonic" immer nur an ganz 
bestimmten Schlusselstellen im Spiel. kn 



LeseDrobe 



"Und dann schnellt der 
magische, bleischwere Dau- 
men in einem rasanten Jo- 
Jo-Tricl< vor und der unsicht- 
bare Faden, der ihn mit der 
Killerhand verbindet, schnei- 
det sich unmittelbar ijber 
den Brauen in Ralfis Scha- 
del, peitscht nach oben und 
fahrt nieder und trennt dabei 
diagonal zwischen Schulter 
und Brustkorb ein birnen- 
fÓrmiges Stuck Torso her- 
aus. Schneidet so fein, daB 
kein Blut flielSt, bis Synap- 
sen fehischlagen und erste 
Zuckungen den Kórper der 
Schwerkraft ausliefern." 

"Der mnamonische Jonny", Cyberspace 




Jana/Molly in Aktion: 

Maist prtigaM sia aich fUr Jonny 




NA JA 



Auwfai, laGt das nicht William Gibson seheni "Jonny Mnemonic" 
ist wieder einer jener "lnteractive Movies", die optisch reizen und 
spielehsch argem. Mag der Sioff noch so gut sein, mógen die Film- 
aufnahmen noch so viel Almosphare yersprijhen - das Spiel stimmt 
an allen Ecken und Enden nicht. Schon nach wenigen Minuten 
drangt sich der Gedanke an "Dragons Lair" auf, und "Jonny Mne- 
monic" ist latsachlich nichts anderes. Die minimalen Adventure- 
parts vergi6t man schnell und die Verwirrung steigt immens, da 
man nie weilł, was der Kerl mit dem unaussprechlictien Nachna- 
men ais nachstes zu tun gedenkt und welche Taste gedriickt werden 
will, Bleibt ein Film fur Englisch-Fans, der am Stijck wahrscheinlich 
sogar ein biBchen spannend ist. Die interaktiven Einlagen verknacken 

"Jonny Mnemonic" jedoch ins unterste Wertungsdrittet. 

Lest lieber die Kurzgeschichte - bringt viel metir SpaB! 



Name Jonny Mnemonic 

Genre Action- Ad venture 

Hersteller Sony Imagesoft 

Niveau mittel 

Preis ca. 110 Mark 

Spieler 1 

System Windows 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anieitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 
empfohlen • 

Festplatte belegt 1 MB 

RAM-Ausstattung 8 MB 



Soundkarten Windows- • 

kompatible 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Tastatur 

Extras keine 

Grafik .69% I 

Sound 534b ; 

SpioIspaB 
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KIIMG PIN 




Das schttne Geschlecht 
i>t ann drań: Wer im 
engen KosMimrock eine 
nihige Kugel schieben 
muB, solHe nicłit auoh 
noch Linhshtfnder seini 



Das amerikanische Gegenstiick zum typisch 
deutschen Kegeln ist das sehr beliebte Bow- 
ling. Gespielt wird dieser, spatestens seit den 
„Wasaerbiiffeln" aus der Familie Feuerstein 
bekannte Yolksport, auf einer glatt gewachsten 
Kunstharzbahn, an dereń Ende zehn "Pins" 
(Kegel) darauf warten von einer anroUenden 
Kugel umgeschmissen zu werden. Team 17, bis- 
her eher durch Ballerspiele wie Alien Breed oder 
Projekt X bekannt, versucht den relativ unspek- 
takularen "Sport" moglichst detailliert auf die 
heimischen Monitore zu bringen. 
So konfiguriert Ihr Euch vor dem ersten Wurf 
einen Spieler, der ein Kugelgewicht zwischen 8 
und 16 Pfund bevorzugt. Insgesamt absoWiert 
jeder Spieler zehn Runden a zwei Wiirfe. Gewon- 




Hein, hier fallen nicht Kind und Kegel, sondern 
10 „Pins"- ein sogenannter Strikel Dereń Wert 
Uat sich arat auf dem Scoreboard eraahan. 




nen hat, wer am Ende 
die meisten Zahler auf 
dem Konto verbucht. 
Ein Anschreibesystem 
kommt dem Bowl- 
Unkundigen anfangs 
recht spanisch vor, 
verliert im Yerlaufe 
des Spiels jedoch seine 
Schrecken. Damit 
diese "normale" Spiel- 
variante mit der Zeit 
nicht langweilig wird, 
hat Team 17 noch 
einen Geschicklich- 
keits-Pacours hinzuge- 
fugt. Hier muB der 
Spieler ganz bestimm- 
te Pins umwerfen, wo- 
zu er die Steuerung sehr exakt beherrschen 
mufl, obwohl sie denkbar einfach iet. Am leichte- 
sten ist die Steuerung per Joystick, die Tastatur 
reicht zur Not aber auch. Erfolgreiche Runden 
werden natiirlich abgespeichert und noch Jahre 
spater in einer High-Score-Liste bestaimt.. ih 



'Ein Haibkreis 
bestimmt die 
Wurfkraft, 
wahrend mit 
wachsender 
Kraft ein Rich- 
tungspfeii auf 
der Bahn 
immer schnei- 
ier hin- und 
hersaust." 





Team 17 mag ja seinerzeit auf dem Amiga geniale Spiele abge- 
liefert haben, auf dem PC kriegen sie einfach kein Bein auf die Erde. 
King Pin macht dabei keine AulSnahme und wird nur absolute Bowi- 
Fans begeistern - aber auch nur, soiange die echlen Bahnen 
geschlossen haben. Grafik und Sound gehen zwar ebenso in Ord- 
nung wie Steuerung. aber Bowling an sich bieiet einfach zu wenig 
Ansatzpunkte fur digitale Simulations-Action. Was kommt denn ais 
nachstes? Hallen-Halma? Sim-Mensch-argere-dich-nicht? Sack- 
hOpfen? King Pin kónnte ich mir allerhóchstens im Bundle mit ande- 
ren ahniichen "Spielen" ais Paket fur den Handel vorstellen, alleine 
jedoch lohnen sich nicht einmal die zugegebenermaSen unter- 
durchschnitllichen 50 Marker. Wer clever ist, investiert die Kohle 

lieber in einen waschechten Bowlingabend und ein paar 

gepflegte Bierchen mil den Kumpels... 



Name Wng Pin 

Genre Sportsimulation 

Hersteller Team17 

Niveau leicht 

Preis ca. 50 Mark 

Spieler 1 bis6 

System CD/DOS 

Deutsch Englisch 
Spiel • • 

Anieitung • • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 
empfohten • t^ 

Festplatte belegt 100 KB 

RAM-Ausslattung 4 MB 



Soundkarlen Soundblaster, 

Adlib 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Joystick, Tastatur 

Extras keine 

Grafik 31% 

Samd 4W» 

HplalipiB 

a 




dar auf 
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PC/IBM Disketten 



ACES OF THE DEEP WISSICN i, 5" 44,90 

AL»QD(N (DISNEY) DTAML 59,90 

ATLAS KOMPLDT 54,90 

BlINGI KOMPL DT 3.5" 85 90 

FIFA IWERNATIOMAL SOCCER OT.HANOS. 3,5- 69,90 

FLIGHTSIMULATOR 5 D SCENERY CARIBBEAN 45,90 

FUGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY JAPAN 49,90 

FLIGHTSIMUmTOR 5 o SCENERY LAS VEGAS 59,90 

FS 5 RALLY AROUND THE WORLD 3,5' 65,90 

GENGHIS KHAIV II 79.90 

HANSE DE LU>;E KOMPL.DT 49.90 

HATmiCK-BL MANAGER- KOMPL.DT 89.90 

HUGO DTANL 3.5- 59.90 

LION KING DT.ANL 3,5" 59,90 

METAL MAHINES/ WINDOWS DT.ANL 65,90 

NECTARIS KOMPL DT 49,90 

OVHlDRtve DT.ANL. 3S.B0 

PINBALL FANTASIES 2 (MANIA TABLESI DTANL 49,90 

PIZZA co NNECTION KOMPL.DT 85.90 

STARWARS SCREEN SAVEH ENTEHTAINM 59,90 

TIE FIGHTER KOMPL DT 69,90 

TIE FIGHTER MISS DEFENDER OF EMPIRE 39.90 



Preishits PC Disketten 



19JJ PACIFIC AIR WAR DTHANDB 3,5' 

ALIEN LEGACY 3,5- 

BATTLEBUGS 3,S- 

BATTLEISLE Irki DATA DISK KOMPL, DT 3,5' 

BATTLEISLE2 KOMPL DEUTSCH 3,5" 

BATTLETECH 2 + 2 SPIELE 3,5- 

BLACK HAWK DT.ANL 3,5' 

CAMPAIGN2 3,5- 

CIVIUZATION KOMPL, DT 3,6- 

CLASSIC POWER COMP Inhl SRACE OUEST U ' 

ACES OF PACIFIC .■ INCREDIBLE MACHINĘ 
COLONIZATION KOMPL. DEUTSCH 3,5- 
OARKLANOS KOMPL, DT 3,5- 
OELTA-y- 3.5" 
DER BAULOWE KOMPL, OT 
DER CLOU KOMPL DT 3,5- 
DER SCHATZ IM SILBEHSEE KOMPL. DT 
DESCENT 3,5- 
DOGRGHT DTHANOa 3,5' 
DSCHUNOELBUCH DT ANL 3,fi-« 
DUNE II - BATTLE OF ARAKIS - 
F14FLEET DEFENDER PLUS DTHANDB 3,6'' 
F1SSTRIKEEAGLE3 DTHANDB 3,5' 
FIELDS OF GLDRY KOMPL DT 3.5" 
FLUGSiMULATOH 5 O KOMPL. DEUTSCH 3.5- 
FHONT PAGE SPORTS BASEBAU-3,5' 
GABRIEL KNIGHT (SIERPA! 3.5' 
GOSUINS 2 KOMPL DT 
HEART OF CHINA DTANL 3.fi' 
INCA II KOMPL DT 3.5' 
INDIANA JONES 3 ADVENTLJRE KOMPL DT 
ISHARIII KOMPL.DT 3,5' 

LOTHAS MATTHAUS SUPERSOCCEH KOMPL. DT 
MAD NEWS KOMPL. DT 3,S- 
MAGIC OF ENDORIA KOMPL DT 
MASTER OF ORION KOMPL.DT 3,5" 
MENZOBERANZAN DT ANL 3.8* 
MONKEY ISL6NDS 2 UGA 3.6' KOMPLDT 
NHL ICEHOCKEV 
0VERLOFID 3,5" 
PANZEHGENERAL DTANL 3.5- 
POLICE QUEST3 3.5' 
POLICE OUEST 4 (SIERRA) 3.5" 
POPULOUS 2 3,5" 
POWERMONGER 3,5" 
□UEST FOR G LORY 4 ISIERRAI 3,5" 
RAILROAD TYCOON DE LUXE OTVERS 3,5' 
RED BARON DTANL 3.5' 
RETURN TO ZORK DTANL 3, S- 
REUNiON KOMPL DT 3,5" 
BOME AD 92 DTANL. 3.5" 
SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAfFE 3,5" 
SIEDLER KOMPLDT UOA 3,B " 
SOFTWAREMANAOER KOMPL DT.3,a- 
STARCRUSADER KOMPL. DT. 3,S" 
3TARL0RD KOMPL Dl 3,5" 



J9.G0 
39.90 
24,90 
29,90 
35,90 
24.90 
29,90 
29,90 
Z4,B0 

59.90 
39,W 

ze,eo 

35,90 
ZS,«) 
24,90 
29.90 
29,90 
39,90 
SB.90 
35,90 
29,90 
35,90 
39.90 
59.90 
35,90 
24.90 
24.90 
34.90 
29.90 
35,90 
29,90 
34,90 
39 ,90 
29.90 
39,90 
19.90 
49.90 
29,90 
29,80 
24,sa 
34.90 
24.90 
29.90 
34,90 
29.90 
39,90 
29,90 
19,90 
2fl,90 
29,90 
35,90 
45,90 

ie,eo 

24, BD 

39,90 



STERNENSCHWEIF - OSA II - KOMPL. DEUTSCH «S,»0 

TASKFORCE :94J DTANL 3,5' 39.90 

TEST DRWE 3 3,5- 29.90 
TRANSPORT TYCOON 

INCL WORLD eOlTOR K,D,3,S- S9,W) 

ULTIMA r - SLACK GATE - KOMPLDT 3.5' 39,90 

ULTIMA UNDERWOHLD 3,5" 29,90 

WAR IN THE GULF KOMPL DT 3,5' 19,90 

WILD WEST WORLD KOMPL. DEUTSCH 3,5' 2B,B0 

WING COMMANDEH ACADEMY 3.5' 29,90 

WINTEFI CHALLENGE THE GAMES 3,5" 3d 90 

WORLD CUP USA 1994 DTANL 35' 24.90 

XEN060TS 3,5' 29.30 



CD ROM Programme 



to JAHRE INTERPLAY ANTHOLOGY 2Q.90 

lITHHOUn DT.ANL.* M.H 

1 830 RAILHOADS S R09BER BARONS 79.90 

1942 PACIFIC AIR WAR GOLO DTANL 69.90 

7TH GUEST DT.ANL 24,90 

ACES OF THE DEEP KOMPL DT 89.90 

ACROSSTHERHINE KOMPL.DT BB.BD 

ACTION SOCCER KOMPLDT. SB.BO 

AEfiOEMITH OUEST FOR FAMĘ 99,90 
AIRCOMBATCLASSIGSInW BATTLEHAWKS1942/ 

SECRET WEAPONS / FINEST HOUfi S SCENEflIES 89 90 
AIRHAV0C/TOWEHSIMULATI0N KOMPLDT BB.BO 

AIRBUS A340 MULTIMEDIA ENZYKLOPADIE 99 90 

ALOADIM KOMPLDT 69,90 

ALADIN UND DIE WUNDERlAMPE (Marctwn) 39,90 

ALEJi DAMPIER ICEHOCKEY 95 59,90 

ALIEN BREED TOWER ASSAULT DTANL. B5.90 

AUEN LOGIC (SSI| - SKYREALMS - 39,S0 

alone in the oark i kompl dt. 39 90 

alone in the oark i s ii kompl.dt 65.90 

alone in the dark iii kompl dt 89,90 

amerika 1861-1865 kompldt 75 90 

APACHEAH.S4LONQBOW KOMPLOEUTSCH* 79,90 

armored fisi kompl dt 85 90 

around hollywood dtanl 45 90 

ASTERIS - DIE GHOSSE REISE - KOMPL DT 69,90 

ATAfll 2600 ACTION RACK 49 90 

ATLAS KOMPL DT 64,90 

AUFSCHWUNGOSTDELUXEE0rT10N K.D 59,90 
AWARDWINNERSPLATINUMInkl LEMMINGS 

C(V1LIZAT10N S ELITĘ 2 DT VERSION 59,90 

B17 FLYING FORTRESS DT.ANL 39,90 

BATTLECHESS COLI.ECTION 89 90 



GD ROM Programme 



BATTLE DROME KOMPL.DT 

BATTLEISLE II INCL. ERBE DES TITAN KOM. DT. 

BEAVIS S BUTTHEAD SCREENSAVER 

BENEATHASTEELSKY KOMPLDT 

BIINGI KOMPLDT 

BIOFORGE KOMPL.DT 

BIT MAP- BROTHERS COMPILATION Inki. GODS / 

CADAVER / MAGIC POCKETS / XENON 2 / 

SPEEDBALL 2 DT ANL 
BLITZKRIEG 

BM HATTRICK SUPPORTER KOMPLDT 
BOB DYLAN - HIGHWAY 61 INTEBACTIVE - 
BOLO DTANL 

BREHHULLHOCKEYgS DT ANLETTUNG 
BULLFROG COMPILATION INKL. POPUSOUS 14 2/ 

POWERMONGER / SYNDICATE / THEME PARK a DEMO 69,90 



43,90 
69.90 
39.90 
24.90 
69.90 
flS,9C 



SB ,90 

19,90 
49,90 
79,90 
49.90 
79,90 



BURE AU 13 

BURIEDINT)ME-JDURNEVMAN2- 
BURN CYCLE DT ANL » 

BURNING STEEL & MISStON 1 - 3 KOMPL OT 

BURNING STEEL II KOMPL. DEUTSCH 

BUZZ ALDRIN RACE INTO SRACE 

CHAOS ENGINE DT ANL 

CHESSMASTEft 4000 TURBO 

CLASSIC ADVENTURE infcl LOOM / MANIĄC MANSION 
INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL OT 

COLONIZATION S CWILIZATION KOMPL.DT 

COMANCHE mdl. MISSION 1 S 2 KOMPL DT 

COMBAT AIR PATROL KOMPL DT 

C0M8AT CLjłSSICS 3 InH HISTORYUNE/ 
GAM PAIGN / GUNSHIP 2000 DTHANDB 

COMMAHD « COHRUIR KOMPL.DT. I 

COVER GIRL STRIP POKER 

CRUSADE - GREENWOOD - KOMPL. DT 

CREATUHE SHOCK KOMPL.DT 

CYBERRACE KOMPL.DT 

CYBER WARS KOMPL.DT 

OAEDAŁUS ENGOUNTEB KOMPL.DT 

OARK FORCES KOMPL.DT 

□ARK SUN II DT ANL. 

OARK UNIYEBSE KOMPL. DEUTSCH 

DAS AMT KOMPL DT 

OAS SCHWARZE AUGE (DSK) KOMPL DT 

DAV1D BOWIE - JUMP - WINDOWS 

DAWN PATROL 

DER MEISTER KOMPL DT 

DER REEDER KOMPL DT 

DETI SEELENTURM KOMPL. DT * 

DESEHTSTRIKE 

DIE VERRUCKTE RALLYE KOMPL.DT 

DIE VERR1J0KTE RALLYE InW. GAMEPAD 

DIS C WORLD DT.ANL 

DOGFIGHT DTHANDB 

DOPPELPASS(ANSTOSSSWORLDCUP) K D. 

OORNROsCHEN (MarchEui) KOMPL.DT 

DRAGON LORĘ - LEGEND BE GIN S - K.D. 

DRAGONSPHEHE DT ANL. 

DR E AM WEB 

DUMONT REISEFUHRER .PARtS- KOMPL DT 

DUMONT REISEFUHRER .VENeDIG" KOMPL. DT 

DUNE E S LURE OF TEMPTRESS 

DUNE I KOMPL OT 

DUNE II - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL.DT 

DUNGEON MASTER 2 KOMPL.DT 

EARTH SIEGE MISSIONS KOMPLDT 

EA SPORTS RUGBY DT ANL 

ECSTATICA DTANL. 

ELECTRONIC ARTE 3 D ATLAS 1 

EMPIRE DE LUKĘ (DOS S WINDOWS) KOMPL.DT 

EP1C PINBALL KOMPL OT 

EXTRACTORS DTANL. 

EYE OF THE BEHOLDER TEIL I 

EYE OF BEHOLDER TRIUOGY t - 3 KOMPL DT 

F1I7A NIGHTHAWK 

F15STRIKEeAGLEIII DTHANDB. 

FALCON3.0 DTHANDB 

FIELDS OF GLORY KOMPL.OT. 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER DTHANDB 

FIGHTER WING DTANL 

FLAMINGO TOURS KOMPL DT 

FLASHBACK KOMPL DT 

FLIGHTOFTHEAMAZONOUEEN KOMPL.DT 
FLIGHT RACK 2 Irfcl F19STEALTH FIGHTER/ 

MIG 29 I FLIGHT StM TOOL KIT 
FLIGHTUNUMITED KOMPLDT 
FLUGSIMULAT0R5.1 ENGL.VERS. 
FLUGSIM 5 SCENERY WA LAS VEGAS 
FOOTBAU MANAGER - THE FINAŁ- DT HB. 
FORMUŁA ONE GRAND PR1>; DT HANDB 
FRED DY PH AR KAS DTANL. 
FRONT LINES KOMPLDT 
FUSSBALL TOTALl KOMPLDT 
FUTURĘ DIMENSIONS DTANL 
FUZZy WORLD -MINIGOLF- DTANLEITUNG 
F« FIGHTER DT ANL 
G0SLIIINS3 KOMPL.OT 
GADGET 
GONE FiSk:n 

GRANDĘ ST FLEET DTANL. 
GREAT NAWL BATTIES III 
GREMLIN COMPILATION inki ZOOL 1 / 

LOTUS TURBO CHALL 3 / NIGEL MANSEU- 
aUNSHIP 2000 Inki. SCENERY OT ANL. 
HAMMER OF THE GODS KOMPLDT 
HARDBALL 4 DT ANLEFTUNG 
HARPOON CLASSICS inKI. SCENAflIOS & EDITOR 
HAHRIERJUMPJET DTANL 
HATTRICKi(IKARION) KOMPLDT 
HAWKINO EINE KURZE GESCHICUTE DER ZEII KOMPL DT 
HIGHSEATRADERS KOMPLDT 89.90 

HI-OCTANE DTANL. 69,90 

HOLLYWOOD PICTURES KOMPL.DT 79 90 

HOM LEN WELT SAGA KOMPL.DT 89.90 

HOT NEWS 2 7.90 

HUMANE182 KOMPLDT 19,90 

NUMAN RICALL KOMPL. DT. f a*,ao 

HURFIA DEUTSCHtJlND KOMPLDT 69 90 

INCA COLLECTION KOMPLDT 66,90 

INCA 2 KOMPL DT 29,90 

INDIANA JONES 3 ADYENTUHE KOMPL OT 39,90 

INDY CAR COMPILATION inkl THACK PACKS 59 90 

INDY CAR RACING (PAPYRUSl 24 90 

IHFIRHD KOMPL. DT. 3B,H 

IRON ASSAULT 39 90 

IRON HELU DTHANDB, 29,90 

ISHARI 19 90 

ISHAR H 24,90 

n CAME FROM THE DESEHT ^ 6 SPIEŁE 19 90 

JAGGED ALLIANCE 63 90 

JAOGED ALLIANCE KOMPL. DT ■I' SS.BO 



29,90 
75.SD 
Be.BO 
89.90 
39.90 
24,90 
59,90 
39,90 

99.90 
89,90 
69,90 
S9,90 



85.90 

39.90 
19.90 
45.90 



39,90 
75,90 
2B.90 



39. BO 
49,90 

89.90 
35.90 
49.90 
39.90 
39.90 
24,90 
29.90 
59,90 
59.90 
39,90 
39,90 
39.90 
SS.BO 
59,90 
79,90 



3S.00 
35,60 
36.60 
39,90 
79,90 
89.90 
99,90 



39,90 
89,90 
69,90 
69,90 
24,90 
35.90 
39.90 
B9.90 
BB,BD 
5990 
39,90 
79,60 
29,90 
89,90 
89,90 



24,90 
29. BO 

79,90 
79.90 

eg.eo 

39.90 

79,90 
79.90 



Versand: Liegnitzer StraOe 13 • 82194 Gróbenzell 

Tel.: (O 81 42) 5 96 40 • Fax: 5 46 54 
E-Mail: 100255.1073 @conipuserve.coni 

BESTELLANNAHME: MO.-DO. 900-18°°, FR. 90O-I700 



Ladeniokal in KASSEL 

FunffensterstraBe 9 



Mo.-Fr. 900-1300 sa. 1000-1400 uhr 



Ladeniokal in AUGSBURG 

KarolinenstraBe / Ecke KarlstraBe 



Mo.-Fr. 900-1300 + 1330-1800 Sa. 900-1200 uhr 



CD ROM Programme 



JAZZ JACKRABBIT KOMPL DT 69 90 

JEWEL OF THE ORACLE KOMPL DEUTSCH 79 90 

JIMMY WHITE SNOOKER 29,90 

JORDAN IN FLIGHT (CLASSICl 29,90 

JUMP RAVEN 89,60 

JURASSIC PARK 24,60 

KAISERDELUXE KOMPLDT 65,60 

KICK0FF3 KOMPLDT IB, 90 

KINGS OUEST 1-6 COLLECTION 4S,90 
KINGS OUEST 7 - PRINCELESS PRIOE - 

INCL. MAUSMATTE . 39,90 

KIYEKO und DIEBE DER NACHT KOMPL.DT SB.BO 
KLICK'N PLAY GAMĘ PACK M SUPEnFAST GAMESJ B.SS 



KLICK-N PLAY KOMPL DT 

K0LUM6US CHRIS TOPH KOMPL DI 

KRYPTON EGG DT ANL 

KYRANDIA 2 - HAND OF FATE - 

KYRANDIA 3 - MALCOMS REVENGE - KOMPL.DT 

L-ZONE 

LANDSOFLORE DT.ANL 

LARRY 1 - 6 COLLECTION DTANL 

LARRYSaPERFECTGENERAL DTANL 

LAST DYNASTY KOMPL.DT 

LEGEND OF KYRANDIA & HCOK 

LEISUHE SUIT LARRY 5 IrKl MAUSMATTE 

LEMMINGS 1&2 

LEMMINGS FUR WINDOWS DTANL 

LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL DT 

LINKS 38B inki 2 SCENĘ RYS 

LiNKs 3Be counsE riviera country club 

LINKS 388 SCENERY DEWILS ISlANO 

LINKS 386 SCENERY PRAIRIE DUNE 

LITIL DIVIL 

Ll\t ACTION FOOTBALL DT. ANLEITUNG 

LODERUNNER 

LOLLYPOP DTANL 

LOSTEDEN KOMPL DT 

LUCAS ARTS TOP ADVENTURE Inki. IND¥ 4 I 

- DAY O. TENTACLE ; MONKEY tSLANDS II 
Ml TANK PLirOON plus 50 GAMES 
MACHIAVELLI - THE PRINCE KOMPL. DT 
MAGIC CARPET DATA HIDDENWORLDS KD 
MAGIC CARPET PLUS KOMPLDT 
MAGIC OF ENDORIA KOMPL DT 
MASTER OF MAGIC KOMPL DT 
MASTER OF ORION & U F.O. DTANL. 
MECHWARRIOH II - CLANS - 
MEGA PACK ,r>hl MEGAFORTRESS S 

SCENERY OPER SLEDGEHAMMER 
MEGA RACE 

MEGATRAWELLER DTANL 
MENZOBERRANZAN (SSI) inki MAUSMATTE 
MEPHISTO GENIUS 2 o DTHANDB 
MEPHISTO SGHACHLEHHER KOMPL DT 
MICROCOSM 

MICR0MACHINE5 II DT. ANLEITUNG 
MIGHT a MAGIC 3 KOMPL.DT 
MIRAOE 

MONKEY ISLANDS I KOMPL.DT 
MONKEY iSLANDS II KOMPL.DT 
MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME 
MYST KOMPLDT 
MYSTICMIDWAY DTANL 
NAPOLEONICS ,r.kl AUSTERLITZ / 

BORODINO & WATERLOO 
NASCAR RACING (PAPYRUS) Inki. MAUSMATTE 
NASCAR TRACK PACK 
NAWSTRIKE KOMPLDT * 
NBA LJVE 95 BASKETBALL DTHANDB. 
NERVES OF STEEL DT ANL. » 
NETWORK KOMPL DT 
NOCTROPOLIS KOMPLDT 
NORTH S SOUTH 
NOVAST0RM DTANL. 
NHL ICEHOCKEY 95 DTHANDB 
OLDTIMER KOMPL DT 
ONE MUST FALL E097 KOMPL DT 
OUTPOST (SIERRA] DT ANL 
ORION CONSPIRACY KOMPL. DT 
PANZERGENERAL (SSI) IrJil MAUSMATTE 
PATRIZIER KOMPL.DT 
PAWSOFFURY DTANL 
PEGASUS 1/95 (6.01 
PERFECT GENERAL II 
PERFECT PINE8ALL DT ANL. 
PETER GABRIEL XPLORA 
PGA TDUR GOLF 486 OTMANDe 
PHANTASMAGORIA KOMPL. DEUTSCH * 
PINBALL DREAMS DEL UXE DTANL 
PINBALL FANTASIES DE LUX£ DTHANDB. 
PINBALL ILLUSIONS OT ANL. * 
PINBALL MANIA FOR WINDOWS DTANL. 
PIRATEEI GOLD DTHANDB. 
PLAYER MANAGER 2 
POLICE OUEST 3 DTANL 
POLICE OUEST 4 (SIERFIA) inki MAUSMATTE 
POLICE OUEST C0LL£CTION 
POPULOUS II & POWERMONGER (CLASSIC) DTANL 29, 
POWERHITS SATLLETECH BATTLFTECH 1*2/ 

MECHWARRIOR 34,90 

POwERHOusE -energiewirtsChaft 

-SIMULATION KOMPL OT 59 90 
POWER UP COMPIL. inW PiRaTES GOLD i FORMUŁA 

ONEGP./F15STRIKEEAGLE3 DTANL 79,90 

PREMIERĘ MANAGER 3 29 90 

PRIMALRAGE DTANL* 79,90 

PRINCE-SYMBOLINTERACTWE- 105.90 

PRISONEROFICE KOMPLDT 85,90 

PRIYATEER - CLASSIC - DT. ANLEITUNG 29.90 

PROJECT TODEBPLADDE 7,90 

PROTOTYPE KOMl^.OT 85.90 

PSYCHO PINBALL DTANL 69 90 

PYROTECHNICA DTANL 69 90 

OUANTUMGATE 29 90 
OUANTUM GATE II - VORTEX - DT ANLEITUNG 79 90 

'BrTRAINEH KOMPL.DT 99 90 

RAVeNLOFT IrM. MAUSMATTE 29 90 

RAYCNLOFT 2 - STONE PROPHET - 79 90 

MBiL ASBAULT as.ao 

RED BARON 4 RAILROAD TYCOON DT.ANL. 39 90 

PENEGAOE - BATTLE FOR JACOBS STAR - 34 90 



89.90 
35,90 
49,90 
39.90 
89.90 
85.90 
34.90 
66.60 
39.90 
79,90 
39.90 
35,90 
2S.Ba 
49,90 
95,90 
49,90 
4B.BD 
49,90 
49,90 
29.90 
79.90 
36.90 
66.90 
79.90 



39,90 
89,90 
54,90 
89.90 
69,90 
S6,90 



35,90 
39.90 
39.90 
79.90 

59.90 
34.90 
69,90 

3990 
H9,90 

39.90 
39.90 



3S,B0 

85,90 
3S.M 
19.90 
89.90 
85.90 
35.90 
66.90 
26.60 
76.90 
36.60 
39,90 
39.90 
29,90 
79,90 
35.90 
89,90 
85,90 
BS,90 
69.90 



66.90 

35,90 

39,90 
79,90 



CD ROM Programme 



RETRIBUTION DTA.lL 

RtNGS OF MEDUSA GOLD KOMPL Dt 

RISE OF TME BOBOTS 

ROBINSON'S REOUIEM ENHANCED KOMPL OT 

RO¥ALFLUSHPINHAa DTANLEITUNG 

SAGA OF ACES Inki. RED SARON i MISS. / ACES 

OF PACIFIC . WW 11 / ACES OVER EUROPĘ 
SAM S MAJ! -HIT THE ROAD- inki MauBinana 
SCOTTISH OPEN - VIRTUAL GOLF - DT ANL 
SCRABBLE - CLASSIC FUN - DTANL 
SCREAMBALL DT.ANL 
SEAWOLF SSN 21 KOMPL.DT 
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE Inki. SCEN. 
SENSIBLE GOLF DT ANL • 
SHADOWCASTER KOMPL.DT 
SHERLOCK HOLMES - lOST FILES - (CLASSIC) 
SILVERLOAD KOMPL. DT 
SIM CITY 2000 CO COLLECTION KOMPL DT 
5IM CITY 2000 COLLECTION / WINDOWS 9SI 
SIM CITY ENHANCED YERS DTANL 
SIM TOWER / WINDOWS DTANL 
SIMON THE SORCEROR KOMPL DT 
SIMON THE SORCEROR 2 KOMPLDT 
SOCCER KIO 
SPACE ACE 

3 PACE HULK CLASSICS 

SPACE GUEST 6 - SPINAŁ FRONTIER - KOMPL DT. 
SPEC I AL FORCES plus 50 GAMES 
STALINGRAD 

STAR TREK 25TH ANNIU./SPRACHAUSGABE 
STAR TREK; FINAŁ UNITY COLLECTORS EDIT 
STAR TREK NEJfTGENERATION KOMPLDT 
STAR TREK NESTGENERAT TECHN MANUAŁ 
STAR TREK: D M N I P E O I A 
STAROUST SUPER EDITION DTANL 
STARLORD KOMPL DT 

STERNENSCHWEIF - DSA II rnki SAP KOMPL DT 
STHEETFIGHTER 2 DT ANL 
STRIKE COMMANDER - CLASSICS - DT ANL 
STTłlKER 95 DT ANL 

SUBTRADE - RETURN TO IRATA - DT VERS. 
SUBWAR 2050 inki SCENARJO KOMPL DT 
SUPER KARTS DTHANDB 
SUPER TETRIS niiis 50 GAMES 
SYNDICATE PLUS (CLASSIC) DTANL. 
TANK COMMANDER KOMR DT 
TASKFORCE 1942 DTANL 
TEMPTATION inki 7TH GUEST / LAND OF LORĘ / 

HAND OF FATE / INDY CAR RACING 
TERMINAL WLOCITY - UOLLVERSION - DT ANL 
TF.X. - TACTICAL FIGhTTER EKPERIM.- 
THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN - 
THE SCROLL KOMPL DT 
TILT - PINBALL - DT ANL * 
TRANS AC TICA 

TRANSPORT TYCOON KOMPL.DT 
TUNELAND KOMPL.DT 
U.FO. EMEMY UNKNOWN KOMPLDT 
ULTIMATE BODY BLOWS DTANL 
ULTIMA UNDERWORLD J & II (CLASSIC) 
UNDER A KILLING MOON DTHANDB. 
UNIVERSE 

UNNECESSARY ROUGHNESS 95 DT ANLEITUNG 
URMELS FILMSTUDIO KOMPL DT 
USNAVYFIGHTERS KOMPLDT 
USNAVYFIGHTERS; MARINĘ FIGHTERS K.D.* 
U.S.S.-TICONOEHOGA KOMPLDT 
YINYL GODDESS FROM MARS DT ANL 
YIRTUAL POOL DT ANLEITUNG 
WSTA PRO 3.12 KOMPLDT 
WOLLOAS KOMPL. DT * 
WACKY WHEELS DE LUXE DTANL 
WARCRAFT: ORKS * HUMANS DTANL. 
WARRIORS OT ANL 
WAR IN THE GULF KOMPL DT 
WHALES YOYAGE II - DIE UBERMACHT - K D ł 
WING COMMANDER ACADEMY CLASSICS 



79 90 
24.90 
26,90 
29,90 
3B,SD 

85,90 
39,60 
79,90 

59.90 

ro.90 

29.90 
29.90 
65,90 

36,90 
29,90 
6B,B0 
65,90 
BS,BO 
24.90 
69.90 
35.90 
79.90 
29.90 
5990 
29.90 
79.90 
29 90 
79,90 



29.90 
75.90 
29,90 
34.00 
59.90 
36.90 
39.90 
69.90 
29,90 
26,90 
79,90 
39.90 

69,90 
09,90 
2B.90 
39,90 
5B.B0 

es.Bo 

19.90 
95.90 
79.90 
29.90 
29.90 
26.90 
59.90 
29.90 
76,90 
65.90 
89.90 
39,90 
65,90 
39,90 
65,90 
109,90 
BS.BO 
59.90 
79,90 
65,90 
35,90 
85.90 
29.90 



WING COMMANER 2 - CLASSIC DT ANLEITUNG- 29,90 



WINO COMMANDER 3 KOMPLDT. 

WING OF GLORY DTANL 
WIZARDRY 6 S 7 KOMPL DI 
WOLF KOMPL OT 

WOODRUFFSSCHNIBBLEOFAZIMUTH KD 
WORLD OF BUSINESS mkl TRANSWORLD/ 

MAD TV / TFtANSWORLD ' WINZER 
WRATH OF EARTH DT ANL 
X-COM TERROR FROM THE DEEP 'UFO J) K o 
X WING COLLECTORS DTANL 
WRATH OF THE GODS 
Z0OL2 



BB.BO 

39.90 
35.90 



PC Soundkarten/Zubehor 



3DO KARTEiCREATlYE LABS D H S SOFTWARE 749 00 

3.5- 2HD SONY FORMATTED 10ER 12.90 

ACTION REPLAY VERSION 4.6 DTHANDB 169.00 

CO-CADDYS e,99 

ELIMINATOR GAMĘ CARD GRAVIS 69 60 

FIREBIRD (GRAVISI 119 90 

GRAVIS GAMĘ PAD 39 90 

GHAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 54.90 

GOLDSTAR R-S40B / 4XSPEED / AT.BUS 266,60 

JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 49 90 

MAUSMATTE 1 90 

MITSUMIFX4D0aUAORO-SPEED>NrERN 269,90 

ORCHID .KELVIN MPEG" {2 MB| 629,60 

PHOENK FUGHT & WCS 1ADV GF1AVIS) 169,90 

PRO PEDALS/CH PRODUCTS 1 69.90 

REVENGER JOYSTICK Inhl. INTERFACE 149.00 

RUDDER PEDALS fTHRUETMASTER 219.90 
SCREENBEATACTIVBOKENF ALLE SOUNOKARTEN 39.60 

SOUNDBLASTER 16CSP DTHANDB 269.60 

SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DTHANDB. 156,60 

SOUNDBLJłSTER AWE 32 YALUE EDITION D H 306.60 

SOUNDBU^STER AWE 32 DTHANDB 426.60 

STAR TREK MAUSMATTEN OWERSE MOTWE 26.60 

THftUSTMAST ER FORMUŁA Tl DTANL 236.60 

W RTU AL PILOT PRO DTANL 156.60 

WAVEQLASTER II 256,90 

WEAPONCONTROL JOYST (THRUSTM ASTER! 199.60 

WINMOUSE A4 lECH SERIELL 3 TASTEN 39.90 



* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LtEFERBAR - Irrtum uorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! - Listę gegen frankierten Ruckumschlag. 
Bitte Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. 
V^^^^^ ''®' ^orkasse Inland nur Eurosctieckl - Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT! 
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GORIA 




"Schauder- 
haft: Sierra 
lehrt uns mit 
einem inter- 
aktiven CD- 
ROM-Filmchen 
das Gruseln 
vor dem 
Monitor." 



ANGESTAUBT 



In Amerika wird „Phan- 
tasmagoria" vollmundig ais 
Splel fiir Erwachsene ange- 
priesen. Hier ein Beispiel 
dafiJr, vor welchen "grau-. 
enhaften" Szenen die lieben 
Kleinen geschiitzt werden. 
Da hat seibst Kapitan Blau- 
bar Scharferes zu bieten. 
Wer ganz sicher gehen will, 
driJckt im Savegame-Menu 
auf den "Censor"-Button 
und erfreut sich an einer 
grusel- und jugendfrei- 
Version. 



Canz sch9n gewohnungsbediirftig, das neue 
Eigenheim! Uber Geschmack laflt sich ja 
bekanntlich nicht streiten, aber Dons und Adri- 
ennes Liebesnest wird seibst tolerante Charakte- 
re befremden. Das amerikanische Jungehepaar, 
beide erfolgreich in den Medien tatig (wo sonst?), 
steht offensichtlich auf viktoriani8chen Horror 
und hat sich aus eben diesem Grund in einem 
gar schrocklichen GemSuer eingemietet. Wir 
ahnen schon, was kummt: Das SpukschloBchen 
wurde im Laufe seiner bewegten Geschichte 
unfreiwilliger Zeuge diyerser Mordę und sinist- 
rer Rituale und birgt furderhin ein dunkles 
Geheimnis. Hundert Jahre spater werden die 
rahenden Geister im Zuge der Renovierungs- 
arbeiten von Don und Adrienne aufgeweckt und 



gehen emeut auf Seelenfang. Don entwickelt sich 
unaufhaltsam zu einem sabbemden Irren, der 
unter Yerfolgungswahn leidet, imaginare Neben- 
buhler niedermetzelt und seiner Frau an die 
wohlgeformte Kehle geht. Will Adrienne nicht 
den Weg alles Irdischen gehen, dann muB sie 
ganz allein die Ratsel des Geisterhauses losen 
und ihren Mann aus dem Alptraum befreien. 
Was ais Grundstruktur fur jeden halbwegs 
brauchbaren B-Splattermovie oder SM-Porno 
durchgehen wurde, dient Sierra ais Plot fiir den 
ersten interaktiven Spielfilm. Die Abenteuer von 
Don und Adrienne in New-England werden uns 
nicht etwa auf Yideocassette angeboten, sondem 
auf sagę und schreibe sieben (!) CD-ROMs. 
Damit der Computerabenteurer nicht zum leben- 




ŁMr. Die Hauptdaratellerin gehorcht jedem unserer Mausklicks 




Dar Schnimpfkopf 
■nt Blumantopf : 
Diese Dama 
Bchlummert im 
Gewfichahaua 




NA JA 



Sieben CDs fiir solch einen durchstchtigen Plot? Ais MPEG-Film- 
werk hatten das 518 Nonstop-Horrorminulen in weitaus besserer 
Bildqualitat ergeben! Zwei Jahre Enlwicklungszett fiir diese Gei- 
sterbahn - wofur ist denn bine die Zeit draufgegangen? Die Grafik ist 
mieś umgeseUt, die Story wijrde seibst Roger Corman zum Wei- 
nen bringen, und die Sache mit dem 8lue-Screen-Verfahren sollte 
Sierra noch ein wenig iJben. Die Schauspieler seibst glanzen vor 
allem durch Unvermógen, wobei das verruckte Gegackere des Ehe- 
gatlen eher AnIalS zu hamrscher Erheiterung gibt. Wohliger Schau- 
der stellt sich in keiner der Sienen ein, eher Kopfschutleln uber 
einige besonders geschmacklose Stellen. Auch ratseltechnisch wur 
den so ziemlich alle Adventure-RBgeln ijber Bord gekippl. Der Hint- 
keeper mag fiir Verzweifelte ja eine ganz nelte Idee sein, 
die uniogischen Ratsel werden dadurch auch nicht besser. 
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Alarmstufe Rok 
Adrienne steht 
vor dem Sarg des 
Obarlłttsewichts 




Ob wir hiar HiH e finden werden7 



den CD-Wechsler wird, haben die Entwickler die 
Ereignisse in sieben Kapitel aufgeteilt, die 
jeweils storungsfrei durchspielt werden. Jedes 
der sieben Kapitel laBt sich auch direkt 
anwahlen. Dann stattet das Programm Euer 
Inventory automatisch mit den passenden 
Gegenstanden aus. 

Alle Kulissen, Raume und Hintergrundgrafiken 
sind gerendert und werden nachgeladen, sobald 
der Charakter die Position wechselt. Protagonistin 
Adrienne ist, wie alle Personen im Programm, eine 
abgefilmte Schauspielerin. Mit dem Maus-Cursor 
bestimmt Ihr, an welche Position im Bild sich 
Adrienne bewegt oder ob sie den Raum verlaBt 
und zum nachsten Handlungsort marschiert. 



Gegenstande werden mit dem Cursor aufgenom- 
men und in einem von acht "Slots" im Inventory 
verstaut. Bei Bedarf wird ein kleines Bildschirm- 
fenster aufgezogen, in dem Ihr jeden Gegenstand 
genauer unter die Lupę nehmen konnt. Bei 
Gesprachen anderen Charakteren geniigt ein 
Mausklick auf die entsprechende Person und 
eine automatische Dialogseąuenz lauft ab. Beson- 
ders pragnante Stellen im Spiel werden durch eine 
langere Film-Zwischensequenz zunmindest rein 
optisch gewurzt. Wer tatsachlich mai an einem 
RStsal scheitem soUte oder die Ubersicht verliert. 




Hum ein Ratsel: Mit dem 
naschenzug die ZipelmtttB* durcii 
die Lasciie siehn 



der darf einen freundlichen Tips und Tricks- 
Damon um Rat fragen und sodami ohne allzu 
grolie Verz6gerung furchtlos weitergruseln. vw 




Wat Hk ajn Hasko: Von Sierra seJt beinahe zwei Jahren ais Revo- 
lution der interakt!ven Unterhaltung angepriesen, entpuppt sich 
"Phantasmagoria" ais technisch und inhaltlich im beslen Fali 
zwBitrangiges Produkt. So ist es z.B. nicht gelungen, die Figuren 
optisch glaubwOrdig in die Renderkulisssen einzubauen. Fehlende 
Schatten, harte Konturen und seitsame Schnitte versalzen die Multi- 
mediasuppe kraftig. Die sieben Handitingstage vergehen, ohne daS 
die HauptdarsteKer auch nur einmal die Kleidung wechseln - wer's 
mag! Die Ratsel im Abenteuer beschranken sich grólStenteils darauf, 
einen neuen Handlungsort zu suchen und dort die anwesenden 
Personen anzusprechen, Inhaltlich rijhn Roberta Williams eine ver- 
guaste Genre-Mixttir an und bemiiht so ziemlich jedes dumme Hor- 
rorfilm-Klischee. Da rei&en auch die wenigen, aber daftir 
widerlichen Gore-Szenen nichts mehr raus. 



Name Phantasmagoria 

Genre Adventure 

Hersteller Sierra 

Niveau einfach 

Preis ca. 120 Mark 

Spieler 1 

Systenn Windows 

Deutsch Englisch 
Spiel geplant • 

Anieitung geplant • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minima! • 
empfohlen • • 

Festplatte belegt 5 MB 

RAM-Ausstattung 8 MB 



Soundkarten Soundblaster, 

Adlib. Roland 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Tastatur, Maus 

Joystick 

Extras Netzwerkoptton 

Graffiit 49% 

Sound 54% 

SpielBpalS 
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Donner und Doria: So 

■toisch difl vielkttpfigen 

Hydras auch auBsehen, 

BO wiist spuckan sie 

Fauer, wenn Ihr ihnen au 

naha kommtl 



l\/IAGIC 

carpet2 





Logischerweise kann es nur einen geben, der 
dem Teufel Yissuluth den Weg nach Hause 
weist. Mit Hilfe des alten Meiaters Kafkar, der 
Euch sozusagen onlinemaBig mit Tips und Tricks 
yersorgt, kramt Ihr Euren alten Teppich hervor 
und befreit die Welt von dem unangenehmen 
Zeitgenossen. In 25 Leveln muBt Ihr Euch zu 
Yissuluth durcharbeiten, wobei es jeweils kleine- 



re (und nachher auch verdammt grofle) Aufgaben 
zu iosen gibt. Dienen die ersten Level dazu, dem 
Flugschiiler ein Gefiihl fiir seinen Teppich zu 
vermitteln, geht es nach relativ kurzer Zeit zur 
Sache: Von den 23 Charakteren, die sich in 
Magie Carpet 2 tummeln, sind 13 neu entwickelt. 
Einige davon haben uberaus unangenehme 
Eigenschaften. 

Zombies zum Beispiel laufen nicht nur stohnend 
durch die Gegend, sondem versuchen standig, 
Mana zu klauen. Leider sieht man die untoten 
Gesellen recht spat. Ein flinker Zeigefinger ist da 
schon notwendig, denn die Zeitspaime zwischen 
dem Abschiefien von Feuerkugeln und dem Ver- 
lust von Energie ist beangstigend gering. 
Hydra* wiederum sind genauso widerspenstig, 
wie wir es aus der griechischen Mythologie ken- 
nen. Bevor der Drache namlich erlegt werden 
kann, mussen ihm allee Kopfe abgeschlagen wer- 
den, Da diese aber beharrlich nachwachsen, soll- 
te man in der Yerrichtung seiner Tatigkeit mog- 
Hchst schnell sein. 

Steinkopfen wiederum geht Ihr am besten ganz 
aus dem Weg. Leider befinden sich die sturen 
Gesellen meist ausgerechnet da, wo Ihr lang 
miifit. Seid Ihr einmal aufgespurt worden, 
decken Sie Euch so mit Feuerballen ein, daB sel- 



"Vissuluth der 
Dunkle kommt 
aus der Nieder- 
welt, wo er von 
den Seelen 
Verstorbener 
lebte. Nun ist er 
in unserer Welt 
und findet Ge- 
fallen an lebendi- 
gem Fleisch..." 




Auf der Reiss dureh das Magfc-Carpet-Unlwersum hllft die groSa Missions- 
Obersichtekarte gani im Stile japanischer Roiianspieie 
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Ene der 
■innwollsten 
Anderungen ist 
der Spiłtscreen. 
Da gibt •• kein 
Verzetteln und 
V0rłransen 
■nehr - das Ziel 
bleibt eisem im 
BlicM 



ten Zeit fur den Rtickzug bleibt - Friede Eurer 
Asche. Aus sicherer Distanz abgefeuerte Meteo- 
riten sollten das Problem aber losen. 
Die Zauberspriiche wurden im Yergleich zum 
Yorganger ausgebaut imd erganzt. Seid Ihr zum 
Beispiel Freunde von oben erwahntem Meteori- 
tenhagel, dann diirft Ihr Euch bei stetem 
Giebrauch iiber den Ausbau dieser Waffe freuen. 
Das gilt ubrigens nicht nur fiir diesen, sondem 
fiir alle Spruche. Fleifliges und vor allen Dingen 
effektives und treffsicheres Zaubem ist also 
keine Zeitverschwendung, sondem dient der 
Optimierung Eures Repertoires. Ganz Erfolgrei- 
che bewegen sich schlieBlich in der dritten Aus- 
baustufe und brauchen so keine Angst mehr vor 
ganzen Spinnen- und Manticorehorden zu haben. 
Neben Wirbelwinden, die komplette Einheiten in 
die Liifte tragen \md weit entfemt wiader abset- 
zen, gibt es aucb so eine sinnige Erfmdung wie 
den Schwerkraft-Brunnen. Mit ihm wird der 
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Auch wMui Magie Carpet 2 verdamml nach Dalen-CO riecht, 
Peter Matyneux hat wieder einmał allen gezeigt, wie ein gutes 
Spiel gemacht wird. Nirgendwo hat der Spieler das Gefuhl. die 
Program mierer halten ihn mit ihrem Produirt allein gelassen 
oder gar ais Beta-Tester milSbraucht. Der Vorganger wurde in 
taktisctier und inhaltlicher Hinsichl einen weiteren Schritt nach 
vorne gebracht: der Ausbau der Zauberspruche und die Viel- 
zahl der Gegner, ringen auch dem erfahrensten Flieger das eine 
oder andere „Oh" und „Ah" ab. Wahrend herkómmliche 3D- 
Scroller noch immer versucherł. Kurven in ihre Dungeons zu 
bekommen, sind die unterirdischen Level eine geradezu rundę 
Sache. Seibst die VGA-Grafiker haben sich im Vergleich zum 
Vorganger verbessert. Nur mit der SVGA-Ver- 
sion warten wir lieber noch auf den 686er. 



Jens DiJhrkop 

CoSi ComputerspieleZ-Simulationen 
Postfach 1123 - 23831 Bad Oldesloe 
8 04531/87821 

Speziah/ersand fiir komplexe ComputerspieleZ-Simulationen 

Viele Direktimporte aus den USA 

Viete Titel mit eigenen deutschen Regeliibersetzungen 

Eigener Update-Service (natiirlich nur fiir Programme, die bei uns 
gekauft wurden) 






Tigers on the Prowl 

[Tiger auf dem Schleichpfad] 
Sshr detaillierle Simulation von 
Gefechten an der Ostfront des II. 
Weltkrieges auf taktischer Ebene {1 
Spielzug = 1 Minutę, 100mjeHex, 
d.h. dhniich angelegt wie 
Kampfgruppe). 500 Waffensy- 
steme, 12 Munitionsarten u.a.m. 
Bei unł mit deutscher RegeiUber- 
setzung [50 Seiten]! 
Fiir IBM (VGA): 99,95 DM 

Wargame Construction Set 2: 

TANKS! issi) 

Gefechte vom I, Weltkrieg bis zur 
Modernę. Taklische Ebene. Ober 
1.000 unterschiedliche Waffensy- 
steme (Infanterie, Geschdtze, Pan- 
zer). 21 Szenarien, Szenarium- 
editorZ-Generator. Bal uns mit 
cłeutschar Regeltibersetzungl Fiir 
IBM (VGA): 99,95 DM 

Erweiteru n g s p aket 

fOr TANKS: 

enth^lt: Update auf erweiterte 
N/ersion 1 .29, Modem Database 
mit neuen, modernen Waffen und 
Einheiten, Editor zum Erslellen und 
Verśndern von Waffen und Einhei- 
ten, 50 neua Szenarienl 69,95 DM 

Stalingrad (Avaion hiid 

Sept, '42 bis Feb. '43, Kompanie- 
bis Regimentsebene. Mit Gber 
1.000 Einheiten! Bei uns mit dt. 
RegelUbersetzungl Fiir IBM (Super- 
VGA, 8MB RAM): 109,95 DM 

yictory Pak (3'60) 

V for VicrorY 1 [Utah Beach], 2 
(Welikije Luki) und 3 [Market-Gar- 
den] zusammen. Bei uns mit dt. 
RagelObersetzung! Fiir IBM (Supsr- 
VGA, 3MB RAM): 129,95 DM 

War in RussJa (ssi) 

Die gesamte Ostfront 1941-45 auf 
Divtsionsebene. Sehr detailliert. 1 
Spielzug = 1 Woche. Bei uns mit 
deutscher RegelUbersatzungl Fiir 
IBM (VGA): 79,95 DM 

Pacific War (ssi) 

Der gesamte pazifische Kriegs- 
schauplatz 1941-45. 1 Spielzug - 
1 Woche. Bal uns mit dt. Regel- 
Obersetzungt IBM (VGA): 7g,g5DM 

Info-Material mit Spielbeschrei- 
bungen gegen Einsendung von 
3 DM in Briefmarken erhSItlich 



New Horizons (Koei) 

Piraten, Freibeuter, Entdecker und 

Handler im 16, Jahrhundert. Fiir 1 

bis 6 Spieler. Bei uns mit deutscher 

Regeltibersetzungl 

FOr IBM (VGA, CD): 99.95 DM 

Weitere Titel mit deutschen 
Regeiubersetzungen z.B.: 

Battles of Napoleon (SSI/Lizenz) 

fiir IBM: 50 DM 
Battles of Napoleon Scenarto Disk 
1 bis 3 (SSI/Lizenz) fUr IBM: 

ie 34,95 DM, zusammen: 90 DM 
Cettic Tales (Koei): 

fUr IBM (VGA, CD): 99,95 DM 
Ghengis Khan II (Koei) 

far IBM(VGA): 99,95 DM 
Operation Crusader (Avalon Hill) 
fOr IBM (Super-VGA, 4MB RAM, 
auf CD): 109,95 DM 
Panzer General, Vers. 1.2 (SSI) fiir 
IBM (4MB RAM); CD: 69.95 DM 
Parfect General II (QQP) tilr IBM 

(4MB} auf CD: 99.95 DM 
V for VictorY 4 auf CD: 74.95 DM 
World War Ił - Battles of the South 
Pacific (OOP) fiir IBM: 79,95 DM 

Deutsche Regeliiberset- 
zungen einzeln z.B.: 

High Command: 22 DM 
Medieval Lords: 18 DM 
Pacific War: 21 DM 
Stalingrad: 22 DM 
Tanks: 20 DM 
Tigers on the Prowl: 25 DM 
War in Russia: 20 DM 

Kosims ohne Computer 

(Brettspiele), jew/eils mK deutscher 
Regelijbersetzung. z.B.: 

BARBARIANS 

Rómische Feldzilge, Germanenein- 
fdlle usw. an den Nordgrenzen des 
RÓmischen Reiches. Einfaches, 
aber realistisches Spielsystem. Mit 
4 landkartenShnlichen Spielpidnen 
(|e 55 X 85 cm) und 1.000 
Countern: 74,95 DM 

Panzerkrieg Entscheidungs- 

schlachten der Heeresgruppe Sild 
1941-44. Mit 1 Karle (55x85cm) 
und 500 Countern: 69,95 DM 

Endkampf: Aachen - Sept./Okt. 
1944, Kompanie- und Batarllons- 
ebene. Mit 1 Kartę (55x85 cm) und 
500 Countern: 59,95 DM 

Ardennes Ardennenoffensrve, 

Bataillons/Pegimentsebene, Mit 2 
Karten (je 55x85cm) und 560 
Countern: 69.95 DM 

Versandkosten: 
Vorauskasse: 6,80 DM 
Nachnahme: 9,80 DM 
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Viel Faind, wiel Ehr: 

Unseram Helden schwant 

Schlimmes. denn 

WbsuIuHi ist ein łiarter 

Knochen 



"In der SVGA- 
Version geht 
sogar ein Pen- 
tium 90 
gewaltig in 
die Knie" 



Feind einfach in einem Trichter 
yei^schlungen, um schlieBlich ais 
Manakugel wieder ausgespuckt 
zu werden. Die Energie, die die- 
eer Spruch benotigt, erhaltet Ihr 
also bei erfolgreicher Anwen- 
dung wieder zuriick. 
Besonders gemein ist das aoge- 
nannte Narren-Mana, das eine 
geradezu teuilische Falle ist. Da 
Zauberer immer auf diese Ener- 
gieballe angewiesen sind, yersu- 
chen sie auch diesen einzusam- 
meln - nur, dafi statt eines Kraf- 
tezuwachses die Ohren klingeln 
werden, da es sich hier um eine 
getamte Bombę handelt. 
Die Missionen sind im Gegen- 
satz zu anderen ahnlichen Spie- 
len nicht dramarturgisch aufge- 
baut, sondem miissen brav der 
Reihe nach geióst werden. Nicht 
immer bewegt Dir Euch dabei im 
Freien und am hellichten Tag 
durch die Luft. Mai sind es 
Lava-Dungeons, wo Euch allerlei 
Spinnen land Ottemgezucht ans 
Leder wollen, mai ist stockiinste- 
re Nacht, in der Ihr noch weni- 



ger seht ais an nebelverhangenen Magic-Carpet- 
Tagen. Ab und zu haben die Ureinwohner eine 
Stadt und ein Dorf in den Bergen gebaut. Fliegt 
nicht achtlos an ihnen vorbei, sondem pflanzt 
ihnen Eure Fahne auf. Werdet Ihr namlich ange- 
griffen, stehen Euch die wackeren Kampen treu 
zur Seite, Deswegen macht es auch Sinn, Eure 
Burg in der Nahe einer menschlichen Ansiedlung 
zu errichten. 

Natiirlich kann Magie Carpet 2 auch im Netz 
und ganz in allerfeinstem SV GA gespielt wer- 



den. Besitzer eines (keineswegs schon vollig ver- 
alteten) 486er werden aber trotzdem die grobere 
VGA-Graf tk beyorzugen, w ollen sie kein Stand- 
bild auf dem Monitor sehen. ps 





BuWr«g laigt uns wieder einmal, wie eine gelungene Fortsetzung 
auszusehen hal. Magie Carpet 2 zieht auch den unerfahrenen Tep- 
pich-Piloten nach kurzer Zeit gnadenlos in seinen Bann. Carpel-Fans 
der ersten Stunde erkennen sofort ihren Lieblingsflugsimulator wie- 
der und fuhlen sich nach kurzer Eingewóhnungsphase soforl wieder 
heimisch. Das neue, ausgeklijgeltere Zauberspruchsystem mit sei- 
nen drei Ausbaustufen ist schlichtweg genial, ohne den SpJeier mit 
irgendwelchen komplizierten Regeln und Optionen vom Fliegen 
abzuhaltefi. Die 3r Engine wurde nochmals ijberarbeitel und scrolit 
fiiissiger denn je, und dank der bombastischen Gerauschkulisse 
!inklusive gesprochener Anweisungen Eures Meisters) diirften Streits 
mit den Nachbarn yorprogrammiert sein. Streichl also ailes andere 
von Etirer Einkaufsiiste: dieses Spiel miilit Ihr ein- 
fach haben. 



Name Magie Carpet 2 

Genre Action-Strategie 

Hersteller Bullfrog 

Njyeau schwer 

Preis ca. 120 DM 

Spieler 1, Im Netz bis 8 

System MS-DOS / CD-ROM 

Deutsch Englisch 
Spiel • *^ 

Anieitung • *^ 

Prozessor 386 486 Pentium 
minima! *^ 
empfohlen •'' 

Festpiatte belegt 15 MB 

RAM-Ausstattung 8 MB 



Soundkarten Soundblaster 

und kompatible 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Tastatur, Maus, 

Joystick, Gamepad 

Extras Netzwerkoption 

Grafik B1*W» 

Sound . - 88% 

SpielspaB 





UndwladBrMMl 

Sleira-Hammer 

sul PC DIsh 
zu unvflricridmł giinsllgen PrelsenI 



Alien Legacy 
Earthsiege 

je 29,95 



Oas gibfs doch gar nichtl 

Colonization 



SId Meiers genlale Slf ałegie- 

Slmulation - jetzl zum 
absoluTen Kniillerpreisl 



The Spinał Fronłier 

Auch im neueslen Teil der 

Space Ouest Saga garantierl 

Roger Wllco ars Weltraumptleget 

wieder jede Menge SpaU und 

kurzwellige Abendel 

kamplell In deutsch, nur Bul CD-ROM 



PCDIsk 



39,95 



Apache 
Longbow 



OigilBl Inlegintłans prdaentieit mil 
d*esBr neuen Hubschiauber- 
slmulalłon den langersehnten 
Nachlolger vor> Coiriancriel 



CD-ROM 



79,95 



79,95 



Aclion-Fans aufgepsBl! 

Tank Commander 

Oomark's actiongeladene Panzer- 
simulation gibt es jetzt zum 
absoluten Hammerpreist 

kon^plelt In deutsch 

Command """ ""' '"' '^°''*°'* 



PC Oisk 

29,95 



& 



Conquer 

Tell 1 : Tiberlumkontllkt 

Der Strateglehammer des Jahree. 
Eln MuR fur alle Strateg ie-Fans1 



CD-ROM 



99,95 



39,95 _^ 



PC-Spiele 

11 tli Hour 

1942 Pacilic Arr War 
1944 - Across Ihe Rhina 
A4 NetworhB (dl.) 



£D 

99,95- 
69.95 
99,95 
99,95 

mm' 

89,95 



AceEol ihB Deep (dl.) 
Aces al Ihe Deep Expansion nisk 

Action Soccer (dl.) 79,95 

Air Power lai.) 89.95" 
AmBrikalB61-85-CivllWat(ai.) 89.95 

Apaclie Longbow (fll ) ?9.95 

AtlaB (dl ) 59.95 

Aj(schivungOsl(dl.) 79,95 
Ballle BLa5(dl,| AKTIONS PREIS 39.95 

■■■■■I^^HH^ W.H * 

eiingi(dl) 79,95 ■ 

Biolorge (dl.) 99,95 

BiDodwings 99,95 

Bolo 59,95 

Buned In Time 89,95 

Comarcfie Incl Mlssons (dL) 79,95 

Command & Conquer 99,95 ' 

Crealure Sliock |dl.) 99,95 

Cnisade (dl ) 89.95 

^■■^■■łtomorsa Idl.l 9»,tS' 

Cybena (dl.) 99.95 

Daedaloa Encounlei idi j 99,95 

Dark Forcas (dl.) 99.95 

Oas Am( 99,95 

Der Meislet (dl.) 59.95 

DerReedeKdl.) 79,95 

Deacenl 79,95 
Ple lotal vBn Rallye/mll Pa fl 59, 95/59, S 

DiBCWoiid 89,95 

DscMjngelbuch 

Dungeon Master 2 89,95 

Eadtisiege Eipansion Pack 49,95 

EA Sporls RugBy 89.95 

ElderSordle2 79.95" 

Elile 3 (lal Encountsra, ^ 79.95 

FIFA Scjccer 69,95 

Flighl Commander i (tJI.) 69,95 ' 

Fligtil ot Ihe Amaion Ouean 89,95 

FUgMsimuletor 5 1 (engi | 79,95 

FligtilUiilimilBd(d1.) 89, 9S 

FX-Figlile> 89,95 
Hanse - Dib Eipedillon 

Hardball 4 89,95 
Hatlrlck IBundeeliga Manager 3 O) 

Hatlrick(lkarion) 99,95 

Heros oł Miglil 8 Magie 89.95 ■ 

Hi-Octana [01 ) 89,95 

Hóhlenwelt Saga 89,95 

Hollywood Piclures 79,95 
Hugo 

lnca1S2Collection(cll.l 
Incredible Machinę 2 
Iron Crasa 



Pisk 

89,95 

99,95' 

99,95 

B9,95 
39,95 



59,95 
79,95 
49,95 



89,95 
59,95 



89,95 



79,95 
69,95 ■ 
89.95 ■ 
49,95 



79,95 
79,95 



B9.95 
79,95 



49,95 
89,95 
89,95 
89,95 



79,95 
69,95 



Kaiser Deluis 
King's Ouest 7 (dl ) 
Knighls Ol XBntaf 
Krypton Egg (dt ) 
Larry l-S Colledion 



69,95 
89,95 
89,95 
9B.S6 

69.95 
89.95 
99,95 
39,95 
komplet) 89,95 



• 79,95- 

• 99.96* 



PC-Spiele GO 

Last Dynasty (dl ) 89,95 

Legend ol Kyandia 3 (dl ) 89,95 

Lemmings 3 (World ot L emmings) 63.95 

LBinmlng*3D 

Links 386 Pro (md 2 Kursen) 

LonSs ot luliflnighi (dl ) 

LoEl Eden (dl ) 

Machiaveili - The Prinee (dl.) 

Magie Carpel Plus (dl ) 

Magir.C Dala CD Hiaden Worlds 39,95 

M>glc Ctrpal « (dtt 

Magie Itie Galhering 

Maniąc Manslon £ <dl,) 

Master of Magtc (dl.) 

Mechwarrlor 2 

Mlcn3 Machmes 2 

Ml ragę 

Mysi (01,) 

Nasear Raclng 

Nascar Raoing Traek Pack 

Navy Sttike (OL) 

NBA Llye '95 

NHL Hockey '95 

Perłę cl Gen a rai 2 

PGA Tour Goli 486 

Phantaamagorla 

Pinball Fanlasies Deluie 

Pinball lllusions 

Pinball Wlizard 2000 

PiTza Conneclion 

Police Ouest Colledion (dt.) 

Prisoret ol Ice (dt ) 

Psycfio Pinball 

Flayenlotl 2 - Słona Propliel 

Sam S Mai (01.) 

Screamball 

Sensitjle Goli 

Sensible World ol Soccer 

Shanghai - Gnat UoiTCdtri 

Sim City 2000 (dl.) 

Sim Tower 

Simon Ihe Sorcerer 2 (dl ) 

Slipslrecm 5000 

Space Ouest 6 (dl ) 

Star Tiek Omnipedia 

Siar Tfek TNG. Finał Unity (dl 

Star Trok TNG FinalUn LtdEd 129,95 

BtamanschweH [DSA 2. dt ) 79,95 

Slonekaap 99.95' 

SupBfKarlB AKTIONSPREIS 79,95 

Super Slrael Fighter 2 Turbo 69,95 

Tarminal yaloclty 

Tłieme Park (dt ) 89,95 

Tle Fig Wer (Ot.) 

TiB Fighlei Mission DIsk (dt.) 

Transport Tycoon (dl.) 99,95 

Transport Tycoon World Edilor 

Tuneland (dt.) 79.95 

Under a Kilting Moor AKTIONI 69.95 

US Nauy Fighter Plus (dl.) 99.95 

US Nayy Fighier Dala CD (dl.) 39,95 ■ 

USS Ticonderoga (dt.) 89.95 

ViriuB Che<:s (lit ) eO.STi 



BesteHannahme 

Telefon (030) 794 72 1 1 1 
Telefax (030) 794 72 199 
BTX - Beslell-, Neuheiten- und 
>matischer AnsagedJenst 



Pisk PC-Spiele 



69.95 
99.95 
79,95 
89,95 
99,95 



99,95- 

79,95 

99,95 

89.95 

79.95 

99.95 

69,95 

89,95 

39,95 

99,95- 

99,95 

79,95 

79,95 

99jBG 

69.95 
79.95* 
69.95- 

89,95- 

89,95 

89,95 

89,95 

79,95 

59,95 

69.95 ■ 

69.95 - 

99,95 

89,95 

79,95 

79.95 

79,95 ■ 

59,95 

99,95 



69.95 
99,95 
89,95 ' 
79.95 



49.95 
39,95 



69.95' 
89.95 

89,95 

89,95 
59.95 ■ 
69.95' 
69.95- 

89,95 
89.95 
79.95 
79,95 



69.95 
69,95 

79,96 
79,95 
39,95 
99,95 
39,95 



CD 

yirtual Poo l 89.95 

■■^■tall ThraWe (dL) MM • 

WarCraft. Orks S Humans 69,95 

Warlords 2 Deluie 99,95' 

WarplanesS 109,95' 

Whales Voyage 2 89,95- 

Wing Commander 3 (dt.) 109,95 

WoodruH 8 Schnibbie ot A^imulh 79,95 

X-COM - Terror from Ibe Deep 99,95 

X- Wing (mci aller Zusalzdisks) 69.95 

PCiEieishils («'»"9"Vori«) CS 

7thGuesl 19.95 

Afien Legacy 

AnslOBS + Anatoss World Cup Ed 29.95 
39,95 
fCD 
Beneatn A Steel Sky 
Burning Steel 2 (engl.l 
Bumlime [01 ) 

Buzz AlOrin s Race rnio Space 
Chaos Engine (dt ) 
Chessmasler 4000 Turbo 
Colonization |dt.) 
Cyberla (e.) SONDERPOSTEN 49.95 

Cyberwar (dt.) SONDERPOSTEN 39,95 

Cyciamania 39,95 

Dark Sun 2 (e dA.) 

Das Sdiwar^e Auge 1 (dl.) 39,95 

Der Patn;ier (dl ) 39,95 

^^■■■■■Hk* komplett 49.95 

Oie Siedier (dt.) 

Diggers 

Dragonspbere 

Dune 2 (CD=dt. / Disk-engI 

EarlhSiege 

Eco Ouest 

Elile 2 (dt.) 

F-14 Flael Delender 



Pisk 



39,S5 

19,95 



29,95 
19,95 



29,95 



19,95 
39.95 
39.95 



Fislds ol Glorv (dl.) 
Formuła 1 Grand Pni 
Freddy Ptiartos 
Gabriel KnlgHt (dl I 
Gurstiip 2000 
Heimdall 2 



19.95 
19.95 
69,95 

wx 

39,95 
39.95 
39,95 



Humans 1+2 
indyCar Radng 
I niemo (dt ) 
ishar 3 
Ishar Trilogy 
Joumayman Project 
Labyrintli olTime 
Lands of Lorę (dl ) 
Legend ot Kyrandia 2 (01 



Mastar ol Onon 
Megaraoe 
MegaLoMania 
Menzoberrarzan (e dA.) 



39.95 
29.95 
2935 
19,95 
19,95 
AKTIONSPREIS 39,95 
29,95 



19,95 
39,95 
49,95 



29.95 
29.95 



39,95 
39,95 

29.95 
39.95 
29,95 



39,95 
19.95 
39,95 ■ 
29,95 
29,95 
19.9S 
39,95 
29,95 
29,95 



19,95 
29,95 



Neue yersandanschrift! 

fVledia Poinl Venriebs GmbH 
BismarckstraBe 63 
12169 Berlin (Steglitz) 
lnfoservice unter: Media Point# 
c (030) 622 I 




PC-Prelshlts i.i.i..«» vo..aii CD 

Monkey Isiand 1 . J (fil ) 
NHL Hockey 

Hoetropolla (itt.) 

Norlh & South 

OlOllmer (01 ) 

Panzer General (e dA.) 

Płrales Gold (dl ] 

Police Ouest 4 (dl ) 

Papulous 2 ■■ PowBrmonger 

Pnvateer 

RaiIroad Tycoon Deluie 

HeM Auault (MolJk.AUU^ 

Red Baron & flaiir Tycoon komoi- 39.95 

Shadow Casler 29,95 

Sim City Enhanced (dl) 19,95 

Simon the Sorcarar (ot! 

Space Hulk(dl ) 39,95- 

SSN21 Seawoit(dl) 29,95 49,95 

Siar Cnisader 29,95 29.95 

Siar Trek - 25th Anniver5aiy 29,95 

Stnke Commander 29,95 

Subwar 2050 [dt) ^^BHBHHBMi 

SyndicalB Plut (dt ) 29.95 

Tank Commander (01.) 39,95 

T.FX (engI) 39,95 

Transarctica 19,95 19.95 

U F.O - Enemy Unknown (dt.) 29,95 29,95 
Ultima 7 (CD=e.0A.,Dia)i=dt) 39,95' 39,95 

Ullima Un0en~oild U2 kompletl 39,95' 
Wing Commandar 2 29,95 

Wings ol Glory SONDERPOSTEN 39.95 

Multimedla-Zubehór 

C[MIOM PanaMnle WT* R MaMSBIH^B 
Soundbiasler Midi Adaplsr 49.95 

Soundblasler 16 BU Value Efliiion 199.95 

Soundblasler AWE 32 Value Edllion 359.95 

Sleteo-LaLlsprecher ab 39.95 

3,5-MF2HD ab 5.99 



Advanced Gravis GamePad 
AdvanceO Gravi5 Joyslick 
AdyanMd Onvla JoyatMi " 

Advanced Gravis Joyslick "Phoenii" 
Logi WingMan Eilreme 
Gamecard PC (2 Porls) 



Joysticks 

39.95 
ab 49.95 



199.95 
99,95 
29,95 



■ bel DnickFagunB rwch nichi erschBnenl AllBPrBIMVBr- 

Łlatien aich in DM mci IS*ti f^SI Imufiiar unfl Fraisin- 
aerur)Ban vnrtieria(lenl Es gellan graem Allg Gesotians- 
bedingun^eo, dle łrtc IliFren aut WunsoH gerne mreb !u- 
senaen ForOem Sia auch unter Angabe Ihres Syslemlyps 
9afler> 1 .50 OM RucKoono unseien GHaamIkalalog ar>t 

Vorka5se. 6,95 DM - Kreditkarte 9,95 DM 
Nachnahmei 9,95 DM + 3.- NN-GebUbt der Post 
ab 250.- DM Beslellwerl versand kosie ntreł! 
AusIanO nurgegen Vorkasse zzgl. 15,- DM _ 
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Das erste "Mechwarrior" 
von Activision erschien 
bereits 1990 und erhielt eine 
POWER-WERTUNG von 
57%. In „Mechwarrior" 
wandelt Ihr auf Grayson 
"Death" Carlyles Spuren 
und kampft in der inneren 
Sphare ais Sóldner gegen 
Euren finanziellen Ruin an. 




MECH 



WARRIOR 2 




Battletech heiflt das Zauberwort: Wer einmal 
in das Brett-Strategiespiel, die Romanreihe 
oder gar in eines der US-Battletech- Center 
geschnuppert hat, kommt so schnell nicht mehr 
von den Kampfkolossen los. Das FASA-Univer- 
sum gehórt zu den beliebtesten iiberhaupt. 100 
Tannen schwere Kampfroboter, die Battlemechs, 
sind die Konige dieses Universums. Die Innere 
Sphare, der ehemalige Stemenbund des 30. Jahr- 
hunderts, ist vom Krieg zerruttet, die Clans, die 
ehemalige Stemenbundarmee, nisten sich zum 
Einmarsch. Uberall wird intrigiert und bekriegt. 
Actiyision hat sich dieses Uniyersums angenom- 
men und injahrelan^ er Arbeit die iwette Batt- 
letech-Simulatioii fabriziert. 
Wir schreiben das Jahr 3058. Die Clans, die seit 
3050 vergebens bemiiht sind, die Innere Spare zu 
erobem, Uegen untereinander im Clinch. Jeder 
gibt jedem die Schuld an der peinlichen Nieder- 
lage auf Tukayyid, und selbst der il-Khan kann 
nicht schlichten. 15 Jahre Waffenstillstand 
waren die Strafe fiir diese Niederlage, und es 
gibt genug Clanner, die damit nicht zurechtkom- 
men. Clans sind fiir den Krieg geschaffen, Clans 
konnen oline Krieg nicht leben, Clans sind der 
Krieg, Und so besinnt man sich alter Tage in der 
Peripherie und fangt an, wieder untereinander 



Krieg zu fiiliren. Dieses Mai gehfs jedoch weni- 
ger um Blutnamen, Gene oder Planeten, sondem 
mehr um das 0berleben der Inneren Spare. Die 
Clans sind in zwei Lager gespalten. Die Bewah- 
rer gedenken, sich aus den Angelegenheiten der 
Inneren Sphare herauszuhalten. Sie interpretie- 
ren Kerenskys Erbe so, dafi sie ais die Beschiit- 
zer der Inneren Sphare fungieren. Die Kreuzrit- 
ter mit den Jadefalken an der Spitze. interpre- 
tieren den Willen des Generals ganzlich anders: 
Das Ziel heiBt Terra und alles, was sich den 
Kreuzrittem in den Weg stellt, wird geplattet. 
Planeten werden verkohlt und die Innere Spha- 
re entvolkert. 

In "Mechwarrior 2" durft Ihr Euch aussuchen, 
welcher Clan Euer neues Zuhause sein soU: Ent- 
weder wandelt Ihr ais bewahrender Wolf oder ais 
Kreuzritter der Jadefalken durch die Besatzungs- 
zonę. Ais dritter Punkt steht Euch ein "Instant 
Action"-Modus zur Yerfugung. in dem Ihr eigene 
und gegnerische Clans und Mechs aussuchen 
diirft und dann solange in Eurem Blechkamera- 
den kampft, bis keine Feinde mehr kommen oder 
Ihr in Emzelteile zerlegt werdet. Habt Ihr Euch 
stattdessen fur einen der beiden Clans entschie- 
den, warten wiederum zwei Spiehnodi. Im Trai- 
ningalager macht sich der Mechpilot in mehreren 



Das geniale Intro der True Uas"- 
Efffektspezialisten Digital Domain 
IłlBt auf einen BaMeTecti-łCinofilm 
hoffen... 




Der Mad Dog zSIiIt zu den mitteischweren IHechs und vereint hohe 
Bewegllchkeit mit iłeeindrucliender Feuerlu-aft 
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CUSTOMIZING 
■ .MARAUpER nC 



I Ł-f* Swir-i- r 



fischts: Im 

Mech-Lab diirfen 

sich dia 

Konstnikteu re 

austoban. Gerada 

in spSteren 

Miss i ona n a ind 

"getunta" Mechs 

auOarst hlłfreich. 



27jOOT 

400 T 
300 T 

1100 1 2ł u:i 

0.00 T o 
4.25 T fcuto-S 
1150 T fe..o-F 
24.00 T 
100 T 
000 T 
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Ausbildungsmissionen mit den Battlemech-Kon- 
trollen und der Waffenbedienung bekarmt. Wahlt 
Ihr den Campaign-Modus, warten jeweils sech- 
zehn Missionen. Im "ArchWe Holoprojector" 
konnt Ikr Euch zusatzlich uber Clans. Mechs, 
Personalien und Hintergrundstory informieren. 
Ein Mehr^Spieler-Modiw iat in "Mechwarrior 




werden Fahrzeuge oder wichtige Transporte mit 
Begleitschutz versehen. Ein anderes Mai habt 
Ihr eigene Produktionsanlagen oder Flugfelder 
zu yerteidigen. Auch die Orte, an dJe Euch das 



2" nur ais Demo-Yersion installiert, verspricht 
allerdings tonnenschweren SpaB. Einmal im 
Campaign-Modus, wartet auch gleich das Missi- 
ons-Briefing. Hier werdet Ihr iiber den Ort des 
Kampfgeschehens, eventuelle Feinde und Missi- 
onaziele informiert. Letztere unterteilen sich 
streng in drei Gruppen: primare, sekundare imd 
tertiare Ziele. Primare Ziele miissen fiir den 
erfolgreichen Ausgang der Mission immer erfuUt 
werden. Alle anderen erfullten Ziele bringen 
Euch Ruhm, Ansehen und P*unkte. Die Missions- 
ziele sind dabei auOerst vielfaltig: Mai habt Ihr 
Fabriken oder Generatoren zu zerstóren, mai 



Geschehen versetzt, gleichen sich kaum: In Stad- 
ten beweist Ihr Euch im taktisch feinfuhligen 
Hauserkampf, auf offener Steppe zahlt nur reine 
Feuerkraft, in bergigen Gegenden hingegen war- 
ten Canyon-Schlachten. 

Naturlich ist je nach Situation ein anderer Battle- 
mech anwahlbar. Im Briefing wird auf das zulas- 
sige Gesamtgewicht hingewiesen und so habt Ihr 
die Wahl zwischen 15 Omni-Mechs, den speziali- 
sierten Battlemechs der Clans mit modularen 
Waffensystemen. Der kleine Firemoth eignet sich 
zum Beispiel bestens fiir Erkundungsmiasionen, 
da er bis zu 250 km/h wetzt, dafiir allerdings 



"Activisions 
Mechwarrior 2 
ist der bislang 
beste Mech- 
Simulator: 
Flott, spannend, 
taktisch 
fordernd und 
tonnenschwer." 




MEHR-SPIELER 



MODUS 



In dieser "Mechwarrior 2"- 
Version wurde ein Multi-Play- 
er-Demo integriert, das den 
SpafS mit mehreren Spieiern 
im Netz ahnen laBt. Auch 
Modem und Nullmodem 
werden fiir Mechduelle unter- 
stiJtzt. Das Demo lauft aller- 
dings nicht, sobald Ihr Euren 
Joystick aktiyjert. 




Wae lang« wahrtwird endllch gut. Activisions Fasa-Adaption 
bekleckert sich grafisch zwar nicht gerade mit Ruhm (vor allem, 
wenn man Texturen in Ouaiitat der ersten Preview-Bildern erwartet). 
Auch braucłit man eine gewisse Zeit, um sich in die Feinheiten des 
Mech-Tunings und -Pilotierens einzuspielen. Habt Ihr diese Hiirds 
allerdings oberwunden, besteht skute "Mechwarrior 2"-Suchtge- 
fahr und Ihr werdet die Stahlkolosse nicht eher ruhen lassen, bis 
Ihr zum Khan aufgestiegen seid, Die Missionen verlangen dem Spie- 
ler einiges an taktischen Finnessen ab, sowohl im Cockpit seibst, 
ais auch in der VorfaerBitungsphase. Im Zwei-Spieler-Modus macht 
das Roboterzerlegen fast noch mehr SpaU. Das (noch reichlich ver- 
bugte) Demo fesselte uns tage- und nachtelang an die Bildschir- 
me, Die Chefredaktion dachte doch schon ernst- 
haft Ober ein "Mechwarrior 2"-Verbot nach... 
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STARMATES 



Naturlich durft Ihr Euren 
Kameraden Befehle geben. 
Ihr kónnt sie auf bestimmte 
Ziele ansetzen oder ihnen 
Objekte zur Verteidigung 
zuweisen. Ohne taktisch 
kluge Befehle an die Star- 
mates sind besonders die 
letzten Missionen praktisch 
nicht zu lósen. 




Mission successful. 
Nach Eriedigung der 
Mwsiomziele alit 
unser reichlich ang«- 
achlagener Rifleinan 
zum Dropship zurUck. 



kaum Waffen und Panzerung tragen kann. Der 
ultraschwere Dire Wolf hingegen, schafft gerade 
mai 30 knVh, ist jedoch vÓllig dick gepanzert und 
zerfetzt mit einer Salve ganze Gruppen kleinerer 
Mecłis. Alle Maschinen konnen librigens eigen- 
handig ausgeriistet und bewaffnet werden, was 
sie fiir jede Art von Missionen ausgesprochen 
anpassungsfahig macht. Ob Ihr den Motor erset- 
zen oder mehr Warmeaustauscher und Panze- 
rung anbringen woUt, liegt allein an Euch. Selbst 
Sprungdiisen konnen eingebaut werden, die 
Euren Mech vor allem in bergigem Gelande 
iiberlegen machen. 

An Waffen stehen Euch die beliebtesten Mech- 
Systeme zur Yerfiigung - ob munitionsgestutzt 
wie MG, Autokanone oder Gauss-Geschiitz, ob 
Energiewaffen wie F^ilse-Laser, normale Laser 
und PPK oder Raketen in drei Klassen. Natur- 
lich hahen alle Waffen ihre Vor- und Nachteile. 
So muB die Hitzeentwicklung, der Munitionsver- 
brauch oder die Reichweite stets berucksichtigt 
werden. 

Da Ihr nur selten allein in den Kampf zieht, 
konnt Ihr Euch Euren Stern selbst zusammen- 
stellen und mit bis zu zwei computergesteuerten 
Kollegen losziehen. Dabei sucht Ihr sowohl die 
Mechs ais auch dereń Bewaffnung aus. Selbst- 
verstandlich unterstiitzen Euch die Kampfgenos- 
sen auf dem Schlachtfeld. Mit Befehlen lassen 




sie sich wahrend des Gefechts auch taktisch 

sinnvoll einsetzen. 

Habt Ihr alle Yorbereitungen fiir die jeweilige 
Mission abgeschlossen, 
transportiert Euch ein 
Landungsschiff ins jewei- 
lige Einsatzgebiet. Dort 
erwartet Euch eine Land- 
schaft in tellweise Textur- 
verkleideter Yektorgrafik. 
Je nach Rechnergeschwin- 
digkeit kÓnnt Ihr die Auf- 
losung von 320 x 200 auf 
640 X 480 oder gar 1024 x 
768 hochjagen. Samtliche 
Details und Texturen sind 
auch an und abschaltbar. 




Mittels Tastatur, 

Maus oder handels- 

ublichen Joysticka, 

laBt sich Eure 

Blechbuchse befeh- 

ligen. Samtliche 

Waffensysteme 

konnen in ver- 

schiedene Gruppen 

eingeteilt werden, die bei Bedarf auf einen 

Streich feuem. Ein Radarschirm mit verschiede- 

nen Reichweiten und die Satelliten-Perspektive 

garantieren eine optimale (Jbersicht, zwei MFDs 

versorgen Euch zusatzlich mit Infos uber das 

jeweilige Target oder Euren Mech. Auf Knopf- 

druck konnt Ihr sogar aus Eurem Cockpit heraus 

zoomen, um zum Beispiel weit entfemte Feinde 

wirkungSYoU zu bekampfen. Natiirlich gibfs 

auch eine dreh- und zoombare AuBenansicht. 

Habt Ihr eine Mission nicht erfolgreich beendet. 

darf der Pilot diese solange probieren, bis er es 

geschafft hat. Netterweise lassen sich auch 




Unverwundbarkeit oder unendliche Munition 
einstellen. Allerdings bekommt Ihr in diesem 
Spielmodus keine Ehre, und die Missionen wer- 
den ais nicht erfiillt gerechnet. Nach jeweils drei 
erfolgreichen Missionen wartet ein "Trial", in 
dem Ihr innerhalb des Clans um eine Beforde- 
rung kampft. Yemichtet Ihr die erate Welle der 
Angreifer, gibt es einen hóheren Rang. Yemich- 
tet Ihr auch noch die zweite Welle, uberspringt 
Ihr gleich zwei Rangę, um am Ende Khan der 
Wolfe oder Jadefalken zu werden. kn 




Ohne ZwaiM ist "Mechwarrłar 2" das Spiel fiir Battletech-Freun- 
de. Optisch recht angenehm. uberzeugt "Mechwarrior 2" technisch 
auf jeden Fali: Vor allem der geniale Soundlrack und die wunder- 
schone Frauenstimme sorgen fur Wohisern, Die Zwischenanima- 
tionen der "True Lies"-FX-Macher Digital Domain, dereń Boss ubri- 
gens James Cameron ist. iiberzeugen gleichfalls. Spielerisch bringen 
die 26 Missionen leider keine anhaltende Unterhaltung, doch das 
teils geniale Missions-Design und die reichhallige Abwechsiung 
lassen die Zeit wie im Fluge vergehen. Die drei Tage des Durch- 
spielens brachten unObertroffenen SpielspaK, Oem Battletech-Freak 
stoKen allerdings Kleinigkeiten (Mechs falien nie um, etc.) sauer 
auf, was der GiJte des Sptels keinen Abbruch tut. "Mechwarrior 2" 
ist der beste Robo-Simulator, den ich je gespielt 
habe. Jetzt fehit nur noch eine Datendiskette! 



Name Mechwarrior 2 Soundkarten . . . Sou ndbl aster/Pro/ 

Genre Simulation AWE, PAS, GUS, Gen. Midi, Roland 

Hersteller Activision CD-ROM-Speed 2 x 

Niveau einstellbar Steuerung Tastatur, Maus 

Preis ca. 1 10 Mark Joystick 

Spieler 1, Netzversion geplam Extras inki. Multi-Player-Demo 



System MS-DOS 

Englisch 



Spiel 
Anieitung 
Prozessor 
minimal 
empfohlen 



Deutsch 

geplant 
386 486 



Pentium 



Festplalte belegt 45 MB 

RAM-Ausstattung 8 MB 



Grafik «0<V» 

Soimd .79% 

SpielapaS: 
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Pas schneliste Pinballsp iel 
der Galaxie 



echtem Pinball-Feeling, realistischen 
" Bailbewegungen. verschiedenen 
Perspekłiven und realen Bumper- 
und Flippereffekten 

* Rasante Ballaktionen, reichhaltige 
Animationen und zahireiche 3-D 
Bonusspiele. Das einzige Pinballspiel 

': in einer wirklichen 3-D Umgebung 

'' Ein Film zeigt Ihnen, wie man spielt. 
Pinballprotis geben Hilfen. Tips und 
Tricks und Hinweise zur Entstehung 
und Geschichle des Pinballspiels 

'* Weiłklasse-PInballspieler beteitigten 
' sich an der Entwicklung des Spiels 

* Spielen Sie auf bis zu 4 Feldern 
gleichzeitig und erleben Sie dabei 
yerschiedene Planeienperspektiven, 
Kommandoposten, Minenschachte 
und unterirdische Labors 
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.1 und Windows '95 kompatibel 




alalctlBche SpielPeld 



Fordem Sie unseren fTluHimedia-Katalog an: 

Sierra Coktel. Robert-Boecti-StrJZ. D- G3303 Dreieich. 

Fax: [0G103] SB KO 3E 



SIERRA 
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YORSICHT! 

SCHEOTT 




Ein falscher Schritt, und Ihr 
findat Eucłi mumifislert auf 
dem „Boot-Hill" wladar 
(ganx oban) 

Durch solcha Standbilder 
giH as sich in MIrage lu 
klickan. Wo sind nur dia 
Hamal (oban) 



n/lIRAGE 



|nteractive Moyies! Die meisten Computerspie- 
ler wenden sich mit Schaudern ab, wenn sie 
diese Bezeichnung auf einer CD-ROM entdecken. 
Mirage heiflt der neueste SproB dieser bislang 
wenig ruhmreichen Familie der PC-Unterhal- 
tungssoftware. Der Zuschauer, Yerzeihung Spie- 
ler, ubemimmt die Rolle eines Sonderbeauftrag- 
ten der U.S. CavaUery Ende des 19. Jahrhun- 
derts. Nachdem eine Reiter-Abteilung in der 
Mirage-Wiiste yerschwunden ist und Lleutenant 
Shooter und seine Frau Jenny vermifit werden, 
erhaltet Ihr den Auftrag, die beiden wiederzufin- 
den und die Yerbrecher, die den Uberfall began- 
gen haben, hinter SchJoB und Riegel zu bringen. 
Das Szenario von Mirage spielt eigentlich im 
Wilden Westen, aber nach einiger Zeit findet Ihr 
Euch in seitsamen 
Gebauden wieder, die 
irgendwie gar nicht 
nach Western auase- 
hen. Dort gibt es z.B. 
elektronisch verriegelte 
Tiiren a la Bioforge 
und surrealistisch 
anmutende Bilder an 
den Wanden. Leider 
wird nie ganz klar. was 
diese Hauser eigentlich 
in der Wiiste zu suchen 
haben, aber das nennt 
man wohl kunstleri- 
sche Freiheit. Um Eure 
Mission zu erfuUen, miiBt Dir Euch durch diverse 
Standbilder klicken, in denen teilweise Gegen- 
stande oder - hinter entsprechenden Hotspots - 
Videosequenzen verborgen sind. Das Finden und 
Aufsammeln der Gegenstfinde gestaltet sich 
jedoch aul3erst muhselig. Da die Herren 3egis- 
seure" bei Atlantis augenscheinlich alles ganz 
anders ais die anderen machen wollten, liegen 





Anachraniamus pur: Mne komman 
blo6 strahlanwamagalta TUran in dan 
Wilden Westen? 

Items nicht etwa sichtbar herum (das ware wohl 
zu kleinbiirgerlich), sondem Ihr muBt praktisch 
jeden Bildpunkt mit dem Cursor abfahren, um 
irgend etwas zu finden. Spielstande diirft Ihr 
jedoch ganz konventionell nach Belieben abspei- 
chem, xmd selbst ein Inventory fiir Eure miih- 
sam gesammelte Ausrustung wurde nicht ver- 
gessen. sg 

"Schwere 
Entschei 
dung: 
Vortex 
oder 
Mirage?" 
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"Madę like a motion picture, designed like your imagination." Mit 
diesem hochtrabenden - und ziemlich sinnieeren - Spruch wirbt 
Atlantis lnteractive fiir seine Kreation "Mirage". Sahen Filme tatsach- 
lich 80 aus wie dieser lnteractive Movie, ich glaube Deutschlands 
Kinos wiirden allesamt pleite gehen. In den Bildern blind herum- 
zuklicken, bis der richtige Pixel gefunden ist, hinter dem sich ein 
Item verbirgt, ist zwar vóllig unkonventionell, aber auch extrem 
nervtótend. Die yenerrten Fratzen in den Videosequenzen schei- 
nen allesamt dem Hirn eines schwachsinnigen LSD-Stichtigen zu 
entstammen, und der Informationsgehalt dieser Filmschfiipsel geht 
gegen Nuli. Mirage ist offensichtiich das Machwerk eines Móchte- 
gefn-Filmemachefs, der nun versucht, uber PCs seine pseudo- 

kunstlerische Botschaft unters Volk zu bringen. Hande 

weg: schlimmer gehfs nimmer! 



Name MIraga 

Genre Adventure 

Hersteller Atlantis lnteractive 

Niyeau schwer 

Preis ca. 90 Mark 

Spieler 1 

System MS-Windows 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anieitung *^ 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 
empfohlen • • 

Festplatte belegt ca.l MB 

RAM-Ausstanung 8 MB 



Soundkarten Soundblaster, 

CD-ROM-Speed 2x 

Steuerung Maus 

Extras keine 

Grafik 54% 

Sound eiłfe 

SpielspaB 

8 i I d a r a u fi 
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Schwieri 

Tag/Nacłttwectisel 
JanreszeHenwfi.Ch$Bl 
Bis zu 4 Sffieto' rnśgiich 
Modem/Nułlmodemoptłfin 
BundnismoBlichkeit 
' lnklusive Elnheiteneditof 
' lnkiusive Kartisneditor 
Filmszenen mit echten Darstełłem 
- Digital isjerter Sound 
■Sprachausgabe 
■ Komplett in deutsch 
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IMEIAIHORIZONS 



VORHER 



"Uncharted Waters" anno 
1992. Die Grafik noch mit 
sprodem Japanocharme, 
spielerisch schon jede 
MengeTiefgang. 



Wir befinden uns im Jahre des Herm 1992 - 
die Erde ist eine Scheibe. Computerka- 
pitane, durch Sid Meiers "Pirates" an ruhmrei- 
ches Freibeuterdasein gewohnt, sichten am Hori- 
zont ein Dickschiff aus Asien. Das Programm 
Uncharted Waters der japanischen Strategie- 
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"Wiedersehen 
auf hoher See: 
Koei warmt mit 
neuer Grafik und 
neuem Sound ein 
aites Spielprinzip 




spielfirma Koei segelt liber die Computerwelt- 

meere und verschwindet alsbald wieder in 
den unnermefilichen Weiten des 
Ozeans. Drei Jahre spater 
schickt Koei das gleiche Pro- 
gramm, diesmal imter dem pro- 
grammatischen Namen "New 
Horizons", erneut ins Rennen 
um die Gunst des Kaufers. Die 
Anderungen zum Mutterpro- 
gramm sind dabei zwangslaufig 
kosmetischer Natur. Die kriime- 
lige Grafik von "Uncharted 
Waters" wurde durch gefallige 
VGA-Grafik ersetzt, die rauhen 

PC-Piepser-Shanties muBten weichgespulten 

CD-Klangen weichen. Im Gegensatz dazu bheben 

Spieloberflache, Steuerung und 

Handlung des Yorgangerspiels 

Yollstandig erhalten. Wir starten 

unsere Karriere ais Jungkapitan in 

einer von sechs Hafenstadten. Mit 

einem einzigen Winzschiff ais 

Startkapital heii3t es in den folgen- 

den Spieljahren moglichst viel 

Reichtum, Ruhm und Ehre an- 

zuhaufen und so ais angesehener 

Admirał in den Ruhestand zu 

gehen. Deshalb steuern wir ein 

kleines Schiffs-Icon aus der Yogel- 

perspektive iiber die sieben Welt- 

meere. In den Hafenstadten findet der Seebar 

alles, was sein rauhes Herz begehrt: Handler bie- 

ten Waren an, in Gilden kann man um vielver- 




Spislschulden: eine Partie Black Jack im Pub 

sprechende Zusatzauftrage vor8prechen, in der 
Kneipe die neuesten Gertichte aufschnappen und 
in der Werft sein Schiff aufriisten. Hat man ent- 
sprechend viele Mannschaften angeheuert und 
das notige Klehigeld auf dem Konto, steht dem 
Aufbau einer schlagkraftigen Armada nichts 
mehr im Wege. Kampfe werden auf ehier Hex- 
feld-Karte ausgetragen, die Kontrahenten ziehen 
dabei rundenweise ihre Schiffe in die Schlacht. 
Alternativ dazu kann man den gegnerischen 
Kapitan auch zu einem DegendueU fordem. . vw 




Schiffe werden wahiweise wom Computer 
ins Ziei gebracht oder eigenhandlg durch 
die ettirmische See navigiert 




Aucłi Mtenn die zarte Testerseele vor soviel Geschaftsinn am iieb- 
sten die Segel streichen móchte, konnen wir dem recycelten See- 
Epos keine Wertung in den oberen Rangen verwehren. "Unchar- 
ted Waters", pardon. "New Horizons", ist immer noch ein Pro- 
gramm voH Saft und Kraft, Was den anderen Firmen mit ihren Gdd 
und Klassik-Edttionen recht ist, darf auch Koei bitlig sein; Gute Pro- 
gramme darf urtd sollte man alle Jubeijahre aufpeppen und der 
neuen Konsumentengeneration anbieten. Die Grafik isl besser ais 
beim historischen Zwilling, und auch den Sound kann sich der 
Matrose ohne Gehórsturzgefahr reinschlabbern. Ais willkommene 
Dreingabe haben wir jetzt die Wahl unter sechs Startcharakteren, 
die alte unterschiedliche Abenteuer erieben. So isl die Gefahr von 
Wiederholungen gebannt. Ein kompetenter Handelsteil und span- 
nende Hexfeld-Seeschlachten runden die lusttge Seefahrt ab... 



IMame New Horizons 

Genre Strategie 

Hersteller Koei 

Niveau Mittel 

Preis ca. 90 Mark 

Spieler 1 

System MS-DOS 

Deutsch Englisch 

Spiel • 

Anieitung </ 

Prozessor 386 486 Pentium 
minima! • 

empfohlen • • • 

Festplatte belegt 5 MB 

RAM-Ausstattung 4 MB 



Soundkarten Soundblaster, 

Adlib 

CD-ROM-Speed lx 

Steuerung Maus 

Extras keine 

Grafik S7% 

Sound 54% 

SpieispaB 

a 




Biider auf 





Ergislislfi 

kostgnlflSJL 
unvei:QindM 






Alle reden nur vom Preis - Kelner redet vom Service! Bel uns wird SERWCE groił geschrieben ...und der Preis stimmt! 



Aces o I. Deep DV 79,9* 

Aces o I. Deep Mission DV 39.99 

Aladdm DA 59.99 

Baltte Itk I DV 39,99 

Bund Manag Supporter DV 47.99 

Bundesl Manager Haltrik DV 77,99 

Colomzanon DV 49,99 

Combat Alf Płttol DV 62.99 

Crwaik DV 79,99 

Das ichwane Auge I DV 39,99 

DasschwamAuge2 DV 69.99 

Der Meutei DV 54.99 

Der Panzergeneral DA 72,99 

DtoSlMUM- DV 49.99 

Dschungelbuch DV .■<59,99 

DuBseon MaHer 2 DV r7.99 

FUght Comander 2 DV 68,99 

HardbaU 4 DA 84.99 

Hollywood Picluies DV 79.99 

Hugo DV S9,99 

King Pin Bowling DA 32,99 

Kónig dei Lówen DA 59,99 

Masteiof Magie DV 87.99 

MkramałchilM 2 DA 69,99 

NASCAR Raeing DA 77,99 

NASCARTrackPack DA 34,99 

Oldtiiner DV 49.99 

PInball Muila DA 59,99 

Psyche PmbaU DV 64.99 

Saeambal] Fbpper DA 49.99 

SoulblrGoir DV 59,99 

Stan Tinrar DV 79,99 

Son Town DV 69,99 

Simon the Sotcerer 2 DV 74,99 

SttrTrek2 DV 82.99 

Si^MT Karts DA 87,99 

TbeAiłu DV 54.99 

Tie Fighter DV 69,99 

Tie Fighter Data DV 32,99 

TraBip.T]«*oa + Edltor DV fi9,99 

Transport Tycoon Editor DV 36,99 

Waicraft DA 79,99 

X-COM Terror... DV 87,99 
X-Wing CompilBiion mci. - 

Upgradekid u. B-WLng DV 69.99 




COMMAND & 
COKOIJGR 



D - ROM 
voU<lculidi 



t]SVeril(«aufAn<ra8C 



8(1,99 



PC-CDRom 

Cruudc DV 84.99 

Crusader 
DV 89,99 

Cybena dtsch Sprache DV 79,99 

Daedalus Encounler DV 89,99 

Darł ForttM DV 94,99 

Dark UnKerfe DV 79,99 

Das schwaize Auge I DV 39,99 

Das schwarze Auge 2 DV Ó9,99 

Der Panzetgeneral DA 72,99 

Druid DV i.V 

Dune 2 DV 39.99 

DungcoD Mailer 2 DV 87,99 

EA Sporls Rugby DA 82,99 

Fade to Black 
DV 89,99 

Falcon Gold DA 59,99 

FUghl Comaniln- 2 DV 69,99 

niglH o- AmaŁOiMrn DV 79,99 



PC-CDRom 

Lord 0. Midnight 

DV 92,99 

Lulu* TOP Aitv«itun DV 78,99 
oDajofTnitacie 
olDdtna JoDci 4 
o Mookcy ItUnd 2 

LosI Eden DV 79,99 

Machiavelht Pnnce DV 87,99 

MadNcwi DV 69.99 

Magie Caipet + Dala DV 94,99 

Magie Caipet Data DV 39,99 

Magie Carpet 2 



DV 89,99 



Master of Magie 
Mecłiwsn1or2 
Micromaschmes 2 
Mjtt I vol] deuttch 
NASCAR Racing 
NMcar Tracfc Paek 



DV 87,99 

EV 79,99 

DA 74,99 

DV 69.99 

DA 79.99 

DA 39,99 



Formuła One 
l-ToSr Grand Prix 2 

Vart>Młc1lung« tmpfohlm ! CD-ROM 
YoUdeutKh 




PC-CDRom 



FX - Fighlet DV 70,99 

HardlMD 4 DA 79,99 

Haltnck/vonIkaron DV 82,99 

Heait of Darkness DV i V 

HI - Odane DV 87.99 

DA x89.99 HoUywood PicWres DV 79,99 



A4Nrrw«rk DV 87.99 

Aces o t Deep Data3,5- DV 39,99 



Aces of the Deep 



DV 79,99 



Across the Rhine 
DV 99,99 

AdtonSMCM' DV 74.99 

AIex Damp Eishockey DV 59,99 
AloneinlheDaikl + 2 DV 59,99 



Humań Recal 
DV 99,99 



Ammka 



DV a4,'» 



I 



Apache Longb. 
DV 79,99 

Batltelile2+Dala DV 69,99 

Battle Isle 2 Dala DV 47.99 

BMtteIik3 DV 187.99 

BUng DV 69,99 

Bioforge DV 87.99 

B<Jo DV 49,99 

Brett HuU Hockey DA 79,99 

Bnried to Time DV 79,99 

Celebnty Poker DV 64.99 

Chaos COTtrol DV 82.99 

Comanche ind Data t + 2 und 

10 Bonusmissionen DV 69,99 

Cooiuaad A CoDquer DV 89,99 

Comba! Air Patrol DV o2.99 



Inca Teil 1 und 2 
Jaggcd AlUanca 
Jagged Alliance 
Jewels of Oracle 
Kaiser delu^e 
King Pin BowUng 
KingsQuest 7 
Ktyelu) und dle - 
Dkbe der Nachl 
ICmghts o Xentar 
KyTandia2 
K.yrandia3 
Lany Collec. 1 ■ 6 
Last Dynasty 
Little Big Adventtire 
LKe Acllta FoolbaU 



DV 69.99 

DA 77J» 

DV x89,99 

DV 84.99 

DV 59.99 

DA 34.95 

DV 82.99 

DV 162,99 

DV x89.99 
34,99 



DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DA 



79,99 
79,99 
79,99 
89.99 
79.99 



N3A Jam 

Xour-nement 

OA. 8-7,99 

NBVTStrłke DV 99,99 

NBA Uve 95 DA 89.99 

Orion Conspiracy DV 87.99 

PerfenGeaeralZ DA 79,99 

PGA Golf 486 DA 89.99 

PhantMinagorta E:v 87,99 

Phantasmagoria DV x87.99 

Pinball Fantas-Del DA 69.99 

PInball Mania DA 59,99 

Pinball Wi2ZMd 2000 DA x69,99 

Pnrcrbouw DV «2.99 

Prtuofiroflce DV 87.99 

Psycho Prnball DV 69.99 

Qunatuni Gair 2 DA 82,99 

Rebel AssaulI DV 69,99 

SaganTAcei DA 39,99 

Sam & Max 0V 78,99 

Sensible Golf 
DV 64,99 

Sim City 2000 Comp DV 89,99 



( ^ RIFLE EXPERT ^ 1 



ca. Eodc S«pt«Mbcr 




Battle Isle 3 

s Impenums 

87.99 



Schatten des Impenums 
CD-ROM 
dMitidi* Vertlea 



PC-CDRom AngeooTe ! 

n Tower DV 79.99 fotanscT^iTal rekM !! 



Simon tłie 
Sorcerer 2 
I>V 74,99 

Slipstream 5000 DA 69.99 

5pacxQue(ti DV 79.99 

StarlVek3 

Next Generation 

DV 99,99 

StarTrekTechn-Manuel EV 69.99 
Star Trek OmnipediB EV 74,99 



DV 79.99 folangc^ 

DV 69,99 CD Tlh GiMil DA 14.99 

CDAioncLlhcDarkl DV29.99 

CD Anitofi + Worid Cup DV 29.99 

CDBeneałbStMlSk? DV 29,99 

CD Bumu 13 DV 29.99 

CD BurnUme DV 19.99 

CD Der Patrliler DV 39.99 

CD Dle veiTfickte Ralla? DV 39.99 

CD Formuła Odc GP DA 34.99 

CD Hand al rata^Kyrandlal DV 34.99 

CDHeU DV 19,99 

CD Ind; Car RadoR DA 29.99 

CD Labyrlnth of Time DA 34.99 

CDLandinfLorc DV 34.99 



Dungeon 
master 2 



CD-ROM 
dtictL Vn-tlMi 

V 



8199 




ca. Enii StftMdMr 



Stonekeep: 
DV 94,99 



Superimrts 
T«niilalVelocH7 

The Atlas 

Th«tiePari( 

TIHFUppcr 

Transport Tycoon 

Ul Unser Aulorennen 

US Navy Fighter 

VS Nav; Flfhtor Data 

USSTrlcaadmiga 

VirtualPool 



DA 
DA 
DV 
DV 
DA 
DV 
DA 
DV 
DV 
DA 
DA 



CDNMLHock>)r94 

CD PlralM G«ld 

CD PrłvatMr + aller Datai 

CD Ri^al Fbih FUpper 

CDSpaccHulk 
89,99 CD Star Ink 1 
£9,99 CD Strilu Ceaiand.-t-Data( 
59,99 CD Subwar 20S(H-Data 
74,99 CD $7iidłcalr +Data 
69.99 CD UrO 

87.99 CD UMma 7 CompUaHoti 
59,99 CD UKtaM Vttó»tw. T«U 1+ 
S9,99 CDWlBsComand-J+Datał 
44,99 PC 3,5 1942 Pacific Air War 
79,99 PC 3,5 F14 FlMt D«(. Cold 
89,99 PC3,SMaitBri>rOrlM 



Vollgas 
DV 84,99 



PC 3,3 UFO 



M EndeOIrtober 



Gravli Anatol Pro 
Gr«vlt GaoM Pad 
DA 77,99 Gravli EltoUnalor Card 
Gnnii PbSnli 



Warcraft 2 
DV x79,99 

Waniors DV 69,99 

Wliakt Vqłag« 2 DV 79.99 

WliigCoiiimanda-3 DV 97,99 

Wolfebane DA 59,99 

Woodmffand . DV 77,99 

X-COM Ttrrw.... DV 87,99 
X'Wing mci Missionsdiskelten und 

10 Bonusmissionen DA 62,99 

LÓSUNGEN 
AloDetotlicDarkt+2 19,- 

AłODclBtlwDark} 19^ 

Bioforge 19,- 

CybMla 19r 

Dark ForcM 19.- 

DlicworM 19.- 

riiffal atAinaŁQiM«ii 19.- 

Klngi Qucil 7 19r 

K7randla3 19,- 

Landł of Lorc 19,- 

Prtioaa-of Ice 19r 

Rav(nMI 1 19^ 

Rav(okin2 19,- 

Sam A Mai 19,- 

Snw Trck Flnal UdMj 19.- 

Iiltlitta8 19,- 



Thruitmaitcr Produldr : 

JoyiŁ FUgbt Z 

JojiŁ rUcbi Pro 

Jo7*ŁFl« 

MarlllWapjM- 

CoDlrol Softem 

UnkradTlIncL- 

Folpedak 

PaddiM 

GaucCard 



DA 34.99 
DV 34.99 
DA 34.99 
EV 39,99 
DV 34,99 
DV 29.99 
DA 34.99 
DV 29,99 
DV 34,99 
DV 29,99 
DA 34.95 
DA 34.95 
DA 34.99 
DV 29.99 
DV 29,99 
DA 29,99 
DV 29,99 

59,99 
39.99 
39,99 
189.99 



149.99 
249,99 
l»Ji9 

199.99 

259,99 
119,99 
64,99 



Orlgtoal Cr«nłvc Lab* Prodokłe: 

Soandblartn-16ValiM 

mM IDE 179.99 

Soundblailer ł« Pro 

mit IDE 249.99 

SoundblaitrT 16 Pro 

mil IDE und CSP 299,99 

Soundbbner AWE 32 

ValiM mK IDE 359,99 

Mowie Maner Claaflc Coabo MPEG Kartę 

24 bit FarbtMc = 16.7 MUHona ftabtn bd 

•Iner AuflSiung voa 1280 X 10Z4! 

YoUbUdidUnii-WłMlirgabe van 

VldM> CD, CD-I und Muiłlc DUk to allm 

Vłdeo und Audio AuflSumBes. 

ISA - SleckpIaU 489.99 



Versandbedingungen: 

Ab DM 250,- Portofrei ■ Vorkasse DM 6,90 pro Paket (Euroscheck o. Bankeinzug) 

Bei Nachnahme DM 1 0,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebuhr 

Fur beslellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 1 5,- pauschal! 



DV= Spiel und Anleitung deutsch ■ DA = Anleitung deutsch 
EV= voll englisch ■ i.V = in Vorbereitung 
x= Spiel war bei Redaktionsschlu3 noch nicht am Markt 
Fur Druckfehler keine Haftung 
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Alle Werte airf einen Blick 
Durch geschicktes Verteiien d«r 
Punkte driicken wir die 
MitlionlairT«nten an die Wand 



Nein, am Anfang gab es keine undefinierte 
Ursuppe, sondem sechs Spezies, von denen 
sich der Spieler eine aussuchen darf. Zehn Ver- 
treter dieser Gattung werden anfangs auf einer 
Kartę verteilt, die die Oberflache eines fremden 
Planeten darstellt. Was daim geschieht, lai3t sich 
mit den Worten "Fressen und Fortpflanzen" nur 
unangemessen beschreiben. Denn auch, wenn 
die Nahrungsaufnahme und das Ausleben des 
Yermehrungstriebes mit die wichtigsten Aktio- 
nen sind, muBt Ihr dennoch sehr bedacht darauf 
sein, Eure Fahigkeiten geachickt auszubauen. 
Am Ende einer Runda werden Euch namlich 
Evolutionspunkte zugeteilt. Sie sind der Lohn fur 
geschicktes Taktieren in feindseligem Terrain, 
Anhand eines Balkendiagramnis behaltet Ihr 
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Und dla Natur ist dech atiirker: 
Unsere Riege hat einem 
Astronauten das Fali Uber 
dla Ohren gexogan. 



den IJberblick iiber Euren Evolutionsstand. 
Zu Beginn sollten sich die kleinen Kreaturen auf 
die Yerwertung von Nali- 
rung konzentrieren. Ge- 
lingt es Eurem Clanchef 
nicht, geniigend gnine 
Blattchen in der Futteran- 
zeige anzusammeln, mufi 
der Rest der Grofifamilie 
ungebuhrlichen Kohl- 
dampf schieben - was in 
der Regel zum Populati- 
onsschwund und somit zu 
einem eindeutigen Wett- 
bewerbsnachteU fuhrt.Um 
sich im Kampf ums Da- 
sein durchsetzen zu kon- 
nen, mufit Ihr Euch aber 
nicht nur lun die Nahrungsaufnahme kummem, 
sondem Eure kleinen Racker auch vor Frefifeia- 
den schiitzen. Vier Moglichkeiten stehen Euch da 
zur Yerfiigung: Entweder steigert Ihr die eigene 
Angriffs- oder Yerteidigungsstarke so, dafi der 
Gegner griindlich versohlt wird, oder Ihr baut die 





Da hat sicli'8 ausgemendelt: Katastrophen 
erhtthen den Selektionsdruck und machen 
die Ganome homozygot rezessiv 

Tamung bzw. Wahmehmung immer weiter aus. 
Uber einem kleinen Extraschirm am rechten 
oberen Bildrand kónnt Ihr dann sehen, was sich 
so alles im nachsten Umkreis befmdet, um ihm 
dann gegebenenfalls aus dem Weg zu gehen. In 
manchen Fallen hilft es auch, den Wert fur 
Geschwindigkeit hinaufzusetzen. Manchmal ist 
eben die Flucht der bessere Teil der Tapferkeit. 
Doch damit "Q-Pop'' nicht zu langweilig wird, 
wurde geschickterweise noch die eine oder 
andere kleinere Naturkatastrophe eingebaut. 
Durreperioden, Krankheit oder Erdbeben sind 
alle noch zu verkraften. Argerlich wird die ganze 
Chose aber erst dann, wenn der Mensch sich auf 
der Welt breitzumachen beginnt. Fortan laufen 
namlich standig kleine Wesen im Raumanzug 
mit einem Fangnetz herum, die unbedingt aufler- 
irdische Lebewesen fiir ihre zoologischen Garten 
benotigen. Das Spielende laSt sich auf mehrere 
Arten erreichen: Entweder ist die vorgegebene 
Rundenzahl abgelaufen, oder es geht nach dem 
Motto "Survival of the Fittest" so weit. bis nur 
noch eine besonders evolutionstuchtige Spezies 
tibrig ist. Nicht gerade biotopisch korrekt... ps 




Ha olao, es geht doch! Kiwi hat den schlagenden Beweis ange- 
treten, da& man gar nicht mai aH den Render-Schnicl(schnacl< und 
sonstigen technischen Oyerkiil braucht, um ein brauchbares Spiel zu 
entwicitein. Gute Ideen, eine l<onsequente Umsetzung und eine Pia- 
nung nach dem Motto "Weniger ist manchmal mehr" kónnen immer 
noch so manche teure Produl<tion ijberflugeln, Q-Pop ist logisch, 
hat einen angenehmen Spaftfaktor und ist fiir iJbersattigte Strate- 
giespezialisten genau das Richtige, um einmal die Seele baumeln zu 
lassen. Einzig die Wechselwirkung zwischen Grafil< und Evoluti- 
onsentwicklung hatte besser riiberkommen kónnen, etwas in der 
Art "IWehr Starkę gleich mehr IWuskeln". "hóhere Geschwindigkeit 
fuhren zu langeren Beinen". So aber sind die Tierchen in der Uber- 
lebensphase bei Rundę eins g^nauso dargestellt wie in Rundę 
zwanzig, Hier hatte vielleicht ein wenig Abwechsiung gutgelan. 



Name 0-P«p 

Genre Strategie 

Hersteller Kiwi 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 90 DM 

Spieler 1 bis 6 

System Windows 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal ^ 

empfohlen • *^ 

Festplatte belegt 15 MB 

RAM-Ausstattung 4 MB 



Soundkarten 

Windows-kompatibel 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras Keine 

Cnilk 55% 

S«und B0% 

SplelspaB 
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SCREAU/IBALl 



Oh sUfie Jugend! Wer sich in Pra-PC-Zeiten 
einen netten Abend machen wollte, der 
muflte schon seine eigenen vier Wandę verlassen 
und sich in die nfichste Liebllngskneipe verzie- 
hen. Dort wartete neben einem gepflegten Hel- 
len, ansprechender Gesellschaft und guter Musik 
aueh ein Flipper, in den man seine Silberlinge 
versenken konnte. Heutzutage hat man es leider 
einfacher: Das Bier steht im Kuhlschrank, die 
Freunde haben sich mittlerweile in Couch-Pota- 
toes yerwandelt und man selbst hat auch nicht 



Laichanfledderei iafi nachi Mh der 
•ntsprechenden Ahustik kttnnen wir 
iiber das AbschieSen won Drop Tragets 
und das Umkurwan won Spacial-Lanas 
unssr Monatar luaaniinanbaataln. 




mehr die Lust, kindlichen Yergniigungen dieser 
Art in aller Offentlichkeit zu fronen. Was liegt 
also naher, seinem PC und somit sich selbst ein 
Flipperspiel zu gónnen? 

Eine Neuheit in diesem Genre ist der Sechs- 
Tisch-FHpper mit dem beziehungsreichen Namen 
"Screambair von U.S. Gold. Thematisch wird 
dabei so ziemlich alles abgegrast, was fiir einen 
Flipper umgesetzt werden kann. Angefangen 
vom beliebten Cowboy und Indianerthema 
bis hin zum garstigen Frankenstein-Unhold 
wird so ziemlich jedes Motiv abgearbeitet, das 
sich spieltechnisch umsetzen lafit. Wie bei den 
meisten Konkurrenzprodukten scrollt auch hier 
der Bildschirm stSndig zwischen oberer und 
unterer Tischhalfte hin und her. Auch die emzel- 
nen Funktionstasten unterscheiden sich nur 
unwesentiich von diversen Yorgangem. Mit den 
Steuerungstasten bewegt Ihr die beiden Flip- 
perarmchen, FI bis F12 sind fiir die Anzahl der 
Mitspieler zustandig und mit P wird das ganze 
Spiel kurzzeitig unterbrochen. pa 



"Alle spielen sie 
gerne, doch kelner 
hat das Geld und 
den Platz, einen 
echten Williams 
oder Gottlieb ins 
Wohnzimmer zu 
stellen. Kein 
Wunder, daB Flipper 
am PC ein beliebter 
Zeitvertreib sind." 




Wastward Hel Gatrau dam 
Metta "KalHomian odar den 
Ted". dUrfen wir sogar in 
einem Nebenspiai unaar 
Giftck warauchen - abar erst, 
wann wir den Silbarbail durch 
den Video- Mode-Tunnel 
gejagt iiaben. 





FBpper fttr dam PC sind so eine Sache. Selten sind die Spiele so 
innovativ, daK man behaupten konne, sowas gabe es nur fur den 
RechenkfiBcht. Eigentlich schade, denn so ein virtuelles Gekugele 
konnte mit Sicherheit mehr ais nur die Realitat eines Flippertlschs 
imitieren. Dennoch miiBte ich liigen, wiJrde ich behaupten, Scre- 
amball von U.S. Gold mache keinen SpaB. Die Sounds sind nett, 
die Ubersetzungen im Handbuch leisten ihren Beitrag zur allge- 
meinen Erheiterung rMushroom-Bumpers" mit "Pilz-StoSstan- 
gen" zu uberselzen, ist schon sehr kreativ) und das Handling der 
Optionen macht auch Spiele-Amateuren keine groSen Schwierig- 
keiten. An das vielgeruhmte Psyche Pinball von Codemasters kommt 
es zwar nicht heran, aber alie, die geme mai etwas Neues in Sachen 
Refl6xfÓrderung auf Ihrer Festplatte haben 
móchten, werden nicht enttauscht sein. 




Name Screamball 

Genre Flipper 

Hersteller US GOLD 

Niveau Minel 

Preis ca. 90 Mark 

Spieler bis zu 12 

System MS-DOS/CD-ROM 

Deutsch Englisch 
Spiel • • 

Aniettung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 
empfohlen t/ *^ 

Festplatte belegt 5 MB 

RAM-Ausstattung 8 MB 



Soundkarten Soundblaster, 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Tastatur 

Extras keine 

Grafik 33<Hi 

Sound 55% 

SplalapaB 

O 
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Das Ziel: die Weitherrschaft. Der Schlussel: 
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Echtzeitsimulation. Das reicht Ihnen noch ^ 



eine Pfianze. Befehligen Sie die Armeen 



nicht? Dann stellen Sie sich dem Kampf 



aus inteliigenten Cyborgs auf iliren 



Mann gegen Mann iiber Modem oder 



Missionen dieser bahnbrechenden 



Netzwerk. Fałls Sie nicht genug Leute 
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irnschmal 



eine gute Strategie haben, beobachten 
ie doch Goldf ische. Oder sticken Sie 
Tischdeckchen, elende SpaBbremse. 
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lAfHALE'S ^ 

VOYAGE 2 



EXTRAWAHN 



Ohne Extras kann man im 
Weltraum keinen Blumen- 
topf gewinnen. Bevor man 
das erste Raumgefecht 
ijbersteht, muft unbedingt 
ein Schutzschild her, und 
auch die Laser kónnen eine 
Nachbesserung gul vertra- 
gen. Wer nach Bodenschat- 
zen schijrfen móchte, braucht 
unbedingt einen Gleiter. 




Wie es sich gełiórt, miissen wir auch in Whale's Voyag« 2 nicłit auf 
einen gerenderten Science-rifition-Vorspann werzichten 




Filr eine Handvoll Credits: Jeder 
Planet bietet eine andere 
Warenpalette und andere Extrae 



Zwanzig Jahre sind seit jenen denkwurdigen 
Tagen vergangen, die in letzter Konseąuenz 
zur Zerstórung des "Sky Boulevard" und zum 
Sieg liber General Noth fiihrten. Die alten Kam- 
pen sind inzwischen im wohlverdienten Ruhe- 
stand, die "Whale" liegt eingemottet im Trocken- 
dock und alle traumen von vergangenen, glorrei- 
chen Tagen. Hochste Zeit also, die bewahrte 
Truppe aus dem Save-Game zu wecken und in 
"Whale's Yoyage" zu transferleren. Falls kein 
alter Spielstand mehr vorhanden ist, darf der 
Einsteiger seine vier Kampen mit Hilfe eines 
Charaktereditors neu erschaffen. Damit der ein- 
zelne Held dabei moglichst differen2iert ausge- 
stattet wird, kann man gleich neun Eigenschaf- 
ten beliebig kombinieren. Neben den iiblichen 



xmd Geachwindigkeit, werden unter anderem 
Punkte in psychischer Energie. Rhetorik und 
Humanitat vergeben. Leider verfugen die Cha- 
raktere auch tiber personliche Schwachen, die im 
weiteren Spielverlauf noch hinderllch werden 
konnen. Ist die Yierertruppe bereit, startet das 
Abenteuer an Bord der "Whale", die ohne jedes 
Extra und mit geringem Treibstoffvorrat durchs 
Ali dtimpelt. Damit das nicht so bleibt, helBt es 
erst einmal handeln und klug wirtschaften. In 
jedem Planetensystem verkauft uns ein freund- 
licher Raumhandler landestypische Waren, die 
wir dann moglichst Iukrativ in einem anderen 
Arm der Galaxis wieder verau6em diirfen. 
Ist das Raumkonto gut gepolstert, wird die 
"Whale" mit lebensnotwendigen Extras aus- 



Werten wie Starkę, Geschicklichkeit, Intelligenz genistet und so zu einem fast unbesiegbaren 




Helden-Kloning: Jeder Ciiaraicter 
hat aclit Eigenschaften 




Der Mix machfs. Reine Rollenspielfreunde werden vielleicht klei- 
ne Anpassungsschwiefigkeiten an diesen ungewóhniichen Genremix 
aus bsterreichischen Landen haben. Aber die Kombination von Han- 
delssimulation mit Roili- und Strategieelementen macht schon SpaS. 
Wer nach glucklichem Warentausch nach und nach seine Whale 
mit allerlei Zinnober und Schnickschnack aufriister kann. wird sich 
wie ein stolzer Kapitan fiihlen. Um MilSverstandntssen vorzubeu- 
gen: Bessere Bewaffnung, Zusatztanks und Schilde sind beim 
Zusammentreffen mit Piraten und anderen unangenehmen Zeitge- 
nossen namlich bitter notig. Die beiden einzigen Haare In der anson- 
sten recht schmackhaften Suppe sind die zum Teil antiquierte Gra- 
fik und die etwas seltsam anmutende Charakterverwaltung. Hier 

hatte man getrost bei Vorbildem klauen diirfen, kamen diese VBr- 

besserungen dem Spiel doch eindeutig zugute. 
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Dia 3D-Weh erscheint im mittleren Sichtfenster. wShrend 

alla wichtigsn Infortnationsn im Rahmen drumherum auftauciMn 



"Die Fortsetzung 
zum Uber- 
raschungserfolg: 
NEO schickt den 
Handelsraumer 
Whale wieder auf 
die Reise durchs 
Weltall" 




m 
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Schiffevarsenken im Weiraum: Raumgefechte 
werden auf einar Ouadratkarte ausgetragen. 
Der Kampf Ifiuft rundenweise ab. 

Schlachtrofi aufgebohrt. Bordwaffen und Schilde 
kommen spStestens dann zum Einsatz, wenn wir 
im Ali auf Rraten treffen. Wird sonst nur eine 
gerenderte Sicht des Alls geboten, schaltet der 
Bildschirm jetzt auf eine Strategiekarte um, auf 
der wir unser Schiffchen rundenweise gegen den 
bósen Feind fiihren. Mit der passenden Ausrii- 
stung bauen wir wehrhafte Schilde auf, maclien 



die "Whale" unsichtbar oder foppen mit Holo- 
grammen die Konkurrenz im Ali. Sobald alle 
Aktionspunkte verbraucht sind, zieht die com- 
puterisierte Gegenseite und wir miissen stillhal- 
ten und hoffen, daB die Schilde halten. 
Handel und Strategiekampfe sind nicht Selbst- 
zweck, sondem nur nette Dreingabe zum eigent- 
lichen Schwerpunkt des F^ogramms - dem Rol- 
lenspiel. Sobald wir im Orbit um einen neuen 
Planeten eiem, darf die Yierertruppe auf die 
Oberflache beamen und dort durch scroUende 
3D-Labyrinthe toben. Damit wir uns dabei nicht 
verfransen und in der Galaxis verIorengehen, 
werden uns per Telekom die neuen Auftrage 
zugeteilŁ. Mit der Zeit kristallisiert sich so eine 
durchgehende Handlimg heraus, die sich aus vie- 
len Einzelmissionen zusammensetzt. Im Laufe 
der Story treffen unsere Helden auf uber 70 
andere Personen, mit denen sie ein gepflegtes 
Multiple-Choice-Schwatzchen halten konnen. 
Wer lieber die Waffen sprechen lal3t, kann das 
entweder individuell pro Charakter machen oder 
gleich die ganze Truppe losprugeki lassen. vw 




Daa Cockpit der Whale dient 
gleichzeitig lur Nawigatlon 



Zwattafloa eine kurzweilige Mischung, die die Jungs von NEO im 
zweiten Teil ihrer Raumoper angerichtet haben. Eine Prise Strategie, 
etwas Handelssimulation, etwas mehr Rollenspiel, fertig ist der 
bekómmliche Cocktail. Was dagegen schwerer zu yerknusen ist. ist 
die technische Ausfuhrung. Sieht man einmai von der angestaubten 
Grafik ab, ist es besonders das absiruse Meniisystem des Rollen- 
spielteils. Hier ist so gut wie nichls logisch aufgebaut, und im Eifer 
des Gefechts verliert man zwangslaufig die Ubersicht. Will man 
einen der Pixelcharaktere zum Reden bringen, muli man die standig 
umherwuseinden Kerle quasi im Sichtfenster einfangen und gleicti- 
zeilig diverse Icor^s anklicken, bevor sich ein Plausch initiieren laKt. 
Steht der angesprocłiene Charakter dann zufallig vor einer weiSen 
Wand, ist der Dialog-Font zudem kaum zu 
entziffern. Das nervt gewaltig! 



Name Whalaa Voyaga 2 

Genre Wirtschaft/Roilenspiel 

Hersteller Neo 

Niveau mittel 

Preis C3. 100 Mark 

Spieler 1 

System MS-DOS 

Deutsch Engtisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 

empfohlen • • 

Festplatte belegt 10 MB 

RAM-Ausstattung 4 MB 



Soundkarten Soundblaster, 

kompatible 

CD-ROM-Speed lx 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras keine 

Gram 48^ 

Sound . . .kain Sound balm Tast 
SplelspaB 

% 
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VOESICHT! 

SCHROn 



Heile Welt 



New Age laBt griJRen: Die 
Rollen zwischen Gut und 
Bose sind eindeutig verteilt. 
Hier die armen Ureinwoh- 
ner mit innigem Verhaltnis 
zu Mutter Erde, dort Tech- 
nologle-hórige Mordbuben. 



"Jedes neue 
Genre leidet zu 
Beginn unter Kin- 
derkrankheiten. 
Dem interakti- 
vem Film scheint 
es nicht besser 
zu gehen. So ist 
auch Vortex ein 
Panoptikum pein- 
licher Klischees." 



VORTEX 




Die Vereinten Nationen 
haben wirklich einen 
schweren Stand. In der 
Zukunft, sprich dem Jahre 
2057, ist die ehemalige 
Friedensorganisation zu 
einem Yerein von Kriegs- 
treibern verkommen, der 
nichts anderes im Sinn hat, 
ais fremde Planeten zu 
erobern. Der Erde geht es 

namlich im wahrsten Sinne des Wortea dreckig. 

und nur ein Stoff namens Iridiumoxyd konnte 

die Welt vor dem endgiiltigen Kollaps bewahren, 

Dieses Wundermittel gibt es aber nur auf einem 

Planeten namens AJ3905, der durch das "Quan- 

tum Gate" betreten werden kann. Leider wird 

diese Welt von gierigen Insekten bevolkert, und 

die Luft ist auch nicht gerade 

zum Atmen geeignet. Grund 

genug, mit einem Rolikomman- 

do den Kammerjager zu spie- 

len. Doch Drew Griffin, Held 

dieser New-Age-angehauchten 

Geschichte, kommt einer fin- 

steren Yerschwórung auf die 

Spur. Denn eigentlich sind die 

garstigen Sechsbeiner engels- 

flleiche Weten mit sanftem 

Gemiit, die eigentlich nur 

friedlich ihr vegetarisches Le- 

ben fiihren wollen. Durch eine 

Drogę und einen manipulierten 

Raumanzug wird der Eingreif- 

truppe der UN vorgegaukeit, 

dai3 dieser Planet die personiii- 

zierte Feindseligkeit ist, obwohl genau daa 

Gegentei! zutrifft. Es gibt naturlich auch kein 

Iridiumoxyd, sondem nur eine Welt, die man auf 

diese brachiale Art koloniaieren móchte. Ais 



Drew Griffin aus dem Koma erwacht, fallt es ihm 
wie Schuppen von den Augen und er stellt sich 
fortan auf die Seite der Rechtschaffenden - so 
Ihr es wollt. 

Im Rahmen der Dialoge, die die Geschichte vor- 
antreiben, kann sich unser Held auf Wunsch 
auch ziemlich bockig anstellen, doch damit ware 
der erzieherische Zweck dieser hochmoralischen 
Geschichte naturlich weit verfehlt. Also kann es 
nur einen Weg geben : das Tor muft >erst5rt 



wenten. In einem Himmelfahrtskonimando ver- 
sucht Ihr mit Hilfe der Quantum-Gate-Erfmde- 
rin Elizabeth Marks dem Spuk ein Ende zu 
bereiten . . . Aktionen, wie wir aie aus herkommli- 
chen Adventures kennen, suchen wir hier verge- 
bens. Redselige Naturen haben eindeutig einen 
Heimvorteil. So gesehen hat "Vortex" mehr von 
einem Film ais von einem Spiel ps 




Natlirlich ist es nicht gans so einfach, 

eine scłnnrer beiMachte ntilitSriBche Instal- 

lation KU sprengen - wor allem, wenn 

man won bdsen Trjłumen geplagt wwird. 
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Zfindet die Raucherkerzen an, es ist soweit: Friede, Freude, Eier- 
kuchen haben sicti auf einer Paraiiel-Erde breitgemacht, und das 
Resultat ist genauso verqii3st wie die Handlung, die der ganzen 
jenseitigen Plotte zugrunde tiegt. Konnte die Welt nicht ein himm- 
lischer Ort sein. wern die Gier nach Geld, Gold und einem sorgen- 
freien Leben nicht so grolS ware? Drei CDs braucht Greg Roach, um 
uns in seiner Fortsetzung von Ouantum Gate mit moraiischen 
Gemeinplatzen zu kommen, wobei man sich durch das blutleere 
Gesausel um Mutter Efde und irgendwelchen Traumen schon nach 
zehn Minuten wiJnschl, man konne sich iti ein Radieschen verwan- 
deln und ganz tief in die Erde vergraben, So viel moralinsaures 
RiJhr-mich-nicht-an-Getue laUt einem das MiJsfi sauer aufstolien. 

Freunde des interaktiven Fiłms sollten dann doch lieber zu 

Under a Kiiling Moon greifen. 



Name UorteM 

Genre interaktiver Film 

Hersteller Hyperbole Studios 

Niveau ieicht 

Preis ca. 120 Mark 

Spieter 1 

System Windows 

Deutsch Engllsch 
Spiel V 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal t/ 
empfohlen • 

Festplatte belegt 9 MB 

RAM-Ausstattung 8 MB 



Soundkarten Soundblasler, 

Adlib, Roland 

CD-ROM-Speed 2 x 

Steuerung Maus 

Extras keine 

Grafik 61% 

Sound S9% 

SpielspaB 

B i I d a r a u f ^B ^ | 
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Sieben Stuhle, eine Meinung 



Jeder Redakteur hat so seine ganz persónlichen 
Vorlieben, was Spiele angeht Unter Umstanden 
ordnet er deshalb einen Tltel besonders hoch 
oder besonders niedrig ein - auch dann, wenn er 
nach den objektiven Bewertungskriterien eines 



guten Test ganz anders urteilen muletę. Auf die- 
ser Seite gibt jeder Redakteur seinen Senf zu 
jedem Titel. Damit wird unsere „Sieben Zwer- 
ge'' -Seite zum letzten Schtiff im ohnehin schon 
sehr aufwendigen Power-Play-Wertungssystem 




Air Havoc 



57% 



Apache 


8 


9 


8 


7 


8 


9 


6 


85% 


Ascendancy 


8 


9 


8 


7 


8 


6 


6 


80% 


Battle Isle 3 


7 


8 


9 


7 


8 


6 


9 


86% 


Bounty Hunter 


1 


3 


2 


1 


1 


4 


2 


29% 


Buried In Time 


6 


6 


7 


7 


8 


5 


6 


72% 


Crusade 


6 


5 


6 


5 


5 


5 


4 


58% 


Cyberbikes 


1 


1 


2 


1 


2 


2 


1 


27% 


Fade To Black 


8 


7 


8 


6 


5 


7 


5 


74% 


Fuzzy's World 


1 


2 


3 


1 


3 


1 


4 


35% 


Johnny Mnemonic 


1 


2 


4 


1 


3 


1 


4 


30% 


King Pin 


1 


1 


1 


1 


3 


2 


3 


39% 


Magie Carpet 2 


8 


7 


7 


7 


10 


10 


6 


88% 


Mechwarrior 2 


9 


9 


9 


9 


8 


9 


7 


86% 


Mirage 


1 


1 


2 


1 


1 


1 


1 


14% 


Need For Speed 


7 


6 


7 


6 


6 


8 


6 


69% 


New Horizons 


5 


7 


6 


3 


6 


3 


6 


70% 


Phantasmagoria 


2 


4 


3 


3 


3 


2 


3 


46% 


Q-Pop 


4 


5 


6 


5 


6 


4 


3 


62% 


Screambail 


2 


2 


6 


2 


5 


4 
1 


5 

1 


50% 


Vortex 


1 


3 


2 


1 


2 


15% 



Whale's Voyage 2 



60% 
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Wenn die Anzahl 
der Leute, die 
einem Spiel 
gnadenlos ver- 
fallen sind, ein 
Zeichen fiir den 
Erfolg des Pro- 
gramms ist, dann 
kann man von Sir 
Techs Jagged 
Alliance ais 
einem der erfolg- 
reiclisten 
Strategie- 
Roiienspiele aller 
Zeiten sprechen. 




Wkd die beiaiib«mde Branda 
«riihr««id d«* SpMweriauh ent- 
HHirt. wwaftot Euch mit iirar 
B«freiung eina der hfirtesten Her- 
•młordeningen. 



DER PLANER 



Neben der allgemeinen 
strategischen Kartę, kann 
von jedem Sektor ein detail- 
lierter Ubersichtsplan auf- 
gerufen werden. 



Jagged 





Die Ideine aber febw Mad Lalk-Crew {w.i.n.r.): Alea Hleduna, Shaun Lyng, 
Linda Cunie und unsar intenriewpartner ian Ciwne. 



In Online-Foren sprechen die Spieler von ihrem 
Helden Mikę wie von einer realen Person, die 
jeden Moment zur Tiir reinkommen konnte, imi 
ein Bier mit ihnen zu trinken. Sie beschweren 
Bich liber ihr Schlafdefizit nnd hatten geme, diiB 
Larry "Ah, I forgot what you wanted me to do, 
man" zu ihren Chefs sagt. Nachdem sie Attacke 
um Attacke auf die Feindsektoren planen, ver- 
gessen sie vóllig, daB die Soldner nur Figuren in 
einem Spiel sind. So geht es auch den Designem: 
łan Currie, Haupt-Designer und -Programmierer 
von Jagged Alliance, hat nahezu vier Jahre mit 
diesen 60 Sóldnem verbracht. Seine Co-Desi- 
gner, Shaun Lyng (der "Vater" aller Soldner-Cha- 
raktere), Alex Meduna (das Gehim hinter der 
Artificial InteUigence) und Linda Currie (die 
Architektin der Landschaft Metavira8) 
haben ihr Talent bei der Erschaffung 
einer feindlichen Welt eingebracht, die 
den Spieler komplett aus der Realitat zu 
entfuhren versteht. łan gewahrte mit 



PR Wann hast Du mit der Entwicklung von 
Jagged Alliance angefangen? Wie hat sich 
das urspningliche Konzept wahrend der 
Arbeit verandert? 

łan Currie: Das war bereits 1991, schon ziemhch 
lange her. Ich wollte ein Spiel schaffen, das es so 
bisher noch nicht gab. Zu dieser Zeit spielte ich 
geme Command HQ von Microprose, vor allem 
wegen seiner Head-To-Head-Option. So entstand 
der Gedanke, mein eigenes Head-To-Head-Spiel 
zu entwerfen, was sich mit Jagged Alliance bis- 
her nicht unbedingt bewahrheitet hat. Es ent- 
wickelte sich vielmełir zu einer Yariation dieser 
Idee und war einer standigen Yeranderung 
unterworfen. Zuerst kam es mir nur darauf an, 
zwei gegnerische Seiten mit spezifischen Cha- 



diesem Interview der POWER PLAY 
einen BUck hinter die Kuhssen. Von der 
Entwicklung von Jagged Alliance uber 
die in Balde erscheinende Head To 
Heod-Erweiterung, bis hin zu Jagged 
Alliance U, erfahrt Ihr Details aus erster 
Hand. 




rakteren zu integrieren. Die Charaktere mit 
allen ihren unterschiedlichen Gegenstanden und 
Waffen soDten den Rollenspielanteil ausmachen. 
Doch das Spiel sollte ztmfichst recht klein blei- 
ben. Es besafi noch keine Story und bestand im 
wesentlichen nur aus einer Órtlichkeit, nicht aus 
60 Sektoren. Der Blickwinkel auf das Geschehen 
war anders imd das Auge des Betrachters war 
weiter entfemt. Die Personen und Dinge erschie- 
nen mir bald schon zu klein. Jedesmal, wenn wir 
am Spiel weiterarbeiteten, veranderte es nicht 
nur sein Aussehen, sondem gewann auch an 
Features, strategischen Elementen und ent- 
wickelte eine eigene Story. 
PP: Wodurch imterscheidet sich Jagged 
Alliance von anderen Spielen seiner Art, 
wie zum Beispiel U.F.O. oder X-COM? Ist es 
die spezielle Mischung aus Adventure, Stra- 
tegie und Rollenspiel? 

łan: Der offensichtiichste Unterschied sind die 
individuellen Personlicfakeiten der Soidner. Ich 
glaube nicht, daB es im Moment ein anderes 
Spiel gibt, das auf so genau defmierte und vari- 
antenreiche Personiichkeiten zuriickgreifen 
kann. Dadurch wird es zur wahren Mischung 
aus Rollenspiel und Strategie. Es existieren noch 
ein paar andere Mixturen dieser Art, aber in kel- 
ner von ihnen wird dieses Rezept so offensicht- 
Uch. AuBerdem ist der Schauplatz sehr auBerge- 



wohnlich und das strategische Gramepiay unter- 

scheidet sich von allem, was ich in dieser Art 

kenne. 

PP: Anfang Juli enterte Jagged Alliance die 

Top Ten der Internet 100 und erscheint 

mittlerweile in den Leserhitparaden diver- 

ser Fachmagazine im In- und Ausłand. Was 

fiir ein Gefuhł ist es, dein Produkt die 

Charts erstiirmen zu sehen? 

l ąn: Das hat mich total umgehauen! Ich hatte 

mir niemals einen so groDen Erfolg ertraumt. 

Und zwar in erster Linie, weil ich ais Spielema- 

cher im Yergleich zu den Leuten, die das schon 

seit Jahren machen, ein Newcomer bin. Ich war 

bisher immer eher ein "Mochtegem^-Spielepro- 

duzent ais ein wahrer Designer. Von daher war 

es fast ein Schock, Jagged Alliance in den Top 

Ten zu sehen. Diese Realitat beweist mir, daB ich 

mit meinen Yorstellimgen auf dem richtigen Weg 

war. Es ist echt. Es 

geht ab. Es ist nicht 

langer nur ein Traum. 

DAS ist ein gutea 

GefOhl. 

PP: Es gibt viele 

Mochtegem-Pro- 

grammierer in der 

Szene, aber du bist 

ein gutes Beispiel 





Airf d«r stratogisi:b«n Kaito 
fii*d«l auch óa» Wachpcrso- 
ml IJMwgeinent statt. 
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Bei schweren Verletzungen 
oder Erschópfung durch 
Hitze, verlieren Eure Leute 
die Besinnung. Manchmal 
hilft hier ein Zug aus der 
Feldflasche. 



Auch LJber das Wasser ist es 
móglich, in das Feindgebiet 
zu gelangen. Doch Vorsicht, 
denn hier lauern Wasser- 
schlangen! 
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"Der ganze 
technische 

Kram war 
nicht mehr, 
ais ein not- 

wendiges 
Ubel" 



Reclita oben und 

■iiłton: 

Dia arste gnAscrlia 

Fassung won 1991 

sah noch sahr 

^Mrtaniscłi aiM. 

WlHIi 9ta4B#IIKMII|lff 

kam mail acMaA- 
Hch gam ab. 



dafur, wie man es schafTen kann, groBe Fir- 
men und Namen zu uberraschen. Wie hast 
du es gescha^t, von einem Mochtegem- zu 
einem erfolgreichen Designer auf zusteigen? 

łan: Dazu ist jede Menge Hunger, Durst, Yerlan- 
gen und FleiB notwendig. Es stellten sich wirk- 
lich eine Menge Dinge gegen mich. Ais ich die 
Arbeit zu JA begann, hatte ich noch einen Voll- 
zeit-Job ais Programmlerer fiir CN (Canadian 
National Railroad) zu bewSltigen, auBerdem 
genoB ich nicht gerade eine ausfuhrliche AusbO- 
dung ais Programmierer. Im Grunde genommen 
lemte ich daa Meiste wahrend der Arbeit an JA. 
Der ganze technische Kram war nicht mehr ais 
ein notwendiges tJbel, um mein Wunschspiel 
erschaffen zu konnen. Viele der Dinge, die ich 
lemte, verstand ich nicht in ihrem ganzen 



WEST 




Umfang. Ich muBte sie mir inuner wieder ein- 
pauken, bis sie schlieBlich in meinen Himwin- 
dungen hangenblieben. Nachdem ich mein Wis- 
sen angewendet hatte, drohte es mir wieder zu 
entfleuchen. Doch ich hatte es geschafft und 
woUte weitermachen. SchlieBhch konnte ich mich 
nach der ganzen Technik nun endlich meiner 
wahren Liebe, dem Design des Spiels, widmen. 
Mein damaliger Job und die anfangliche techni- 
sche Unkenntnis waren die groBten Hiirden. Ich 
kann nur jedem Einsteiger Geduld und Durch- 
haltevermogen wunschen. Wenn du einen 
Gedanken, eine Idee oder gar ein ganzes Konzept 
hast, von dem du iiberzeugt bist, daB es sich zu 
einem guten Spiel ausarbeiten laBt, dann lasse 
dich durch kein Hindemis stoppen. Deine Idee 
kann Realitat werden. JA ist der Beweis dafiir. 
PP: Die Persónlichkeiten der Sóldner tra- 
gen nicht unwesentUch zum Spielspafi von 
JA bel. Warum hast du dir die Miihe 
gemacht, den Personen ein "echtes" Leben 
einzuhauchen, wahrend sich doch die mei- 
sten Strategiespiele auf "sterile" Charakte- 
re beschranken, die man lediglich komman- 
dieren oder killen kann? 
łan: Dazu fiihrten die iangen Gesprache zwi- 
schen Shaun Lyng und mir. Wir begannen 
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damit, uber diese Charaktere zu sprechen, ais 
waren sie echte Menschen. Wir waren schon so 
wahnsinnig, daB Satze wie; "Gestem habe ich 
einen gesehen, der sah aus wie Smoke" keine 
Seltenheit mehr waren. Wir begannen damit, fur 
jeden Charakter Eigenheiten zu entwickeln. 
Einige davon haben wir in Yariationen auch auf 
andere Sóldner iibertragen, wenn es zu ihnen 
paBte. Eben Dinge, wie wenn einer durchdreht 
und im Streit einen anderen Sóldner abknallt, 
oder im Kampfgebiet einen Tobsuchtsanfall 
bekommt. Wir malten uns einfach aus, was diese 
Jungs und Madeis alles tun kónnten, um den 
Spieler ab und zu zu verwirren und ihm zu zei- 
gen, daB sie eine eigene Persordichkeit besitzen. 




PP: Welcher der Sóldner ist dein Lieblings- 
charakter? 

łan: Was den Humor angeht, ist Larry 
mein Liebling. Nachdem wir alle Stimmen 
der Schauspieler digitalisiert hatten, konnten 
wir jede aufgenommene Zeile mit einem Testpro- 
gramm einzeln abspielen. Es machte mir 
unglaublichen SpaB, Larry zuzuhóren. Vor allem 
seine Bemerkungen beim Auffinden von Brenda 
Richards (in welchem Zustand sie auch inmier 
sein mochte) sind unglaublich: "I just found 
Brenda, and she'8 looking pretty good, man." Das 
muB man jetzt naturlich im Kontext hóren, der 
Humor Larrys ist sehr situationsbezogen. Ich 
wiirde allerdings nicht empfehlen, ihn iiber einen 
langeren Zeitraimi hinweg zu verwenden. Er ist 
mehr ein "Starter" ais ein "Finisher". Naturlich 
heben wir alle den mysteriosen Mikę. Er ist der 
Gett der gesamten A.l.M.-Organisation. Wir 
reden iiber Mikę, ais ob er wirklich existieren 
wurde. 




PP: Da du ja ais einziger Einsicht in die 
A.I.M.-Akten hast, sag uns mai was iiber 
den geheimnisvoUen Backgroimd von Mikę. 

lanMike ist der Mystery-Man! Noch nicht ein- 
mal sein Nachname ist bekannt. Ich kenne ihn 
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Gelingt es Euch, Santinos 
Codę zu knacken, erhaltet 
Ihr durch das Studium der 
verschlusselten Botschaften 
jede Menge Zusatzinforma- 
tionen. 
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Fach- und Versandhandel fur aktuellste COMPUTER SPIELE und HARDWARE. In Ihrer Nahe. 



€^ 




179,- 

318,- 

498,- 

1.249,- 



Dungeon Master 2 84,95 

Simon the Sorcerer 2 DV 75,95 
Sensible Golf 65,95 

unyerbindliche Preisempfehlung 
des Sof! & Sound Shops In Essen. 



SOFT&SOUNDSHOPS 



Mediatheken + Videos 
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2411&KJel 
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^^^*1!r L 
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0211-1910187 


0431-970046 


06!1-101203 
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Luilpoldstr. 15 
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09131-?e65a 
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10551 BerUn 


45329 Essen 
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41460 Neuu 
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OlrienhurgtrSlr. 4'. 


łLleilesserStt.WB 


Oottesweg 149 


Hamlof5tr,?0 


KieiiSlr. 18 


030-396?8JI 


030!-3ii39J7 


D?!l-4tó4M 


02U1-J78967 


0fis;i-6inb3 


12207 Berlin 


37085 Gfittingen 


23564 Lńbcck 


37520 Diterodc 


29525 Uelzen 


Oiflorfei Sir. 13 


CaM Hilben Str, ; 


Wakenitotr, 7 


Matirt 14 - 16 


HulmactoSrr. 11 


03O-7IJB5M 


0551-46563 


0451-794345 


05522-73011 


0581-79371 


33S15Blelefeld 


5S095 Hggen 


90443 NOmberg 


24306 Pian 


3B3DOWolfenl)Qttei 


StapenhouiSii.iZ 


VolrnestraRe 6ć 


Wiesenitr, « 


Uitisches lor 


Heimrtatten Weg 23 


0531 17587? 


0^31-26774 


Telefnn-Nr. folgt 


04522-3412 


05331-61820 


53ZZ5 Bonn 


34131 Kauel 


39112 Magdeburg 


27721 FHHertiude 


3S440 Wotfsburg 


OinperKhei Sit. 22 


Unge Stt. 81 


Breunschwetgti Str. 104 Hietsti. 47 


laagBetgstr, 63 


0;J8-*74115 


0561-39463 


0391-4 ?6?; 


04292-9B75 


05361-37474 



Bestetlen Sie bargeldłos per Telefon bei Ihrem SHOP. 

AUe Soft- und Hardware Hits werden sofort ausgeliefert. 

Alle SOFT & SOUND SHOPS versenden direkt an Sie. 



49565 Bramiche 
Malganener Str. 22 
05461-62644 

381 IB BuunMhweig 
Holwedestralie 10 

O531-508231 

7644G Durmerahelm 
Hauptstralie 2a 
07245-7J73 
52525 Kelnsberg 
Gangulfus Sir, 25 
024524817 



81475 HOnchen 
LeopoldstraBe 136 
089-7556778 
75177 Pfonhrtra 
Scharnhorstslr. 12-14 
07231-560555 
74521 SchwJbIsch-HjU 
Am Schuppach 1 
0791-6706 



Werden Sie SOFT & SOUND Partner 



' auch ah Shop im Shop-Losung - Ober SOFT & SOUND Entertirinnient 
AhnfełdStraBe62 ■ 40239 DOSKUoif • 7(10211-613064 • F3xa2 11-6411 123 
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H ANDWERK 



Mit ein paar Kniffen, viel 
Geschick und etwas Expe- 
rimentierfreudigkeit kónnen 
einige Gegenstande des 
lnventars manipuliert und 
"veredelt" werden. 



auch nur so gut, soweit er das zulaBt. Wenn 
jemand ao gut schieSt, stellst du keine Fragen 
mehr. Du heuerst nur noch an. 
PP: Wieso habt ihr dieses Hochstmafi an 
Sprachausgabe, Persónlichkeit und ver- 
sctiiedenen Handlungswegen eingebaut? 




łan: Wir woUten nicht alles bisher Dagewesene 
iibertreffen oder ein extrem komplezes Spiel 
achaffen. Das hat aich so entwickelt. Wenn wir 
anfangs gewuBt faatten, wie komplex JA achlieB- 
lich werden wiirde, hatten wir wohl achnell den 
Mut yerloren und die Flintę ins Kom geworfen. 
JA hat sich von einem kleinen Projekt zu einer 
groOen Sache entwickelt. SchlieBlich aind wir 
eelbst Spieler und so kamen uns jeden Tag neue 
Ideen, welcher Gag noch eingefiigt werden kónn- 
te. Uns reizten dabei vor allem die Dinge, die 
nicht 80 offensichtUch sind und nur hin und wie- 
der auftreten. Manchmal fragten wir uns, ob sich 
die ganze Miihe iiberhaupt lohnen wiirde. Wir 
besprachen luatige Ideen, lachten dariiber, mul3- 
ten aber viele Dinge wieder verwerfen, da es fiir 
manche EinffUIe notwendig gewesen ware, samt- 
hchen der 60 Sóldner eine weitere Dialogzeile zu 
yerpassen. Doćh die Zeit drangte, und wir wuB- 
ten auch gar nicht, wieviel von unserem Zeuga 
iiberhaupt auf ein CD-ROM passen wurde. Das 
Aufnehmen der Stimmen im Studio und daa 
anachlieBende DigitaUaieren war so zeitaufwen- 
dig, dal3 wir viele Ideen einfach nicht mehr ver- 
wirklichen konnten. 





Handgranaten 

enwetsen sich aellnt 

im venwinkelten 

HSserfumpf ais 

iuSert wirfiBam. 



PP: Spricht Ivan eigentlich richtiges Rus- 
sisch? 

łan: Es ist richtiges Ruasisch, iiber die richtige 
Auaaprache kann man sich jedoch aicher streiten. 
Neulich erzahlte mir ein Russe, Ivan wiirde ao 
Ruasiach sprechen, wie ein Rusae Engliach. Der 
Schauspieler, der Ivans Stimme geaprochen hat, 
kann allerdings perfekt Ruasiach sprechen \md 
schreiben. Fiir uns klingt es sehr Russisch. Die 



Idee kam von Shaun Lyng. Ala er darauf 
bestand, kyrillische Schriftzeichen auch ais Bild- 
schirmtext erscbeuien zu lasaen, erklarte ich ihn 
zunachst fiir verriickt, doch nun bin ich frob, dal3 
er darauf bestanden hat. Die Idee iat einmalig. 
PR Hast du dir schon Gedanken iiber einen 
franzósischen Sóldner gemacht? 
łan: Ja, schon. Doch wir wollen uns jetzt nicht 
selbst kopieren, und nun in einer Fortaetzung 
móglichst viele Sóldner Lntegrieren, die kein Eng- 
liach aprechen kónnen. Aber ein Franzoae, der 
ein Englisch mit ziemhch atarkem franzósischen 
Akzent apricht, ware durchaus denkbar. Wir 
werden sicher einen franzoaisch-kanadischen 
Sóldner in Head To Head+ dabei haben. 
PP: Die kunstliche Intelligenz in JA ist 
ziemlich komplex. Alex Meduna, der den 
GroSteil davon programmiert 
hat, sagte einmal, "Ich konnte 
diesen Codę tausend Jahre stu- 
dieren und immer noch nicht 
ganz begreifen." Was genau 
macht diesen Codę so umfang- 
reich? 

łan: Es gibt eine ganze Anzahl von 
Yariablen, die dafiir verantwortlich 
sind. Die Feinde in JA kónnen ent- 
weder aggreaaiy, mutig oder sehr 
voraichtig sein. Sie haben auch 
unterschiedliche Anweisimgen und 
Befehle. Einige miiaaen in einem 
beatimmten Gebiet bleiben. Andere 
haben den Befehl, den Spieler aul- 
zuspiiren und zu vemichten. Sie 
reagieren auch auf Gerauache oder 
uui JJurchsagen in ihren Funkgeraten. Sie kom- 
munizieren richtig miteinander. Sie kónnen den 
Aufenthaltsort einer Person dem Rest ihres 
Trupps mitteilen. Wenn der Spieler einen Stein 
wirft, kónnen sie denken, das ware der Spieler 
und melden diese Position. Wir muBten una auch 
dariiber klar werden, wie die Feinde ihre 
Actionpoints verbraten, welche Prioritaten sie 
setzen. Hier auch noch die Bugs herauszufi- 
achen, ist eine unglaubhche Arbeit. 



W 



PP: Welches Feature der Sóldner oder Fein- 
de gefallt dir am besten? 

łan: Bei den Soldnem finde ich gut, daJ3 sie ihren 
eigenen Versuchungen unterliegen und nachge- 
ben. Nur weil du ihnen Geld bezahlst, miilien sie 
dir noch lange nicht inimer gehorchen. Sie kon- 
nen beispielsweise mit einem GroBteil deines 
Geldes weglaufen. Die Streitigkeiten irmerhalb 
der Truppe sind auch recht interessant. Bei den 
Feinden mag ich, daB sie immer genau wissen. 
ob sie aggressiv oder defensiv vorgehen sollen. 
PP: Glaubt ihr, daB ihr es ais kanadisches 
Designhaus schwieriger habt? 
łan: Es ist schwieriger. hier Leute zu finden, die 
effektiv an einem solchen Spiel wie JA arbeiten 
kónnen. Amerika verfugt da einfach iiber eine 
groflere Auswahl an Programmierem. Wir kón- 
nen auch nicht auf diese Art von Erfolgsge- 
schichten zuriickgreifen, wie amerikanische Fir- 
men. Ich glaube wir miissen viel harter arbeiten, 
um Beachtung zu finden. 

PP: Es hat sich ja wenigstens gelohnt. Die 
Posts der Fans auf Internet und Compu- 
Serve sind durchweg positiv. Liest du die 
Posts? 
łan: Ich lese absolut jede Post, den ich zu diesem 
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Thema fmden kann. Das groBte Erfolgaerlebnis, 
das ich ais Programmierer haben kann, ist, zu 
beobachten, wie sehr sich die Spieler in mein 
Werk hineinversetzen, welchen Spafi und welche 
Sorgen es ihnen bereitet. Einige Spieler beende- 
ten ihre Posts mit Zitaten unserer Sóldner. Ais 
ich das las, bekam ich sogar eine Gansehaut! 
PP: Warst du jemals in einem Software- 
Laden und hast mitgehort, wie jemand 
uber dein Spiel erzahlte? 
łan: Ja, ich besuchte ein groIJes Geschaft in San 
Jose, Kalifomien. Ich fragte den Yerkaufer, ob er 



R V ł 



w> 



Die wirtuelle 
Big Jlm-Pupp«: 
Im Inwentar 
zieht Ihr Eure 
S6ldn«r an und 
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LcKlenYerkcuf, KEIN Verjanii 
Preise yoriieren 



Munkh Software Center 

Theresienstr. 152 

80333 Miincben 

Tel. O 89/52 27 87 



• Ifr wnbofa «A >lnibii SNCi Hw ftftE Gi™ Cm md4 W J^ 
Ytrsandkaimpal^lM/.' ud llocMnt. 



Ue!lBiiimiiaAialoninutgegeiiVakiSienglDMIS,-VeiiiiiiAB!Kn. 
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"Grafisch 

wird JA II 

drei- bis 

yiermai so 

gut ais jetzt 

aussehen" 




Jack, Eucr Auftrag9«ber, 
gibt RatscMiige und beurteiK 
Eure Tagesleistung 



FE NDB LD 



Lucas Santino, der abtrunni- 
ge, einstige Kompagnon 
Eures Auftraggebers Jack, ist 
Euer mysterióser, aus dem 

Dunkel agierender Feind. 



A,X, M, 



mir ein gutes Spiel empfehlen konne. Ich woUte 
ein paar Titel mitnehmen und legte Wert auf die 
Meinung von jemand, der das Spiel wirklich 
gespielt hatte. Nun, eines dieser Spiele war JA. 
Ich brachte es nicht fertig, ihn zu unterbrechen 
und ihm zu sagen, daB ich alles, was er erwahn- 
te, in und auswendig kannte. Es war einfach so 
nett, das Ganze mai aus der Perspektive eines 
anderen zu hóren. Danach kam ich mir richtig 
bekloppt vor! Er erzahite mir, wie gut es doch sei 
und ich kaiifte es trotzdem nicht Oacht)! 
FP: Angenommen, du hattest knapp vor der 
Veróffentlichung von JA noch die Moglich- 
keit gehabt, dir ein Feature dazuzuwiiii- 
schen, fiir das die Zeit nicht mehr ausreich- 
te, was ware das gewesen? 
łan: Ich hatte noch einmal das gesamte Grafik- 
System iiberarbeitet. Jede Person soUte sich 
auch optisch individuell von den anderen unter- 
scheiden. In JA II werden wir das definitiv ver- 
wirklichen. 

PP: Welche neuen Features werden schon 
in der "Head To Head+"-Version von JA, die 
ja zu Weihnachten rauskommt, zu sehen 
sein? 

łan: Es wird eine Multiplayer-Option integriert 
werden, die im Netzwerk vier und per Modem 
zwei menschliche Opponenten zuJaBt. Weiterhin 
gibt es Einzelspieler-Missionen und einen Szen- 
ario-Editor. Damit kann der Spieler die Land- 
schaft gestalten und Anzahl, Art, Fahigkeiten 
und Position der Feinde bestimmen. Die Files 
kann man dann mit anderen JA-Spielem aus- 
tauschen. Wir haben noch nicht ganz entschie- 



den, ob "Head To Head+' ein Add-On zum beste- 
henden Programm sein wird, oder ein Stand- 
Alone- Produkt. 
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Doctor Ma»k Ktanhuim hat tended to tN< 
u.>ounded on numeroui ałt ignments . Hit 
SDund knou>led()e of medicine \\ beliCLred to 
be responsibte for brinoing back turo 
memberi from the deaa. Hou'OL'er, a 
uiandering rigbt et|e hat hindered ang 
improi'(?mont in fii^ shootinf) .ihiliłti. 




DieSSIdner- 
Bios werratofi 
einiges ttber die 
VeriialtensiMMBe 
Eurer SoMatMi. 



PP: Wird es neue Soldner in der A.I.M. 
geben? 

łan: Ja, Shaun Lyng arbeitet im Moment daran. 
Definitiv wird es den Franko-Kanadier geben, 
den ich bereits vorher erwahnte. Hamous, einer 
von Jacks eingeborenen Fiihrem, gehórt nun 



ebenfalls der A.I.M. an. Stellas "Freund" wird 
auch dabei sein, doch ich verrate jetzt nicht 
mehr, um euren Lesem nicht alle Uberraschun- 
gen zu nehmen. 

PP: Was geschieht mit den bisherigen Sold- 
nem der A.I.M.? Sind sie weiterhin verfiig- 
bar? 

łan: Ja, die bleiben. Aber wir nehmen alle Stim- 
men neu auf, um neue Satze fiir neue Situatio 
nen euifugen zu konnen. Einige der alten Satze 
werden zwar ubemommen, da wir uns aber nicht 
mehr ausschlieBlich auf Metavira befinden wer- 
den, muB ein TeU der Dialoge verandert werden. 
Es werden jedoch exakt die gleichen Schauspie- 
ler verwendet, um den Wiedererkennungswert 
der Stimmen beizubehalten. Einige neue Waffen 
sollen das Spiel obendrein noch interessanter 
machen. Das Gameplay wird sich ein wenig ver- 
andem, da man jetzt zwischen einem Schnellein- 
stieg direkt in den Kampf und einem Multi-Mis- 
sions-Spiel wahlen kann. Das Ziel von Spieler 
und Gegner mu8 nun nicht mehr unbedingt 
identisch sein. 

PP: Wir wissen zwar, daB JA U noch in wei- 
ter Feme liegt, da ihr ja momentan erst ein- 
mal mit "Head To Head+" beschaftigt seid, 
doch gibt es schon definitive Ideen fur JA 

n? 

łan: Wir werden alle Ideen einbauen, die sich bei 
JA nicht mehr realisieren lieflen. Zuviel mochte 




ich nicht verraten, da wir tiberzeugt sind, dafi 
unsere Ideen sehr innovativ und gut sind und 
schon im Yorfeld Nachahmer finden wiirden. JA 
II wird definitiv nicht auf Metavira spielen und 
konnte an verschiedenen Schauplatzen auf der 
ganzen Welt stattfinden. Der wirtschaftliche 
AnteU wird sich ganzlich von JA unterscheiden. 
Es wird keine Baume, Wachen und Saftzapfer 
mehr geben. Auch dieser Teil wird noch ein 
wenig mehr in die Tiefe gehen. Die Grafik wird 
komplett iiberarbeitet, JA II wird sich dem Spie- 
ler in SuperYGA in einer State-Of-The-Art-Optik 
prasentieren. Wir haben da einige sehr gute neue 
Leute im Team, die uns mit einer beeindrucken- 
den Grafik neue Turen offhen werden. Grafisch 
wird JA II drei- bis viermal so gut wie jetzt aus- 
sehen. Brenda Gamo/fh 



Der Kampf um Chromos geht weiter! 
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* Format: PC CD-ROM fiir Windows"*. 

* 64 verschiedene Waffensysleme fordem Ihr ganzes taktisches Kónnen. 

* Richten Sie sich unter Windows™ Ihre eigene, individuelle Spieloberflache ein. 

* Genieften Sie iiber eine Stunde Videosequeiłzen mit digitałisierter Sprachausgabe. 

* Schnelle 3D-Grariken mit Texture-mapping lassen Sie den Kampf hautnah miterleben. 

* Spielen Sie mit Freunden und Bekannten uber Ihr NoveII™- oder Windo ws™-Netzwerk. 

* Handlerpakete erbaltlicb. 
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Seit September 
1994lauftjen- 
seits des groBen 
Teichs die erste 
yollstandig com- 
puteranimierte, 
voll digitale und 
papierlos produ- 
zierte Trickfilm- 
serie der Welt. 




R e B oot 



ReBoot gibt es schon iiber 
zehn Jahre, nur nannten 
sich John Grace, lan Pear- 
son, Gavin Blair und Phil 
Mitchell "The Hub". Wah- 
rend John in England blieb, 
urn sich eigenen Projekten 
zu widmen, zogen lan, Ga- 
vin und Phil nach Vancou- 
ver und grundeten dort 
ReBoot. lan und Gavin 
waren die ersten, die com- 
puteranimierte Charaktere 
im Fernsehen einsetrten, z.B 
1985 fur das Dire-Straits- 
Musikvideo „Money for 
Nothing". Phil Mitchell ist 
eine feste GróBe in der Wer- 
bung - er gewann zahlrei- 
che Preise fiir TV-Spots. 






Magabyte, dar macłithungrige Vinis (links), ist der groBa BttseYiricht der 
Sarie. Er wersucht die Kontnrile iiber Mainframe lu ubemehmen und iagt 
sich in diesem Fali mit Eiuo an, dem worwitzigen Bnidar dar schttnen Dot. 



Die modemste Trickiilmserie der Weit ent- 
steht in Vancouver, in einem der etwas scha- 
bigeren Yiertel, hinter einer renovierungsbediirf- 
tigen Haiisfasaade, dort wo man alles vermuten 
wiirde - nur nicht eines der fortschrittlichsten 
Animationsstudios uberhaupt. tJber 40 SGI- 
Graphic-Workstations, jede mindestens 200 000 
Dollar wert, von der "kleinen" Indy bis zum SGI- 
Schmucketuck Onyx, rechnen mehr oder weniger 
rund um die Uhr am groBen Ziel: Eine halbe 
Stunde Sendung pro Woche. Trotz des gigantj- 
schen Rechneraufgebots schaffen die 40 Anima- 
tions-Spezialisten lediglich rund zwei Sendungs- 
Minuten pro Tag. Das mag vielleicht mickrig 
klingen, doch setzt man den Aufwand fur kon- 
ventionell handgezeichnete Trickfilme dagegen 
(Disney beschaftigt iiber 200 Zeichner mit einem 
Projekt und braucht trotzdem mindestens ein 
Jahr), sind zwei Minuten sendefertiges Materiał 
pro Tag enorm viel. Fiir die erste Folgę, meint 
Director Steve Barron, habe das Team auch uber 
18 Monate gebraucht, weil nocb keine Grafik- 
libraries imd selbstgeschriebenen Tools zur Ver- 
fiigung standen. Komplette Cbaraktere mit jeder 
realisierbaren Mimik schlummem in der mittler- 
weile iiber 45 Gigabyte groBen Zentralbibliothek. 
Die Idee zu dem Projekt ist mehf ais lehn 
Jahre alt, doch erst jetzt geben die Computer 
annahemd ber, was man fiir zumutbare Anima- 
tionsąualitat benótigt. Wirklich natiirliche 
Mimik wird aber trotz aller Power erst in etwa 



Unersclirociianer Retter und HaM in ReBofrt ist 
GroBstSfłter Bob. Den Sarianiusper spiełt Enxo. 

funf Jahren tecbnisch realisierbar sein - iibri- 
gens der Grund, warum Disney hauptsachlicb 
weiter auf klassische Animation setzt. 
ReBoot yersetzt Euch in das Innere eines Com- 
puters, in die City "Mainframe", eine bliihende 
Super-High-Tech-Metropole mit unzahligen 
Leyels. In Mainframe treiben sich drei Bevólke- 
rungsgruppen herum: die Sprites, die Binomes 
imd die Data Sprites. Jede Gruppe hat ihr cha- 
rakteristisches Aussehen. Held der Serie ist Bob, 
ein Data Sprite, der per Modem aus dem femen 
Supercomputer zugezogen ist - wo alles nocb ein 
wenig schneller, groBer und komplexer iat, ais in 
MEiinframe. Ais GroSstadter ist Bob natiirlich so 
etwas wie ein lokaler Superstar — vor allem 
tragt er "Glitch" am Handgelenk, ein spezielles 
Multifunktionsgerat, mit dem er technische 
Schaden verhindert und repariert. Bob treibt 
sich hauptsachlich mit Dot herum, die fiir ein 



Studios 



Data Sprite nicht nur verdammt gut aussieht, 
sondem auch eine Menge Kopfchen hat. Ihr quir- 
liger kleiner Bruder Enzo dagegen fSllt eher 
unter die Rubrik "Nen/ensage". Bob ist hinter 
zwei machtigen Viren her, die Mainframe stan- 
dig bedrohen: dem wortgewandten imd zutiefst 
niedertrachtigen Megabyte, der darauf program- 
miert wurde, die Macht im Computer zu uber- 
nehmen sowie Hesadezimal, der digitalen Medu- 
sa, die Chaos sat, wo sie nur auftaucht. Eigentli- 
cher Herrscher uber Mainframe ist jedoch der 
User, der despotische Benutzer des Computers, 
in dem die Stadt liegt. Gefiircbtet sind die 
Momente, wenn der User spielt: Er zwingt die 
Sprites, gegen Heerscharen von auSerirdischen 
Eindringlingen zu kampfen, gegen damonische 
Igel, Diisenjager, Panzer, Ninjas und kleine Ita- 
Uener mit groBen Pilzen . . . 
Łnmer Samstag morgens von halb zehn bis zehn 
flimmert ReBoot iiber den kanadischen Channel 
3 (YTV). In USA strahlt ABC die Sendung aus, 
in England hat sich ITV die Rechte gesichert. 
Auch hierzulande wird es EleBoot geben, welcher 
Sender das Rennen macht, steht indes noch nicht 
fest. Was dagegen feststeht, ist die Tatsache, daQ 
ReBoot in USA und Kanada zum Samstagmor- 
gen-Primetime-Quotenrenner wurde und sogar 
die heiBgeliebten "Power Rangers" schlug. Ur- 
spriinglich waren die Planer skeptisch davon 
ausgegangen, dafi die Serie nwr junges Publikum 
ansprechen wiirde, doch die Quoten zeigten, dafi 
Zuschauer aller Alterstrulrturen das Zappen ver- 
gafien, wenn ReBoot lief. Wahrend sich die Klei- 




nen an Farbę, Action und Story freuen, amiisiert 
sich das altere Publikum vor allem am subtilen 
Humor, der sowohl Ereignisse des gesellschaftli- 
chen Lebena ais auch Computer- und Science-fic- 
tion-Freaks mit allerlei Insider-Anapielungen auf 
den Arm nimmt. Wer unsere CD-Ausgabe hat, 
findet auf der CD ais Appetitanreger drei Origi- 
nal-Minuten aus der ersten ReBoot-Folge. 
Auf der Electronic Entertainemt Ekpo E3 in Los 
Angeles stritten sich iibrigens 170 Firmen um 
die ReBoot-Lizenzrechte. Die Computer- und 
Videospiel-Nutzungsrechte sicherte sich Electro- 
nic Arts Canada, allerdings war noch wenig dar- 
iiber zu erfahren, welche Spiele daraus werden 
soUen. ReBoot ais Computerspiel soli sich irgend- 
wo zwischen 3D-Action-Adventure und Edutain- 
ment bewegen. Schaun' mer mai... hu 





Bobs FrauncKn Dof hat eine Stłmme. bei der Roger Rabbłts Taon-Weibchen wor 
NMd eriłlassen Mfttrde. Und singen kann sie mindestens genauso gut... 



Dor finstero Mogabyte ist so fin- 
stor auch Mrioder niclit - er mrirtrt 
wieimehr so cooi, fiaB er Mrf»hi der 
•rste Computenrinis mit Sympa- 
thisanteniureis ist! 
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Das Motto: 



Erl ebnis 
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LaBt Eurer Kreativitat 
freien Lauf. 
Macht Werbuni 



mit und fiir 
den ComDuter 



Anzeigen, Plakate, Rundfunkspots, 
yideoclips oder Computer- 

Animationen - alles ist móalich. 



Die besten Arbeiten werden jn 



Zeitschriften und aut Plakaten 
zu sehen sein. und im Kino, 
Fernsehen oder 

Rundfunk "iaufen". 
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-Klasse Preisa 

warten auf Euch 

-Weilere Informationen erhalten 
Sie teletonisch unter 
089/12 1569-26 



Mitmachen und tolle 
Preise gewinnen! 
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gute 

Grunde fur 

ein Abo 




2. 



irre preiswert 

10" o bei einem Jahresabo gespart - ein gefundenes 
Fressen fur kuhle Rechner 



1 



vóllig beguem 

Die Power Play erhaltet Ihr regelmafiig per Post 
frei Haus - und das bei jedem Hundewetter 



3. 



nie was versaumt 



Ihr verpaflt kcine Ausgabe - garantiert. 
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Mit und ohne CD-ROM 
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LaBt Eurer Kreativitat 
freien Lauf . - 



Macht WerbuiK 



mit und fiir 
den Comouter 



Anzeigen, Plakate, Rundfunkspots, 
Videoclips oder Computer- 

Animationen - alles ist móalich. 



Die besten Arbeiten werden in 



Zeilschriflen und auf Plakaten 
zu sehen sein. und im Kino, 
Fernsehen oder 

Rundfunk "laufen". 
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-Klasse Preise 

warten auf Euch 

-Weitere Informationen eihaiten 
Sie telefonisch unter 
089/12 1569-26 



Mitmachen und to11e 
Preise gewinnen! 
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4 vóllig beguem 



Die Power Play erhaltet Ihr regelmanig per Post 
frei Haus - und das bet jedem Hundewetter 



irre preiswert 

1 gefuni 

nie was versaumt 



10° o bei einem Jahresabo gespart - ein gefundenes 
Fressen fur kuhle Rechner 



3. 



Ihr yerpaflt keine Ausgabe - garantiert. 
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Im Prinzip ist 
Windows 95 ein 
rundum gelunge- 
nes Stiick Soft- 
ware. Doch 
seibst Windows 
95 hat seine 
Eigenheiten, die 
gerade fiir Spiele 
ziemiich lastig 
sein iionnen. Wir 
zeigen deshalb, 
wo es zu Schwie- 
rigkeiten kommt 
und was ihr dage- 
gen tun konnt. 
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MULTITASKING 



Es lohnt nicht, lange urn den 
heifSen Brei herumzureden: Wer 
im Vordergrund spielen móchte, 
wahrend im Hintergrund eine 
andere Applikation lauft, hat 
nicht verstanden, daB ein Com- 
puter aus einer CPU nur eine 
CPU-Leistung herauszaubern 
kann. Fiir Biiroanwendungen ist 
es in Ordnung, alle benótigten 
Applikatlonen zu laden und par- 
alle! zu benutzen. Wenn ihr aber 
spielen wolit, schliefSt alle Pro- 
gramme, die Ihr nicht benótigtl 
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Kein Spiel 



ViitueMei ArbeitsspeJchei 
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Diese EinsteHungen. welche die Syslemleistung negativ beeinflussen kbnnen. 
sollten nur eifahrene Benutzer und Systemadminislfatoten andern. 



Vi(tuellei Atbeitsspeicher 
(• ^indows verwallet die Einsteilungen fut den virtueiien Śpeichet (empfohienp 
f^ Es gelten benutzetdefinierte Einstellungen fur den viituelien Speicher, 
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Abbiechen 



Ober die SchaMISche "YirtueDer Arbeitsspeicber" der Leistungsmerkmale-Regi- 
stariurte gełangt Ihr zur Konfiguratifm des wirtuellen Arbeitsapeicłiers. Dort soli- 
ta die UmachaltllScbe ffttr die aulamatische Werarałtung mariciert sein. Jede ande- 
re Einsteilung ist airf einem normaien PC sinnios. 



Die Installation von Windows 95 stellt keine 
besonderen Anfordeningen an Euer techni- 
sches Yerstandnis. Die Benutzeirfuhrung ist ver- 
ntinftig, gibt an einigen Stellen aber zu wenig 
Informationen iiber die Konseguenzen und mog- 
liche Schwierigkeiten. Lest also vor der Installa- 
tion auf alle Falle die Datei INFO.TXT im 
Hauptverzeichnis der Windows-CD-ROM und die 
darin aufgefiihrten anderen Dokumente. 
Wenn Ihr wahrend der Installation aufgefordert 
werdet, eine Systemdiskette anzulegen, iiber- 
springt diesen Punkt aiif keinen Fali! Nur uber 
die Systemdiskette ist das Booten des Computers 
und die sichere automatische Deinstallation von 
Windows 95 moglich, wenn die Installation fehl- 
achlagt oder Datenbereiche auf der Festplatte 
beschadigt werden. Ob die Installation gegluckt 
ist, konnt Ihr mit Sicherheit erst sagen, wenn es 
beim Neustart des Computers keine Probleme 
gibt! 

Ubrigens konnt Ihr Windows 95 durch Anderung 
der vorgeschlagenen Pfadangabe, standardmaBig 
ist das das existierende Windows- Yerzeichnis, in 



ein eigenes Yerzeichnis inatallieren, wenn Ihr 
Euer altes Windows 3.X noch nicht iiberschrei- 
ben wollt. Dazu braucht Ihr natiirlich ausrei- 
chend fi-eien Speicher auf der Festplatte. Bereits 
vorhandene Applikationen werden dabei nicht 
nach Windows 95 ubemommen. Ihr muBt dann 
manche Applikationen, die sich nicht mehr 
direkt ausfiihren lassen, neu eim-ichten. Aller- 
dings konnt Ihr so gefahrlos ausprobieren, ob 
Euch das neue Windows iiberhaupt gefallt. 
Insgesamt benotigt Ihr fiir eine Yollinstallation 
von Windows 95 ca. 60 MByte freien Plattenspei- 
cher plus Platz fiir virtuellen Speicher. Wenn Dir 
mit insgesamt 80 MByte kalkullert, geht bei der 
Installation und dem Start von Windows garan- 
tiert nichts daneben. 

Die Systemanlorderungen von Windows 95 
sind uberhaupt ziemiich hoch. Der Prozessor im 
Computfir sollte imseren Erfahrungen nach min- 
destens ein 486DX-50 oder 486DX/2-66 sein, 
damit es nicht schon in normaien Arbeitssitua- 
tionen zu Zwangspausen kommt. 4 MByte Spei- 
cher sind das absolute Minimum, und damit 
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zu nnachen? 



'soli' das neue Betriebssystem gar nicht so 
schnell laufen, wie Windows 3.X. Praktisch smd 
8 MByte zu empfehlen, und erst ab 16 MByte 
sind auch groBere Programme gut lauffahig. 
Windows belegt fiir sich allein in einer normalen 
Konfiguration bis zu 15 MByte Speicher und des- 
halb ist es unumganglich, den virtueUem Spei- 
cher zu nutzen. 

Lauft die Konfiguration optimal? 

Bevor Ihr irgend etwas anderes tut, lohnt sich 
ein Blick in die Windows-Koniiguration, um zu 
priifen, ob das Betriebssystem richtig eingerich- 
tet wurde. Die Konfigurationsmoglichkeiten fiir 
Windows 95 findet Ihr in der Systemsteuerung 
im Arbeitsplatz-Ordner, der sich immer auf der 
sichtbaren Oberflache befindet. Im Arbeitsplatz- 
Ordner offriet Ihr den Systemsteuerung-Ordner 
und darin das System-Objekt. Klickt zuletzt die 
Łeistuiigsmerkniale-Begisterfcarte an, um 



ert. Der schlimmste Fali ist natiirUch, wenn auch 
der virtuelle Arbeitsspeicher nur im 16 Bit- 
Zugriff hegt, denn dadurch sinkt die Gesąmtlei- 
stung des Computers merklich. Um das Problem 
naher einzugrenzen, wechselt Ihr zur Register- 
karte "Gerate-Manager". Dort werden alie instal- 
lierten Gerategruppen angezeigt. Gerate, mit 
denen Windows 95 Schwierigkeiten hat, werden 
durch besondere Icons dargestellt. Schaut also 
genau hin, ob alle instaUierten und benutzbaren 
Gerate atifgefuhrt werden. SoUte etwas fehlen, 
wird das Gerat wahrscheinhch iiber einen 16 Bit- 
DOS-Treiber angesteuert, der m der CON- 
FIG.SYS oder AUTOEXEC.BAT eingetragen ist. 

Probleme mit dem CIKROM- 
Laufwerk umi SCSI 

Noch in den letzten Beta-Versionen von Windows 
95 wurden nur drei Hersteller von CD-ROM- 
Laufwerken mit herstellerspezifischem Control- 



die Systemparameter zu sehen. Ihr befindet 
Euch dann an der einzigen Stelle, an der Ihr auf 
einen BUck seht, ob Windows optimal lauft. 
Wenn auf der Leistungsmerkmale-Registerkarte 
ir^endein Hmweis auf das MS'DOS-Dateisystem 
oder 16 Bit-Datentragerzugriffe steht, ist eine 
Komponentę in Eurem Computer nicht vollig 
Windows 95-kompatibel. In den meisten Fallen 
ist es ein CD-ROM-ControUer oder ein anderer 
Laufwerks-Controller, fiir den es keinen 32 Bit- 
Treiber gibt. Dadurch werden unter Umstanden 
alle Laufwerke nur im 16 Bit-Modus angesteu- 




How aeigt, wie giit sta tor WBmloiiii a optimiwr- 
tm» Spiel laufen kann. Die Spieiidee ist nett und 
«He GraM trom Feineten. 



ler durch Windows-geeignete 32-Bit-Treiber 
unterstUtzt: Mitsumi, Panasonic und Sony. 
Solltet Ihr ein Laufwerk von einem anderen Her- 
steller haben, das mit einem laufwerktypischen 
Controller lauft, mu6 der DOS-Laufwerktreiber 
daftir in der CONFIG.SYS emgetragen sein und 
auch MSCDEX mstalliert werden. Sonst kowit 
Ihr unter Windows nicht auf das CD-ROM-Lauf- 
werk zugreifen. Das Unangenehme dabei ist, daB 
moglichei-weise 32 Bit-ZugrilTe auf allen Lauf- 
werken gesperrt sind. Ihr konnt dann versuchen, 
den zur InstaUation benotigten Inhalt des CD- 
ROMs auf die Festplatte zu kopieren und Win- 
dows von dort aus zu installieren, nachdem Ihr 
den CD-ROM-Treiber in der CONFIG.SYS mit 
REM ais Kommentar markiert und den Compu- 
ter neu gesta]*tet habt. Damit hat die Windows- 
Installation keinen Hinweis mehr darauf, daB es 
mit 32 Bit-Zugriffen irgendwelche Probleme 
geben konnte. Dann wird das 32 Bit-Dateisystem 
installiert und Ihr konnt das CD-ROM wieder 
aktivieren. Sehr wahrscheinlich funktionieren 
dann zumindest die 32 Bit-Zugriffe auf den vir- 
tuelUen Speicher und andere geeignete Laufwer- 
ke, auch wenn der Computer dann wieder das 
M^OS-Dateisystem benutzt. tJberpruft diese 
Auswirkung also auf der Eigenschaften-Register- 
karte. 
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Wenn auf q^r Eigenschaften- 
Registerkarte Probleme erwahnt 
werden, stimmt etwas nicht mit 
dem Coniputer. In den meisten 
Falten ist der 32 Bit-Zugriff 
gesperrt, und das zwingt Win- 
dows mit langsamen 16 Bit- 
Zugriffen zu arbeiten. Das wirld 
sich insbesondere auf die 
Geschwindigkeit des virtuełlen 
Arbeitsspeichers aus. 
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CD-ROM oder 



Disketten? 



Vielleicht iJberlegt Ihr, ob Ihr Win- 
dows 95 auf CD-ROM oder Dis- 
ketten kaufen sollt. UnserTip: 
Nehmt die CD-ROM, selbst wenn 
Ihr Windows auf einem Compu- 
ter installieren wollt, der kein 
eigenes Laufwerk dafiJr hat. ihr 
kónnt dann uber eine interlink- 
Verbindung von einem Rechner 
aus installieren, in dem ein CD- 
ROM-Laufwerk eingebaut ist. Die 
Diskettenversion von Windows 
95 enthalt nur die wichtigsten 
Bestandteile des Betriebssy- 
stems, d.h., es fehlen einige 
Unterverzeichnisse und auch die 
Videos und Hover. AuBerdem ist 
die Installation von Disketten 
naturgemaR sehr zeitaufwendig. 
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In den Eigenschaften 
einer Yerkniipfung mit 
einem DOS-Programm 
I stellt Ihr die Parameter 
' fijr die jeweilige Sitzung 
ein. Die Standardeinstel- 
lungen sind in den mei- 
sten Fallen in Ordnung. 
Einzig auf der "Sonsti- 
ges"-Registerkarte solltet 
Ihr die Leerlaufaktivitat 
niedrig stellen. 



Ahnlicfae Schwierigkeiten kónnt Ihr iibrigens 
auch mit SCSI-Laufwerken haben, wenn der 
ControUer nicht uber 32 Bit-Treiber von Win- 
dows angesteuert wird. Wenn Ihr aktuelle Trei- 
ber fiir ein Gerat sucht, mit dem es unter Win- 
dows 95 Arger gibt, konnt Ihr Euch an den 
GerateherateUer wenden, oder ihn uber Compu- 
Serve suchen. Mit GO MSL gelangt Ihr in die 
Microsoft Software Library, in der viele Pro- 
gramme und Treiber stehen. Eine andere Mog- 
lichkeit ist die Suche mit dem IBM Filefinder 
(GO IBMFF), iiber den Ihr viele Dateien suchen 
lassen kónnt, wenn Ihr ein Stichwort, z. B. einen 
Firmennamen, oder Teile des Dateinamens 
kennt. Dadurch erfaBt Ihr auch die Hersteller, 
dereń Treiber nicht in der MSL stehen. 

CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT 

Vielleicht wundert Ihr Euch, daB diese Dateien 
iiberhaupt noch nótig sind. Der Grund dafur ist, 
daB zuerst diese Dateien abgearbeitet werden, 
dann ein Speicherabbild kopiert, und erst dann 
Windows gestartet wird. Das Speicherabbild 
wird zum Start aller DOS-Programme unter 
Windows benutzt. 

Auch bei der Zusammenstellimg von 
CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT muBt Ihr 
etwaa Grips heweisen. Treiber und Programme 
niimlich, die bei Windows- 
Start durch Wuidows-Treiber 
ersetzt werden, benótigt Ihr 
nicht, um die betreffenden 
Gerate (z.B. die Maus) in 
einer DOS-Sitzung unter 
Windows zu benutzen. Win- 
dows ist aber nicht in der 
Lagę, die nicht benótigten 
Treiber aus dem Speicher zu 
entfemen, sondem benutzt 
sie ganz einfach nicht mehr, 
es sei denn, Ihr startet den 
DOS-Modus uber das "Been- 
den"-Menu der Start-Schalt- 
flache. Das bedeutet, Ihr habt 
sehr wahrscheinlich toUe 
Optimierungsmóglichkeiten, 
die Ihr aber auf jedem Com- 
puter selber herausfinden miiBt. Dabei hilft Euch 



] flawLh.n I 



programm mehr ais 20% Performancever!u8t 
gemessen - solltet Ihr Euch iiberlegen, ob Ihr 
nicht lieber uber ein Bootmenii mehrere Konfi- 
gurationen beim Computerstart anbietet, die fiir 
Windows oder Spiele unter reinem DOS yorgese- 
hen sind. 

Die minimalen CONFIG.SYS- und AUTO- 
EXEC.BAT-Dateien, mit denen Ihr unter Win- 
dows eine sehr gute Performance habt, sind: 
CONFIG.SYS: 

DEVICE=C:\WIND0WS\H1MEM.SYS 
DOS=UMB 
DOS=HIGH 
AUTOEXEC.BAT: 

PATH C:\WINDOWS;C:\WINDOWS\COM- 
MAND;C:\DOS:C: 
SETTEMP=C:\TEMP 

(Aus Sicherheitsgrunden,! Dann wissen wir, wo 
die temporaren Dateien stehen.) 
LH keyb gr„C:\WINDOWS\COMMAND\keybo- 
ard.sys 

Erweitert diese Dateien nur um die Treiber und 
Programme, die fur Euren Rechner unbedingt 
nótig sind! Sonst belastet Ihr den Hauptspeicher 
sinnlos und viele Spiele sind gar nicht oder nur 
mit Einschrankungen lauffahig. 

DOS-Programme und Spiele 

Um DOS-Programme, also auch die meisten 
Spiele, auf einem Windows-Computer auszu- 
fuhren, habt Ihr vier Móglichkeiten. Jede davon 
hat ihre Besonderheiten, also solltet Ihr ruhig 
etwas wahlerisch sein und nicht die erstbeste 
Yariante benutzen. 
1. DOS-Sitzung im Fenster 
Ihr startet DOS-Sitzungen unter Windows, im 
Fenster oder ais Yollbildsitzung uber den Punkt 
MS^OS-Eingabeaufforderung im Programme- 
Menii der Start-Schaltflache. DOS-Sitzungen in 
Fenstem sehen nett aus, laufen aber nur mit 
wenigen Spielen. weil die meist direkt auf den 
Bildschirmspeicher zugreifen. Wenn der AuMif 
eines Spiels in dieser Betriebsart funktioniert, ist 
die Performance meistens ziemlich niedrig. Das 
liegt daran, dafi die Bildschirminhalte miihsam 
auf das Fenster umgerechnet werden mussen. 
Am besten erstellt Ihr einen neuen Ordner fiir 
Spiele, in dem Ihr Uber das Datei-Mentt Ver- 



das Programm MEM zur Untersuchung des 
belegten Speichers, das es auch schon in fruhe- 
ren DOS-Vereionen gegeben hat. 
Ein typischer Fali fiir ein nicht benótigtes Pro- 
gramm ist SMARTDRY. Der eigene Cache von 
Windows 95 ist besser und wird beim Windows- 
Start immer automatiach geladen. Weil das gar 
nicht benutzte, aber geladene SMARTDRY die 
Arbeit mit groBen Datenmengen unter Windows 
sogar extrem verlangsamen kann - wir haben 
bei einem Yersuch mit einem BUdbearbeitungs- 



kniipfungen auf die vorhandenen Spiele legt 
(Datei-Menu, Punkt Neu, dann Yerkniipfung). In 
den Eigenschaften der Yerkniipfung (Objekt mit 
der rechten Maustaste anklicken, darni Eigen- 
schaften wahlen) kónnt Ihr verschiedene Ein- 
stellungen fiir die jeweilige DOS-Sitzung 
machen. die bei einigen Spielen Yorteile bringen. 
Um zu erfahren, was die Optionen auf den Regi- 
sterkarten bedeuten, klickt Ihr das Fragezeichen 
in der rechten oberen Fensterecke an und da- 
nach die Option, zu der Ihr Hilfe benótigt. 
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2. DOS-Vollbildsitzung 

Von der DOS-Sitzung im Fenster schaltet Ihr 
mit der Tastenkombination ALT+Eingabetaste 
in den Yollbildmodus und umgekehrt. Viele Spie- 
le laufen nur im Yollbildmodus. Der Yorteil 
davon ist, daB keine Umrechnung des Bildschir- 
minhaltes notwendig wird, Ihr also unter Win- 
dows mit der hóchaten Geschwindigkeit rechnen 
konnt. Einige Spiele {Tie Fighter z.B.) laufen im 
Yollbildmodus sogar richtig rund, weil der Win- 
dows-Cache damit sehr gut zurechtkonmit. 

3. Beenden von Windows nach DOS: 
Der DOS-Modus 

Eine schlechte Móglichkeit fiir Spiele und auch 
andere DOS-Programme ist das Beenden von 
Windows iiber die Start-Schaltflache mit der 
Option "Computer im MS-DOS-Modus starten". 
Dadurch wird Windows beendet und die Datei 
DOSSTART.BAT im Windowa-Yerzeichnis aus- 
gefiihrt. Hier stehen Aufrufe {u.a. MSCDEX und 
der Maustreiber), die benotigt werden, um eine 
DOS-Sitzung mit Geraten ohne Windows-Treiber 
zum Laufen zu bekommen. Mit EXIT gelangt Ibr 
aus diesem Modus wieder nach Windows. Ihr 
kónnt diese Betriebsart aus mehreren Grimden 
fiir Spiele yergessen: Es sind immer noch Teile 
von Windows im Speicher und das nachtragliche 
Laden einiger Programme, zum Beispiel 
SMARTDRY, iiber die DOSSTART.BAT funktio- 
niert nicht. Die Koniiguration ist also nur opti- 
mal, wenn Ihr schon in der AUTOEXEC.BAT 
Zugestandnisse macht, 

4. Rechnerstart ohne Windows 

Wenn Ibr die Taste F8 driickt, sobald die Win- 
dows-Startmeldung beim Computerstart er- 
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scheint, ófftiet sich ein Bootmenii, in dem Ihr 
durch Eingabe einer Zahl bestimmt, in weichem 
Modus der Computer laufen soU. 
Interessant sind hierbei zwei Optionen. Mit .Nur 
Eingabeaufforderung" befehlt Ihr, daB nur die 
CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT abgearbei- 
tet werden. Ihr landet also im MS/DOS 7, das 
sich nur sehr wenig von MĘ/DOS 6.22 imter- 
scheidet. Das bedeutet, Ihr habt eine Umgebung, 
in der Ihr alle DOS-Spiele wie gewohnt benutzen 
kdnnt. 

Diese Betriebsart ist wichtig, weil einige Spiele, 
zum Beispiel Bioforge, nur eKkIuaiv unter DOS 
ausgefuhrt werden, fdso nicht mit Windows lau- 
fen (wenn Ihr das Programm unter Windows 
starten woUt, bekommt Dir fairerweiee einen ent- 
sprechenden Hinweis). Um die vorherige DOS- 
Yersion zu starten, wahit Ihr den Punkt "Yor- 
herige MS-DOS-Version". In der Theorie wird 
dadurch die vor der Windows -Instalfati on vor- 
handene DOS-Yersion gestartet. Aber spatestens 
dann, wenn Windows 95 mehrfach inatalliert 
wurde, werdet Ihr wohl bei einigen Aufrufen der 
alten AUTOEXEC.BAT und CONFIG.SYS den- 
noch die Meldung 'Falsche DOS-Yersi- 
on' zu sehen bekommen. - ^"^- 
Unser Tip: Stellt Euch fur diesen Mend-' 
pimkt die bestmogUche Spielekonfigura- 
tion fiir DOS zusammen. Die tragt Hu- in 
die Dateien AUTOEXEC.DOS und CON- 
FIG.DOS im Hauptverzeichnis der Fest- 
platte ein, die dort bei der Windows- 
Installation automatisch angelegt wer- 
den. Wenn Ihr dann den Computer star- 
tet, F8 dnickt und '^orherige MS-DOS- 
Yersion" wahlt, wird die AUTO- 
EXEC.IX)S nach AIITOEXEC.BAT und 
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Aurf der Leistungsmeriunale-Registeriiarte wei^ 
den alle installierten GerUe dargestettt. In die- 
sem Beispiel gibt es Schwiefigliełteii mit dem 
PCMCIA-Adapter. 



die CONFIG.DOS nach CONFIG.SYS 
umbenannt und schlieBIich der Startvor- 
gang durchgefiihrt. Ihr habt so einfachen 
Zugang zu einer Koniiguration, die sich 
v6llig von Eurer Windovra-Startkonfigu- 
ration unterscheidet -■ ideał, imi eine 
spezielle Spiele- Konfigmration zu star- 
ten. Beim nachsten normalen Windows-Start 
werden AUTOEXEC.BAT und CONFIG.SYS 
automatisch in den urspriinglicben Zustand 
gebracht. Kai Haman 



Ober das Bootmenii 
lafSt sich der Computer 
in verschiedenen Be- 
triebsarten starten. 
Unter dem Punkt "Vor- 
herige MS- DOS-Yersi- 
on" kónnt Ihr ganzein- 
fach eine Konfigurati- 
on fiir Spiele unter rei- 
nem DOS installieren. 



"Unter Windows 95 
konnen einige Spiele 
im DOS-Vollbild sogar 
besser laufen, ais 
unter reinem DOS. 
Probiert Eure Spiele 
iih Vollbildmodus aus 
und bastelt Euch fiir 
den Fali, da& direkt 
auf Hardware zuge- 
griffen wird eine spe- 
zielle Konfiguration. 
Wenn Ihr diese in den 
Dateien AUTO EXEC. 
DOS und CONFIG. 
DOS speichert, konnt 
ihr problemlos beitn 
Computerstart in den 
jeweils besten 
Modus gelangen." 
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„Grafik und Humor gehoren zur Oberklasse. ...dank der 
gelungenen Gags kommt hier mehr Atmosphare riiber ais 
bei so manchem *lnieraktive Movie'." PG PLAYER 



„Mit Simon U gelang SunHowers eine 
deutsche (Jmset/ung in einer Ouailfai, 
wie man sie sonst nur aus dem Spielfiim- 
bereich kennt. Oieses Adven(ure gehdn 
zur absoluten Cberklasse." Pe GAMES 



„Was hier an professioneller (deutscher) 
Sprachausgabe, glasklaren Sounds und 
der Umgebung angepafóten Meiodien 
quali(ativ und quantitativ in des Spielers 
Ohr dringt, ist seibst fiir die Kapazitat 
einer 6D-R0M schier unglaublich." 
POWER PLAY 



„Oas eomedy-Adventure 
schiechthin. Hier stimmt ein- 
fach aiies: Spielwitz, Grafik 
und Sound verbinden sich zu 
einem erstklassigen Mix." 
Pe SPIEL 



„Die professionelle deutsche Sprach- 
ausgabe und hunderie von exquisiten 
Sound-F\ ...tun neben der vereinfachten 
Handhabung ein Obriges, um Simon ttte 
Sorcerer // zum Hir zu machen. Wer 
gerne lacht wird von diesem Spiel gar 
nicht genug kriegen konnen.'* 
Pe JOKER 



Nein! Wir haben die Autoren dieser barbarisch guten Testergebnisse nicht be- 
stochen. Sie schreiben die Wahrheit und nichts ais die reine Wahrheit! AIso, 
warum zum Geier verplempert Ihr Eure Zeit mit dem Lesen dieser bekloppten 
Anzeige? Nix wie ab ins Geschaft und kaufen. Nur selber spielen macht gliicklich! 






KLEINGEDRUeKTES: 

Solltet Ihr das unverschamte Gliick haben, ća\h sich auf der Titelseite dieses Magazines eine 6D 

befindet, kónnt ihr die Demo-Version solfort spielen. Die Vo[l-Version gib('s iiberall im Handel! 
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"Seien es dubiose 
Software-Versen- 
der, zwielichtige 
Wurfsendungen 
oder unkoopera- 
tive Helplines, 
hier findet Ihr ein 
Forum, in dem Ihr 
Dampf ablassen 
konnt." 



MagnaMedia Veriag 

Redaktion Power Play 
Kennwort: Power-Post 
Postfach 1304 
85531 Haar bei MiJnchen 




Nepper, Schiepper, 
Bauernfanger 

Grund zum AnIaR meines Schreibens ist ein 
zweifethaftes Angebot, das mir vor ein paar 
Tagen in den Briefkasten fiatterte. Da ich davon 
ausgehe, daB hier ein Nepp an einer breiten 
Schicht von jungen Computerusern begangen 
werden soli, dachte ich mir, es wara schiau, 
wenn ich Euch von der Sache mai in Kenntnis 
setzen wiirde. Besonders auch deshalb, weil die 
angestrebte Zielgruppe dieses Angebots sich 
zum grólSten Teil aus Lesern Eures Magazins 
zusammensetzen diirfte. Bei besagtem Ange- 
bot der "Deutschen Doom-Helpline" handelt es 
sich um ein angebliches neues Spiet in Doom- 
IVtanier auf Windows-Ebene mit verbesserten 
Eigenschaften. DalS hierbei ein Nepp vorliegt, 
schlieRe ich aus mehreren Tatsachen: 

- Angebot von einem Anbieter, von dem man 
zuvor noch nie etwas gehórt hat, unter Post- 
fachadresse 

- Ich besitze gar kein Doom, habe mich aiso 
auch nie registrreren lassen 

- Verlockend giinstiges Angebot: 50 DM fiir 
Demo und Original, anstatt spater 119 DM. 
Sogar die Versandkosten sind inklusive. 

- Vorkasse ist erbeten, Nachnahme ausge- 
schlossen. 

- Ein Spiel mit den beschriebenen Eigenschaf- 
ten halte Ich (ais Windowsprogrammierer) fur 
ausgeschlossen. 

- Limitiertes Angebot bis zum 31.7. Soli Druck 
machen, ohne groR nachzudenken. 



Spontan erinnerte mich die rosa Postkarte an 
ehemalige Angebote der Firma "Cachet Soft- 
ware", die so friiher fiir Updates ihres Amiga- 
Programms "X-Copy" geworben haben. Spater 
gab es noch ein Rundschreiben von einer ande- 
ren Firma, die schrieb, sie hatten Cachet aufge- 
kauft und den Update-Service iibernommen 
{The Bletchley-Group, oder so ahniich}. Von die- 
ser Firma habe ich dann noch ein X-Copy 
U msteige- Update vom Amiga zum PC bekom- 
men: Schlecht kopierte Anieltung ohne Hef- 
tung, Diskette ohne Etikett, sehr raubkopien/er- 
dachtig. Cachet, ais auch besagte Ubernahme- 
firma, kamen beide aus Heidelberg, genau wie 
die "Deutsche Doom Helpllne". In wieweit die 
Postfacher identisch sind, vermag ich nicht zu 

Sagen. Uwe TrOgeb. 39640 Goslar 

Das Angebot der "Deutschen Doom-Helpline" ist 
mit Sicherheit unseriós. AuBer Deinen Ver- 
dachtspunkten soUten noch zwei weitere Wam- 
lampchen bei Euch aufblinken. Erstens: Die 
Werbung mit einem indizierten Spie! ist 
grundsatzlich illegal, wer das trotzdem tut. ist 
nicht nur schlecht informiert (was eine seriose 
Firma von vorneherein ausschHeOt), sondern 
bewegt sich rechtlich auf Giatteis. Zweitens: Bei 
solchen Spielen, die in die gleiche Kerbe wie 
bereits indizierte Programme dieser Art schla- 
gen, miiOte ein serióser Yersender unbedingt 
einen Altersnachweis verlangen. Soweit uns 
bekannt. hat sich die spater in Deinem Brief 
genannte Bletchley-Group nichts zuschulden 
kommen lassen. Der gleiche Standort mag also 
rein zufallig sein. 

Ich wende mich an Sie in der Hoffnung, dalS Sie 
meine Geschichte ver6ffentlichen, damit alle 
Ihre Leser vor diesen und auch anderen dubio- 
sen Software- Versandf i rmen gewarnt werden. 
Ich habe am 22.01.95 bei der Firma PowerSoft, 
13357 Berlin-Wedding, die Software UTILITIES 
FUR DOOM II zum Nachnahmepreis von 58,95 
DM bestellt. Ich bekam kurze Zeit spater per 
Nachnahme ein falsches Programm und sandte 
dieses mit Begleitschreiben zuriick. Es erfolgte 
hier und ebenso nach einem eingeschriebenen 
Mahnschreiben keine Antwort. Auch mit 6(!) 
Telefongesprachen, die ich im Laufe von Wo- 
chen mit der telefonischen Bestellannahme, 
Herm Buchholz, fijhrte und bei denen ich sehr 
freundlich immer wieder mit verschiedenen 
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Ausreden yertróstet wurde, erreichte ich weder 
eine Nachlieferung noch eine Ruckerstattung 
des Kaufbetrags. Am 21.06.95 schickte ich 
nochmals ein eingeschriebenes Mahnschrei- 
ben, ebenso erfotgios. 

Ais tetzte Móglichkeit, doch noch zum Ziel zu 
kommen, sprach ich bei der Polizeiinspektion 
Geisenfeld, einem Nachbarort, vor, und auRer- 
te dort nach Schilderung der Sachlage den Ver- 
dacht des Betrugs. Hier wurde ich aber beiehrt, 
daR in meinem Falle nur das Zivilrecht und 
nicht das Strafrecht zutreffe, sie aiso nichts 
unternehmen kónnten. Trotzdem erklarte sich 
der zustandige Beamte bereit, diese Firma in 
Berlin anzurufen. Auch hier war Herr Buchholz, 
der Mann am Bestelltelefon, sehr einsichtig und 
erklarte sich selbstverstandlich bereit, nach 
erneuter Zusendung meiner Kontonummer den 
ausstehenden Betrag zu iiberweisen. Damit 
schien alles in Ordnung zu sein, und ich schick- 
te sofort nochmals meine Bankverbindung am 
24.07.95 nach Berlin. Doch es erfolgte nach wie 
vor keine Uberweisung. Ich glaube, ich kann 
mein Geld wirklich endgiiltig abschreiben, 
auHer Sie kónnen mir helfen. Meine einzige 
Chance ware sonst noch die, mich an einen 
Rechtsanwait zu wenden, aber ohne Recht- 
schutzverslcherung stehen die Ausgaben fur 
diesen in keinem Verhaltnis zum entstandenen 
Schaden. Fur mich liegt nun der Verdacht nahe, 
da& alle, die dieses Programm bestellt haben, 
ebenso ein falsches zugesandt bekamen, 
zuriJckschickten und gleichfalls ihr Geld nicht 
zurijckerhielten. Die Methode ist ganz einfach: 
Die falsch gelieferte Ware bekommt man 
zuriJck und das Geld behalt man einfach. Denn 
was gibt es denn sonst fur eine Erklarung fiir 
dieses Yerhalten eines Softwarehandlers, wenn 
er einen so hartnackigen Kunden immer wieder 
abblitzen lallt? Und jedem Kunden bleibt wenn 
sich der Versender willig zeigt, aber trotzdem 
nicht liefert, nur der Weg ijber Anwalt und 
Gericht. Siegfried Schneider. 85119 Ehnsgaden 

Wir haben uns lun eine joumalistisch saubere 
Berichtertattung bemuht und bei der Firma 
PowerSoft besagten Herm Buchholz angerufen, 
um ihm die Móglichkeit zu einer Stellungnahme 
zu geben. Er war jedoch nicht zu einer schriftU- 
chen Aussage bereit. 

Laut Herm Buchholz habe Herr Schneider mitt- 
lerweile sein Geld bekommen (ein Riickruf bei 
Herrn Schneider bestatigte dies jedoch nicht), 
auBerdem existiere die Firma PowerSoft nicht 
mehr, sie hiefie jetzt SoftPower. AuIJer dieses 
Wortspiels hal man sich allerdings wenig einfal- 
len lasaen; Adresse, Telefonnummer und Herr 
Buchholz von der Bestellannahme blieben der 
"neuen" Firma erhalten... 



Tips & Tricks 

Zuerst einmal Lobeshymnen, ja man kann 
sagen, ich bin von der jetzt lOOprozentIgen PC- 
POWER PLAY voll begeistert, Eure Tests haben 
mich vor so manchem Fehlkauf bewahrt. Leider 
besitze ich nicht alle Ausgaben, und so fehlen 
mir ein paar Seiten mit lebenswichtigen Tips & 
Tricks sowie Euren "Hexereien". Sehr gutfinde 
Ich, dali ihr dann und wann mai Sonderhefte zu 
diesem Thema herausgebracht habt. 
Oder kónntet Ihr nicht eine CD-ROM mit allen 
Tips & Tricks herausbringen, die bisher fiir PC- 
Spiele bei Euch erschienen sind? 

Jens-U. Perbuess. Berlin-Heiugensee 

Just in diesen Tagen ist wieder eimnal eines 
unserer "Tips & Tricks"- Sonderhefte in der 
Mache. Die im September erscheinende Spielhil- 
fe wird die wichtigsten Tips aller Genres des ver- 
gangenen Spielejahres beiohalten. Die Anregun- 
gen mit den Tips auf CD nehmen wir uns eben- 
falls zu Herzen. Hier erscheint uns eine Tips- 
Datenbank auf unserer CD sinnvoll, die regel- 
maflig fiir Euch upgedated wird. 

Leser aktiv 

Ich bin seit langerer Zeit Abonnent der POWER 
PLAY und im groRen und ganzen recht zufrie- 
den. Zur Zeit macht es wirklich Spal^, Eure Arti- 
kel zu lesen. Von Freunden bekam ich Compu- 
termagazin-CDs ausgeliehen und war positiv 
iJberrascht. So sehr, daf^ ich glaubte, das Risiko 
eingehen zu kónnen, mein Abonnement auf die 
Power Play mit CD aufwerten zu lassen. Stark 
enttauscht bin ich jedoch uber den Inhalt dieser 
CD. Ein anderes Magazin hatte neben Demos 
auch viel Public-Domain-Software und Bugfixes 
auf der CD. Gerade beim Thema Bugfixes bin 
ich stark enttauscht von Euch. Viele Eurer abge- 
druckten Leserbriefe beschaftigen sich mit 
Bugs. Eure Standardantwort, sich entweder bei 
den Firmen zu melden oder sich im PD-Pool 
umzusehen, ist mir zu wenig. Auf eine CD 
gehoren meiner Meinung nach auch Utilities, 
Tools und vor al lem Bugfixes. 

Alexander Tutab. 38112 Braunschweig 

Wie Du hoffentlich bereits mit Freuden vemom- 
men hast, ist schon mit dieser Ausgabe die Qua- 
litat unseres CD-ROM beachtlich gestiegen, Da 
sich unser guter Knut mm "hauptamtlich" dieser 
Belange angenommen hat, wirst Du auch schon 
bald weitere Steigerungen miterleben. Die von 
Dir gewiinschten Bugfuces sind nun ebenso ent- 
halten, wie der StartschuiS zu unserer neuen 
Rubrik "Leser aktiv", in der Ihr Euch in Zukunft 
voU einbringen konnt. 
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POWER-DATA 



Falls Euch die 
Charts-Seite 
diesen Monat 
noch zu luftig 
vorkommt: Wir 
planen weitere 
Hitparaden, die 
aber noch ein 
wenig Vorberei- 
tung erfordern. 



Die fiinf von unserer GliJcksfee gezogenen zur Verfijgung gestellt. Die Versand- und 

Gewinner der Leserhitparade erhalten jeweils Ladenanschrift der Firma lautet: 

ein PC-Spiel nach Wunsch (siehe Mitmachkar- 

te). Die yoiistandig ausgefullte und franicierte 

Kartę sendet Ihr an die POWER PI_AY. Mit einer 

Kartę pro Teilnehnner seid Ihr gut beraten. Der 

Rechtsweg ist ausgeschlossen. 

Die Gewinne werden uns freundlicherweise 

jeden IVlonat von der IWunchner Firma PC-FUN 



PC-Fun. 

Schillerstr. 22, 

80336 Miinchen, Tel.: 089/591269 

pcpun 




PlatK 1 der Leserhitparade: 
Star Trek - A Finał Unity 



Leserhitparade Top 10 


1 Piatz 


Vormonat 


Name 1 


1. 


{-) 


Star Trek - A Finał Unity 


2. 


(1.) 


Vollgas 


3. 


(8.) 


Simon The Sorcerer 2 


4. 


(5.) 


Jagged Alliance 


5. 


(2.) 


Wing Commander 3 


6. 


(6.) 


X-Com: Terror F. T. Deep 


7. 


(3.) 


Bioforge 


8. 


(10.) 


Dark Forces 


9. 


(9.) 


Panzer General 


10. 


(neu) 


Mechwarrior 2 



Die glUcMichen Cewinner laiiten: 

Ausgabe 6/95: 

• Sven Christian Hamrninkeln 

• Sebastian SchultheilS Tiibingen 

• Jurgen Balzer Karlsruhe 

• Tobias Bollmann Weingarten 

• Frank Schliebeck Huckelhaven 



MECHWARRIOR 2 
STONE PROPHET 
FULLTHROTTLE 
WING COMMANDER 3 
NBA LIVE 



Med 


ia Control Top 10 (Floppy) 


1 Piatz 


Vormonat 


Name 1 


1. 


(1.) 


IHugo 


2. 


(2.) 


Biing 


3. 


(3.) 


Bundesiiga IVI. Hattrick 


4. 


(9.) 


Sim To\A/er 


5. 


(-) 


Hattrick 


6. 


(6.) 


Sim City 2000 


7. 


(5.) 


IHanse - Die Expedition 


8. 


(20.) 


Psycho Pinball 


9. 


(12.) 


Die Siedler 


10. 


(4.) 


Der Kónig der Lówen 
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Med 


ia Contn 


Dl Top 10 (CD-ROM) 


1 Piatz 


Vormonat 


Name H 


1. 


(-) 


Star Trek TNG "A Finał U." 


2. 


(1.) 


Wing Commander 3 


3. 


(2.) 


Fliglit Uniimited 


4. 


<20.) 


Vollgas 


5. 


(3.) 


Sim Tower 


6. 


(-) 


Hattrick 


7. 


(6.) 


NBA Live '95 


8. 


(4.) 


Bioforge 


9. 


(-) 


Rebel Assault 


10. 


(5.) 


Prisoner Of Ice 
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104 

130 
131 



Soecial 



Windows '95 

steht ausnahmsweise weiter vorne 



Erste Hilfe 



IDE-CD 
Familien-PC 

Sound und Grafik 
Diskette zu langsam 



114 
121 
125 

126 



m OO Festplatte defekt? 
I O^ PafSwort 

PC startet nicht 

Fehlerhaftes DOS? 



133 



127 



Star Trek - A finał Unity 

Eine himmlische Komplettiósung 

Simon the Sorcerer 2 

Der pubertierende Zauberlehriing 

Der Meister 

FufSbal! hier und Fufiball da... 



Hexerei 



NASCAR Racing 

Bastelt Eure eigenen Autos zusammen 

Atlas 

Keine Geldprobleme dank Support 

Oidtinier 

Die Banken werden Euch hofieren 

Biing! 

Krankenhausatmosphare schnuppern 

Dark Universe 

Weg mit der Relativitatstheorie 

X-Com 

Zum Teufel mit den Fischaliens 



Magnal\/iedia Verlag AG 

Redaktion POWER PLAY 

Hans-Pinsel-Str.2 

85531 Haar bei Munchen 
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Hallo Trekkies! 
Scheinbar gibt es 
nur noch Picard 
und Co fiir Euch. 
Trotzdem hoffe 
ich, daB auch 
zukiinftig derart 
aufwendige Tips 
eintrudeln wie 
diesen Monat 



Star Trek - 
A fina! Unity 

Stemzeit 1995, der Terraner Alexander 
Kochann aus Dilsberg beendet seine Auf- 
zeichnungen vom Abenteuer der Enterprise 
und beamt sie dem Power Service zu. Der 
Dank vieler Tausend Trekkiea iat ihm gewiB 
und ebenso eine Pramie in Hohe von 777 ter- 
ranischen Markem! 

Protokoll 47-11795052-111 

Betreff: Anhoruog der Besatzung der USS 
Enterprise NCC-1701-D vor dem Oberkom- 
mando der Stemenflotte der United Federa- 
tionofPlanets(UFP) 
Ort: San Francisco, Terra 

Thema: „Unity-Sphare" 
Grund: Ausfiihrliche Schilderung 

der Yorfalle und Klaning offener Fragen 
Sternzeit: 47248.3 

UFP: Captain Picard, schildem Sie bitte, 
wie Sie zum ersten Mai von der „Unity-Spha- 
re" hórten. 

Picard; Es begann alles recht friih mit 
einem Routineauftrag zur Stemzeit 47111.1. 
Ein Abhorposten der Fóderation an der 
romulanischen Neutralen Zonę hatte ein 
nicht identifiziertes Schiff ausgemacht, das 
sich dem Foderationsraum naherte. Die Ent- 
erprise war auf Abfangkurs und identifizierte 
das Schiff schnell ais einen garidianischen 
Aufklarer, der mit zu hoher Warp-Reaktor- 
Leistung flog. Doch die Lagę verscharfte sich, 



ais ein garidianischer Warbird bei der Yerfol- 
gung des kleinen Schiffs unerlaubt in die 
Neutrale Zonę eindrang. Die Fluchtlinge 
suchten wohl politisches Asyl bei der Fódera- 
tion. Die Situation war prekar. Der Warbird 
stórte den Funkverkehr und hielt das Schiff 
der Fluchtlinge mit seinem Traktorstrahl 
fest. Auf den Rat von Lieutenant Comman- 
der Data man6vrierten wir die Enterprise 
zwischen die beiden Schiffe und beamten die 
Fluchtlinge an Bord, Umgehend protestierte 
Kommandantin Pentara iiber imsere Einmi- 
schung in die inneren Angelegenheiten der 
Garidianer. Doch da sie mit der Yerletzung 
der Neutralen Zonę eine Kriegshandlung 
begangen hatte, forderte ich ihre sofortige 
Kapitulation. Auch ihre Bitte nach AusHefe- 
rung unserer „Gaste" lehnte ich ab und ver- 
langte die sofortige Ruckkehr - obwohl einer 
der Fluchtlinge, Avakar, Ihr Sohn war. Pen- 
tara lenkte schlieBlich ein und flog zuriick. 
Die Enterprise nahm daraufliin Kurs auf den 
Ruinore-Sektor, um den Patrouillenilug ent- 
lang der Neutralen Zonę fortzusetzen. Die 
Flugzeit nutzte ich fiir ein Gesprach mit den 
drei an Bord gebeamten Garidianem T'Bak, 
Lucana und Avakar. Dabei stellte sich ber- 
aus, daB die Drei gegen das auf Garid herr- 
schende Zwei-Klassensystem waren, das sich 
auf vier Gesetzesschriften begrundet. Sie 
suchten die fiinfte GesetzesroUe, die der 
„Gesetzgeber" Avatrunei zusatzlich zu den 
bestehenden vier yerfaSt haben soli. T'Bak 
bat mich, den Archaologen Shanok zu besu- 
chen. Und da ich ebenfaUs an diesem histori- 




schen Gegenstand interessiert war, nahmen 
wir Kurs auf Horst III. Auf dem Flug dorthin 
erapfingen wir den verzweifelten Hilferuf von 
Chancellor Daenub auf Cymkoe IV. Die 
Mertens-Orbitalstation wurde angebllch 
von Unbekannten angegriffen und drohte 
in Kiirze zu expIodieren. 

UFP: Ja, das ist bekannt. Dem Logbuch 
nacłi fiihrte Commander Riker das Aufien- 
team. Commander, konnen sie uns dazu 
mehr sagen? 

Riker: Selbsverstandlich. Lieutenant 
Worf. Lieutenant Commander La Forge und 
Dr. Crusher begleiteten mich auf die Mertens 
Station. Wir hatten uns kaum umgesehen, 
da entdeckten wir eine bewuBtlose Frau, 
die unter einem Kabelstrang lag. Da der 
Strang zu achwer zu heban war, zertrennte 
Worf ihn mit dem Phaser und Geordi 
analysierte das Teilstiick mit dem Tricorder. 
Er kam schliefilich auf die Idee, den Kabel- 
abschnitt mit dem Stationstransporter weg- 
zubeamen. Endlich konnte Beverly der Ver- 
letzten helfen, die sich ais Ana Benyt vor- 
stellte. Von ihr erfuhren wir auch den Sicher- 
heitscode, mit dem Geordi die Energie der 
Notsysteme in die Lebenserhaltungssysteme 
umieiten konnte. 

UFP: Sie schildern den Einsatz erfreuli- 
cherweise sehr ausfuhriich. 

Riker: Ich móchte mir nur das nervende 
Nachfragen am Ende sparen. 

UFP: Ah, bitte, fahren Sie fort. 

Riker: Im Maschinenraum entdeckten wir 
endlich den Grund fur den instabilen Reak- 
tor. Ein fremdes Objekt, das zudem unsere 
Tricoder tauschen konnte, entzog der Station 
Energie. Um es zu vertreiben, schaltete 
Geordi an einer Steuerkonsole im Labor 4 
den Strom von Gruppe 3 ab. Nachdem seine 
J^ahrungsąuelle" erloschen war, machte sich 
das Ding aus dem Staub. Im KontroUzen- 
trum stielien wir auf Dr. Grieras . . . 

La Forge: Mann, was fiir ein Brocken! Bis 
er iiberzeugt war, daB er es mit einem erfah- 
renen Ingenieur zu tun zu hatte, muBte ich 
ganz schón auf ihn einreden. Aber dann ging 
alles ganz leicht. Ich holte die Intervallkopp- 
lung und den Wellenkonverter aus dem 
Labor 4, setzte die Kopplung in das Lei- 
tungsloch und installierte den Konverter 
danach. Und schon konnten wir zur Enter- 
prise zuruckkehren. 

UFP: Vielen Dank fiir den Bericht. Cap- 
tain Picard, was passierte dann ? 

Picard: Wir setzten unseren Weg nach 
Horst III fort. Dort nahmen wir iiber die 
Comms Kontakt mit Shanok auf, der Unter- 
suchungen an einem alten AuBenposten der 



Chodak durchfuhrte. Er koniite ims zwar lei- 
der keine yerwertbaren Angaben zur fiinften 
Gesetzesrolle machen, konnte aber die Ge- 
schichte daniber bestatigen. Von ihm erfuh- 
ren wir auch, daB er die Ergebnisse seiner 
Arbeit, chodak Artifakte, der Mertens-Orbi- 
talstation zur Untersuchung uberlassen 
hatte. Da genau der Teil der Station beim 
Angriff zerstórt wurde, in dem die Artefakte 
untergebracht waren, schien jemand dereń 
Auswertung verhindern zu wollen. Etwas 
entauscht, setzten wir unseren Patrouillen- 
flug fort, ais uns Admirał Reddreck um Hilfe 
fragte. Da wir keinen wichtigen Auftrag hat- 
ten, sagten wir ihm zu, und er bat uns, auf 
Morassia nach Dr. Vi Hyunh-Foertsch zu 
suchen - sie hatte sich schon seit Tagen 
nicht mehr gemeldet. 

Dort angekommen, beamte das AiiBenteam 
unter Leitung von Data nach unten - auf 
Wunsch von Constable Lliksze ohne Phaser. 
Am besten berichtet Data die Geschehnisse 
dort. 

Data: Sehr gem, Captain. Mein AuBen- 
team mit Lieutenant Worf, Counsellor Troi 
und Dr. Crusher begann imigehend mit den 
Nachforschungen auf Morassia. Constable 
Lliksze gab uns nach einem Gesprach die 
Erlaubnis dazu und teilte uns auch mit, daB 
Berater Lydia den Doktor zuletzt gesehen 
hatte. Im Labor stieBen wir auf drei Kada- 
ver, die nach naherer Untersuchung mit der 
Laboreinrichtung bestimmt werden konnten. 
Ein Myecordae-Maulwurf, der an neuralem 
Energieverlust starb, ein Kuojon-Gibbon, der 
von einem uniiblichen Parasiten befallen war 
und ein ais frednoreaniches Wildschwein 
gekennzeichnete Tier, das sich am Ende aber 
ais akaanaisches Wildschwein herausstellte. 
Diese Tierart tritt aber nur im romulani- 
schen Raum auf - sie muBte daher ge- 
schmuggelt worden sein. Es starb an Unter- 
emahrung. Eine eingehende Untersuchung 
des Laborcomputers mit Hilfe des Tricorders 
brachte auBer einer persónlichen Eintragung 
keine neuen Erkenntnisse. Ich stellte mit 
dem Tricorder eine Verbindung zum Kom- 
munikations-Port her und lieB mich mit 
Fahrtensucherin Melae verbinden. Nach 
einem langerem Gesprach bestatigte sich 
mein Verdacht, daB einlge Tiere unter 
falschen ID-Bezeichnungen geliefert wurden. 
Dr. Hyunh-Foertsch hatte ebenfalls den 
Verdacht auf Schmuggel. AuBerdem erwahn- 
te Melas noch Energie ausfalle der Gene- 
ratoren, wodurch die die Sperrfelder zwi- 
schen den einzelnen Biotopen erloschen. 
Dr. Crusher beschloB mit Lliksze darCiber zu 
sprechen. Doktor ? 




Damit Ihr in Zukunft móglichst schnell und 
sicher zu Eurem Geld kommt, hier unsere 
Spieiregeln fiir die POWER-TIPS-Seiten: 
Jeder veróffentlichte Tip wird mit einer Pra- 
mie belolmt. FiJr einfache Cheats gibfs 40 
Mark, fur die Power-Pramien machien wir 
777 DM ioclter. Zwischen diesen Marken ist 
alles drin. Der Betrag hangt von Umfang, 
Aktualitat und Gehalt Eurer Arbeit ab. Sollten 
mehrere gleichwertlge Losungen zum glei* 
chen Spiel eintrudeln, entscheidet das 
Datum des Poststempels. 
Bitte gebt bei allen Einsendungen Bankver- 
bindung IKontonummer, Kreditinstitut, Ban- 
kleitzahl, Halter des Kontos) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege bekommt. Wer 
sichergehen will, teilt uns seine Telefon- 
nummer mit. Sollten wir Fragen haben, ' 
bekommt Ihr einen Anruf von POWER PLAY. '. 
Es gibt immer wieder Schlaumeier, die aus ' 
alteren Ausgaben, Konkurrenzblattern und ■ 
professionellen Ldsungshilfen abschreiben, , 
Macht Euch nicht die MOhe und erspart uns i 
und Euch damit unnóligen Arger und Arbeit ; 
"Falschungen" landen im Papierkorb! Bitte 
keine Tips mit Fax schickeni Faxe sind oft 
unieserlich und wandern dann ebenso in ' 
den Abfalleimer. 

Verschónert Ihr Eure Losungen mit Zelch- 
nungen, dann benutzt bitte weilSes Papier 
ohne Linien oder Karos und nehmt einen 
schwarzen Stift. Noch lieber sind uns na- 
turlich mit Malprogrammen angefertigte und ; 
ausgedruckte Karten und Level-Ubersichten. 1 
Sollte irgendwo auf Eurer Festplatte ein j 
Schreibprogramm schlummern, dann schickt , 
uns die Texte auf Diskette. Ob Word, Win- , 
word, Works oder Mikado ist uns egal. Wer ' 
besonders viel verdienen móchte, der muft 
uns schon einen schnuckligen Players-Guide ; 
oder ein Clue-Book zusammenbasteln. 
Schickt Eure Meistenwerke bitte an folgende 
Adresse: 

Mag na Media Verlag AG i 

Redaktion POWER PLAY 

Stichwort: Tips & Tricks 

Postfach 1304 

85531 Haar 

Hilfe fiir verlorene Seelen bietet unsere I lI;? 
fon-Hotline, die wir zweimal in der Woche 
veranstalten. Immer dienstags und don- 
nerstags stehen in der Zeit von 14 Uhr bis 
17 Uhr hilfsbereite Telefonretter bei Fuli. All- 
wissend sind die zwar nicht, die haufigsten 
Probleme sind aber locker zu lósen. Unter 
folgender Nummer geht ihr auf Sendung: 
Telefon-Hottine089/4613-335 I 

Fragen zu Hardware-Problemen richtet bitte ; 
weiterhin schriftiich an die POWER PLAY- 
Redaktion unter dem Stichwort "DOC 
DUSE". Disketten sind immer willkommen! ; 
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Crusher: Ja. Auf Morassia ist es eben bes- 
ser, wenn eine Frau die Gespr^che fiihrt und 
ich wollte auch wissen, warum der Constable 
die Energieausfalle nicht erwahnte. Das 
Gesprach mit ihr brachte jedoch nicht die 
erhofften Ergebnisse. Es paBte ihr gar nicht, 
dEil3 sich die Foderation so in ihre Angelegen- 
heiten einmischte. Zudem hatte sie Vi des 
Schmuggels beschuldigt. Ich beschlofi, mit 
Berater lydia Kontakt aufzunehmen und ihn 
zu fragen. Dabei stellte sich heraus, dai3 
lydia extrem von sich uberzeugt war, um 
nicht zu sagen, eingebildet. Er lieB keine 
Gelegenheit aus, um die Warter fiir die selt- 
samen Todesfalle und die falschen ID- 
Bezeichnungen zu beschuldigen. SchlielSlich 
kannte er den Ferengi Aramut personlich, 
der die Tiere geliefert hatte. 

Data: Ich begann daraufhin mit 
eigenen Untersuchungen in den 
Biotopen. Mit Hilfe der Feldein- 
heiten und der Bio-Sonde aus dem 
Labor, sowie dem Mikrogenerator 
von der Shuttle-Station machten 
wir uns auf den Weg zu den verschiedenen 
Biotopen. Der Tricorder stellte fest, welche 
Feldeitiheit in welchem Biotop verwendet 
werden konnte. Der Mikrogenerator aktivier- 
te die Bildschirme in dem Biotopen, und wir 
bekamen damit wichtige Informationen iiber 
die jeweiligen Besonderheiten sowie die 
genauen Koordinaten fur die Feldeinheiten. 
Mit Hilfe der Bio-Sonde konnten wir die Pro- 
ben den Feldeinheiten entnehmen und hat- 
ten am Ende insgesammt elf Proben. Eine 
genaue Untersuchung mit dem Sonaroskop 
bestatigte meinen Yerdacht. Einige Tiere 
starben an neuronalem Energieentzug, 
wahrend andere eine falsche ID-Markierung 
besaIJen. 

Crusher: Um unsere Ergebnisse besser 
deuten zu kónnen, nahm ich Kontakt mit 
Heilerin Zzolis auf. Nach einem langerem 
Gesprach uber lydia und Aramut empfahl sie 
uns, mit Warter Tzudan im Quaratanebe- 
reich zu sprechen. 

Nach diesem Gesprach waren wir uns sicher, 
dal3 lydia fur den Schmuggel der Tiere und 
das Yerschwinden von Vi verantwortlich 
war. Wir gingen sofort zu Lliksze, um ihr von 
unser Untersuchung zu berichten. Im Yer- 
lauf des Gesprachs fliichtete lydia und Vi 
konnte befreit werden. Sie drangte uns. den 
ausgebrochenen Saurier einzufangen, bevor 
er noch mehr Tiere toten konnte. 

Data: Wir begaben uns auf dem schnell- 
sten Weg zur Shuttlestation, Mm mit dem 
Shuttle zur Energiestation zu gelangen. Dort 
synchronisierte ich die Freąuenzen der Ver- 



sorgungsleitungen neu, und wir gingen wei- 
ter zur Quarantanestation. Mit Konsole 2 
aktivierte ich den Harmonischen Koliektor. 
Es dauerte nicht lange, da kam die gesuchte 
Echse und aO die Enerie des KoUektors. Mit 
Konsole 1 scbloB ich sńmtliche Torę und mit 
Konsole 3 sperrten wir es schliefflich ein. Wir 
konnten zur Enterprise zuriickkehren. 

UFP: Das ist ja alles schon und gut, aber 
was hat Morassia mit den Chodak und der 
Unity-Sphare zu tun? 

Picard: Auf den ersten Blick naturlich 
nichts. Aber es stellte sich heraus, daB die 
Kreatur, die fiir soviel Wirbel gesorgt hatte, 
ein Varenach war. Dieses Wesen kommt 
eigentlich von Garid, ist dort aber schon seit 
langem ausgestorben. Es war sehr wahr- 
scheinlich, daB der Yarenach vDn der unent- 
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deckten Kolonie des Gesetzgebers Avatrunei 
stammte. Und nur der Ferengi Aramut konn- 
te dereń Position kennen. Wir fanden ihn 
schlieBHch im Nigold- System, wo wir ihn 
unter Gewaltandrohung stellten. Nachdem 
er uns lydia und die Positionsdaten des Pla- 
neten, wo er die Tiere bekam, gegeben hatte, 
lieBen wir ihn ziehen und flogen sofort zu 
den angegebenen Koordinaten. Zu unserer 
Enttauschung fanden wir aber keine be- 
wohnte Welt. Deanna meinte schlielilich, daB 
sich die ausgewanderten Garidianer ver- 
steckt hielten und mit einer Friedensbot- 
schaft eventuell zu einer Kontaktaufnahme 
bereit seien. TBak sandte eine Botachaft, auf 
die nach einer Weile tatsachlich eine Ant- 
wort kam. Laraą, Chancellor von Frigis, 
■ erteilte uns die Erlaubnis, ein AuBenteam 
runterzubeamen. Commander Riker leitete 
diesmal das Team. 

Riker: Zusammen mit Worf, Deanna und 
Geordi begann ich meine Untersuchungen 
auf Frigis. Unser erster Besuch galt der 




Sektę der Singenden, dereń Anfiihrer und 
Hymnenmeister Stambyr uns den Gesang 
„Die Sinnlosigkeit der Weisheif vorspielte, 
in dem nur der Unwissende die Erleuchnung 
fmdet. Im Tempel der Strebenden nach inne- 
rer Starkę trafen wir auf Gynard Madia. 
Wahrend des Gesprachs stellte sich heraus, 
dafi diese Sektę ebenfalls - wie die Singen- 
den - einige Gegenstande im Wettbewerb an 
die Sektę der Suchenden verloren hatte. Also 
machten wir uns auf den Weg dorthin. Selt- 
samerweise begruBte uns nur der erste Assi- 
stent, Arch Rashon Nachyl, und nicht ,seine 
erhabene Hoheif, Aelonts selbst. Nach dem 
Gesprach war uns der Grund dafiir klar: 
Aelonts war hinter der Tur der Erleuchtung 
verschwunden und seitdem nicht mehr her- 
ausgekommen, Naturlich woUten wir sofort 
nach dem Rechten sehen. und 
Deanna wollte sich dem Wachter 
des Tores stellen. 

Troi: Der Wachter stellt einige 
Fragen, um zu sehen, ob der nach 
Eintritt Begehrende die nótige 
Erleuchtung gefunden habe. Ich erinnerte 
mich an den Gesang „Die Sinnlosigkeit der 
Weisheif und daran, daB der Unwissende 
der Erleuchtung naher kommt. So wuGte ich 
auf die Frage „Warum sind Sie hier" keine 
andere Antwort, ais meine Unwissenheit 
dariiber einzugestehen. Sogar mich selber 
muBte ich in Frage stellen. Nachdem der 
Wachter zufrieden war, offnete sich die Tiir, 
und wir konnten durchgehen. 

Riker: Dahinter lag ein groBer Raum mit 
einem Kontrollfeld und einem Schild. In 
einem Stasisfeld war auBerdem ein Wesen 
gefangen. Geordi konnte das Stasisfeld aber 
nicht abschalten, da er die Maschine nicht 
bedienen, und auch der Tricorder mit der 
Schrift auf dem Schild nichts anfangen konn- 
te. Deanna empfahl mir schlieBlich, Laraq zu 
fragen, da er sich mit der chodakschen Hin- 
terlassenschaft beschaftigte. Wir kehrten 
also zum Landeplatz zuruck und er gab uns 
ein Ubersetzungsprogramm fiir unsere Trico- 
der. Damit war es kem Problem, den Text zu 
entziffern und Aelont 
aus dem Stasisfeld zu 
befreien. Zum Dank 
gab er uns den Schliis- 
sel zum Tresor und 
zwei Talismane, die 
mit einer Phasenvari- 
anz von 3000 und 5000 
Kilohertz arbeiteten. 
Aus dem Tresor der 
Suchenden durften wir 
zusatzlich noch drei 
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Gegenstande nehmen. Wir einigten uns auf 
den goldenen Ring, das unbekannte Gerat 
und den Stab mit der Kugel. Den Ring 
brachten wir zu den Singenden, denn er 
fehlte ihnen, und wir bekamen dafiir ein 
Orchestrion mit dem Gesang „Achte auf 
deine Schritte". Data konnte mit dem Gerat 
das Instrument der Singenden reparieren 
und wir bekamen ais Dank den Gesang „Rei- 
semusik". Den Stab brachten wir schliefilich 
Madia, die uns dafiir das Kraftfeld vor ihrem 
Tempel ausschaltete und wir somit zu dem 
dahinterliegenden Transporter konnten. 
Durch das Abspielen der Jteisemusik" wurde 
er aktiviert und brachte uns in eine selt- 
same Hohle, dereń Boden gleich nach un- 
serer Ankunft yerschwand. Mit dem ^chte 
auf deine Schritte"-Gesang wurde ein Teil 
des Bodens wieder hergestellt, so dai3 ich an 
das Yorderste Orchestrion auf der Unke 
Seite Kurs nehmen konnte. Durch geschick- 
ten Einsatz der Orcheatrions gelangte ich 
endlich zur Nische im hintersten Teil der 
Hohle. Da bestimmte Bodenteile bei be- 
stunmten Melodien erhalten blieben, konn- 
te man somit jeden Punkt der Hohle er- 



reichen, ohne wieder auf die Plattform 
zuriicktransportiert zu werden. Da die Ni- 
sche ebenfalls mit einer Phasenvarianz von 
3000 kHz arbeitete, konnten wir den blauen 
Talisman ais Schliissel benutzen. Danach 
war alles ganz einfach, wir nahmen die 5. 
SchriftroUe an uns und beamten zur Enter- 
prise zuriick. 

Picard: Nachdem die Echtheit der Rolle 
bestatigt wurde, enttamte sich der garidiani- 
sche Warbird Asiram mit Captain Pentara 
an Bord. Nach einem Gesprach mit ihrem 




Sohn beamten unsere drei Gaste an Bord der 
Asiram und flogen zuriick nach Garid. Wie- 
der einmal machten wir ims daran, unseren 
Patrouillenflug fortzusetzen, ais die Romula- 
ner in den Foderationsraum eindrangen, um 
AuBenposten Gamma Eins Fiinf und die 
Kommunikation im halben Sektor zu storen. 
Trotzdem gelang es Lieutenant Worf. eine 
Yerbindung zu Admirał Reddreck herzustel- 
len. Er gab uns den Auftrag, ins Goldur 
Delta-System zu fliegen, um uns am Aui3en- 
posten 543 bei Commander Chan zu melden. 
Wahrend des Gesprachs kam die Meldung, 
dal3 Relaisstation 543 von den Romulanem 
angegriffen wurde, und wir erhielten den 
Auftrag, sie zu schutzen. Wir bereiteten uns 
auf emsthafte Auseinandersetzungen vor. 
Auf meinen Befehl fuhr Geordi die Reaktoren 
kurz vor den roten Bereich und leitete die 
maximale Energie in die Phaser und Schir- 
me. Doch kaum waren wir am Ziel erschie- 
nen, drehten die Romulaner ab. Wir verfoIg- 
Len sie und stellten ein Schiff. Doch der Kom- 
mandant der Cionex - Cyralak - entging 
unserer Gefangennahme durch die Selbst- 
zerstorung seines Schiffs. 
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Kaum hatte ich Commander Chan Bericht 
erstattet, schickte sie die Enterprise in das 
Baiis-System, obwohl ich ihr mitgeteilt hatte, 
wie erschópft meine Mannschaft war. Am 
Ziel angekommen, nahm der klingonische 
Kreuzer Bortas mit Kommandant Ky'Dra 
Kontakt mit uns auf. Er berichtete, daB die 
Romulaner trotz Obermacht auch vor ihm 
geflohen waren. Dennoch konnte er ein Schiff 
entem und Gefangene machen, die unter 
Gewalt Auskunfte iiber den Sinn der Invaai- 
on geben konnten. 

UFP: Bekannt, sie suchten nach der 
Unity-Sphare, einer unendlich iiberlegenen 
und altan Waffe der Chodak. 

Picard: Femer konnte Ky'Dra bestatigen, 
dafl die Romulaner einen aussichtlosen 
Kampf gegen einen iiberlegenen Gegner.an 
der der Foderation abgewandten Seite ihres 
Imperiimis fiihrten. 

UFP: Dieser Gegner war iden- 
tisch mit den Chodak, die ja spa- 
ter auch bei uns eingefallen sind. 
Und dies war der Zeitpimkt, wo 
sie zum ersten Mai von dieser 
uralten Waffe horten? 

Picard: Richtig. Nur wuBten wir 
zu diesem Zeitpunkt noch, wie 
diese „Waffe" hiefi. Jedenfalls schie- 
nen die Romulaner keine Invasion 
zu planen, sondem nur diese Waf- 
fe im ZTamis Nebel zu suchen. 
Nach einer Unterredung mit 
Admirał Williams beschlofi ich, der Angele- 
genheit auf den Grund zu gehen. Ich wollte 
erstmal mit Shanok reden und nahm Kurs 
aiif Horst III. Auf dem Weg dorthin erreich- 
te ein Notruf von Frigis die Enterprise. 
Laraq bat um unsere Hilfe, da Frigis von den 
Romulanern bedroht werde. Ich hatte ihm 
bei unserem ersten Besuch den Schutz der 
Foderation versprochen und war auch Wil- . 
lens mein Yersprechen zu halten. 

UFP: Da Frigis Interesse an der Fodera- 
tion gezeigt hatte, billigen wir ihr Yorgehen 
nachtraglich. Selbstverstandlich muBten Sie 
Laraąs Hilferuf nachgehen. Nicht auszuden- 
ken, wenn sein gesamtes Wissen samt der 
Artefakte den Romulanern in die Hande 
gefallen ware! 

Picard: Danke. Im Shonoisho Epsilon 
konnten wir jedoch keine Spuren eines 
Kampfes entecken. Gleich darauf orteten 
wir einen romulanischen Warbird, der uns 
sofort angriff. Nach kurzem Kampf konnten 
wir den Gegner vemichten. Laraą war hoch- 
erfreut und ich beamte zu einem personli- 
chen Gesprach mit ihm runter. Er konnte 
mir viel iiber die Technik und Gesellschaft 



der Chodak erzahlen. Dabei gab er mir nicht 
nur einen alten Datenkristall, sondem auch 
einen isolinearen Stab und den zugehorigen 
Stabprogrammierer. Zuriick auf der Enter- 
prise, machte sich Data sofort an die Ent- 
schlusselung des alten Speicherkristalls, 
wahrend wir wieder Kurs auf Horst III nah- 
men. Shanok konnte vielleicht etwas zu der 
„Unity-Sphare" sagen, die Laraą erwahnte, 
und die so hartnackig von den Romulanern 
gesucht wurde. AuBerdem hoffte ich auf Hin- 
weise, wo wir Allanor, den Yerwaltungspla- 
neten des Chodak Imperiums, finden konn- 
ten. Shanok war aber vor den Romulanern 
geflohen, und so muBten wir die Uberreste 
selbst untersuchen. AuBer mir gehorten 
Data, Geordi und Deanna zum AuBenteam. 
UFP: Hoffentlich sind sie dabei yorsichtig 
vorgegangen, da dort bei weitem noch nicht 
alles erforscht ist! 




Picard: Selbstverstandlich. Wir muBten 
nur einmal den Phaser einsetzen, um den 
Steinschlag vor dem Eingang mit einem star- 
ken Strahl zu beseitigen. Danach haben wir 
uns vollig auf die Untersuchung und Ver- 
messung der Chodak-Hlnterlassenschaft 
konzentriert. Bei den meisten Maschinen 
fehite mir jedoch das Fachwissen, um dereń 
Zweck zu erkennen. Geordi hatte damit 
wesentlich weniger Probleme. 

La Forge: Zumindest keine gro Ben. Wir 
fanden einen Chamaleon-Feld-Generator und 
einen Bildschirm. Mit Hilfe des isolinearen 
Stabes, den ich in eine mit einer Blendę ver- 
sehenen Óffnung im Schirm steckte, und 
dem Programmiergerat, das ich danach auf 
den Stab richtete, konnte ich den Bildschirm 
aktivieren. Es erschien eine Stemkarte, die 
ich mit dem Tricorder ftir eine Auswertung 
auf der Enterprise aufzeichnete. Im hin- 
teren Teil der Station entdeckten wir 
eine Art Subraum-Phasenspektrometer, mit 
dem die Zeitintervalle eines bestimmten 
Objektes gemessen wurden. Offensichtlich 
diente des Gerat den Chodaks zur Bestim- 
mung der Zeit. Nach ausfuhrlichen Tricor- 



dermessungen des Gerates und des Gestells, 
auf dem es montiert war, kehrten wir zur 
Enterprise zuriick. 

Picard: Die Anlage der Chodak blieb 
ratselhaft. Wir hofften nur, daB der Schiffs- 
computer etwas mit den Tricorderdaten 
anfangen konnte. Doch kaum zuriick an 
Bord, schickte uns Admirał Williams ins 
Yajj-System, um AuBenposten Delta Nuli 
Acht vor den damals noch unbekannten 
Nachfahren der Chodak zu schiitzen, die 
nun ebenfalls in Richtung ZTarnis Nebel 
flogen. 

UFP: Wir hatten gem auf die Stórung 
ihrer Untersuchungen verzichtet, aber die 
Chodak UeBen uns leider keine andere Wahl. 
Picard: Wir fingen die Chodak vor dem 
AuBenposten ab und konnten sie nach har- 
tem Kampf besiegen. Unser Problem war, 
daB sie im Schutz eines Camaleon-Feldes 
zu spat bemerkt wurden. Nach 
dem Kampf konnte Data die Aus- 
wertung der Stemenkarte von 
Horst III abschlieBen. Die Posi- 
tion der Unity-Sphare war zwar 
nicht yerzeichnet, dafiir aber die 
Position von Allanor. Naturlich 
machten wir uns sofort auf den 
Weg dorthin. Inzwischen hatte 
Data auch die Untersuchungen 
der restlichen Tricorder-Aufzeich- 
nungen abgeschlossen. Das Ge- 
rat auf Horst III diente tatsach- 
lich zur Interervallmessung des Gombara- 
Pulsar, um damit eine Zeiteinheit bestim- 
men zu konnen. 

UFR Was geschah schlieBUch auf Allono- 
re? 

Picard: Ich beamte zusammen mit Data, 
Geordi und Fahnrich Nds Carlstrom runter. 
In der Halle, in der wir rematerialisierten, 
enteckte ich einen alten Flugplan, dessen 
Daten ich mit dem Tricorder fiir spater auf- 
zeichnete. Auf Carlsons Yorschlag entfem- 
ten wir mit starken Phaserfeuer die 
SchweiBnahte am Liiftungsgitter, bis wir in 
den Luftungsschacht konnten. Zuvor nahm 
Data noch den Logik-Inhibitor aus der 
Drohne imd folgte uns in den Schacht. Wir 
gelangten in eine Wiederaufbereitungs- 
anlage, in der Data mit Hilfe des isolinearen 
Stabes und des Programmieres die Anzeige- 
konsolen anschaltete. 

Data: Leider konnten wir keine Daten ent- 
nehmen, da die Konsole keinen Zugriff zur 
Datenbank bekam. Obwohl ich eine Repara- 
tureinheit aktivierte und ein Wartungspro- 
gramm ausftihren lieB, kamen wir nicht an 
die Datenbank ran. Vom Fenster aus konn- 




ten wir jedoch schon bald die Auswirkungen sehen. Eine Reparatur- 
drohne begann kleinere Drohnen zu reparieren. Wir setzten unseren 
Weg fort und fanden ein Metalistuck mit einem gewundenen Draht 
daran, das der Captain ais ein altes Artefakt von der Erde erkannte, 
aber seinen Zweck vergessen hatte. Am Ende der Halle stieBen wir 
auf eine Tiir, die sich nur bei der Amiaherung einer Drobne offnete. 
Mit Hiife des Tricorders untersuchte ich die genaue Funktionsweise 
der Tiir und steckte den Logik-Inhibitor in die Turschaltkreise. Dar- 
aufhin blieb die nachste Drohne vor der Tur stehen, wo ich sie mit 
dem Tricorder deaktivieren konnte. Ais ich den Logik-Inhibitor 
schlieClich wieder an mich nahm, offtiete sich die Tur und wir konn- 
ten durch. Dahinter war eine Ladestation fiir die Drohnen. Ich akti- 
vierte auf bekannte Art die Konsole, aktivierte die Energie und steli- 
te die Station auf on-line. Ais die erste Drohne aufgeladen war, schal- 
tete ich den EnergiefluB ab. Zwei Drohnen apater war der Kondensa- 
tor fast vollig entladen und ich setzte die Station auf off-line. Schliei3- 
lich zerstorte ich mit einem Energiestofi aus dem Phaser den Kon- 
densator. 

Picard: Doch mit dem. was dann geschah, hatte ich niemals 
gerechnet. In der Station gab es noch Chodak! Nach uber 900 000 
Jahren lebten noch Nachfahren der Uberlebenden des Krieges auf 
AUanor. Wir folgten ibnen zu ihrem Anfiihrer, der sich jedoch ais 
auBerst unangenehmer Zeitgenosse entpuppte. Wir muBten unsere 
Phaser, den Stab und das Programmiergerat abgeben. Danach fiihr- 
ten uns die Chodak in eine Halle, wo sie mit Hilfe imseres Stabes den 
Computer aktivierten. Sie zeigten uns einen Propagandafilm iiber die 
Unity-Sphare und lóschten alle Angaben auf seine Position. Danach 
verschwand er und lieB uns zuriick. Data bemerkte, dafl die Konsole 
nicht Yóllig deakttviert wurde und kopierte mit dem Tricorder einige 
Texte iiber die Unity-Sphare. Im anderen Teil der Halle entdeckten 
wir einen Chodak ohne seinen Panzer. Erst dachten wir, er sei tot, 
aber eine genauere Untersuchung zeigte das Gegenteil. 

Data: Ich war in der Lagę, ein Mittel herzustellen, das den Chodak 
wieder zu Bewufltsein kommen lieB. Er konnte mir den Sicherheitsco- 
de sagen. mit dem wir das SicherheiŁssystem ausschalten konnten. Aus 
der Konsole neben ihm konnte ich mit Hilfe des gebogenen Drahtes den 
steckengebliebenen Stab herausziehen und emeut einstecken. Damit 
wurde die Konsole wieder aktiviert und ich konnte in allen sechs Berei- 
chen die Sicherheitssysteme abschalten. Uber die Treppe und durch 
zwei Raumen erreJchten wir einen Transporter. Ich aktivierte ihn ein- 
fach mit den bereits eingestellten Koordinaten (die beiden mittleren 
Schalter) und ging danach selbst imter den Transporter. Wir kamen am 
Ort unserer ersten Begegnung mit den Chodak heraus und beeilten uns, 
die Empfangshalle zu erreichen, um zur Enterprise zuruckzukehren. 
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Picard: Nachdem ich mir den Flugplan 
nochmals angesehen hatte, beamten wir 
zuriick an Bord und yerschwanden auf dem 
schnellsten Weg in Richtung Foderations- 
raum. Datas Auswertung der Ergebnisse 
brachte uns leider keinen Schritt weiter, da 
wir immer noch nicht geniigend Informatio- 
nen besaBen, lun die Unity-Sphare zu finden. 

UFP: Wie sind sie dann an die Koordi- 
naten der Unity-Sphare gekommen? Wenn 
nicht auf Allanor, wo dann ? 

Picard: Auf Datas Yorschlag hin nahmen 
wir Kurs auf den Gombara-Pulsar, um ihn zu 
yermessen. Doch wir wurden abermals ent- 
tauscht. Der Pulsar kollabierte vor etwa 30 
Jałiren zu einem Schwarzen Loch. 

UFP: Man konnte fast meinen, daB wir die 
Unity-Sphare nicht finden sollten. 

Picard: Nach Beratungen mit allen anwe- 
senden Personen entechied ich mich fiir 
einen Yorschlag von Coimsellor Troi, obwoh] 
wir dabei in romulanisches Gebiet eindrin- 
gen muBten. Ich HeB Kurs auf Sektor 7-5-7 
mit maximaler Warpgeschwindigkeit neh- 
men. Dort miifiten wir noch auf Lichtstrah- 
len des I^ilsara stoBen und ihn vermessen 
konnen. Yorsichtshalber versetzte ich das 
Schiff in erhóhte Alarmbereit- 
schaft, da wir auf Auseinanderset- 
zungen mit den Romulanern 
gefaBt sein muBten. Ais wir mit- 
tem im Reneshe Sektor ankamen. 
empfing Data tatsachlich Licht- 
wellen vom Gombara-Pulsar und 
begann mit der Auswertung. Er 
konnte somit das Suchgebiet 
wenigstens eingrenzen. Die Unity- 
Sphare muBte irgendwo im Sektor 
3-1-3 zu fmden sein. Die Enterpri- 
se flog sofort dorthin, auch um 
endlich aus dem romulanischen 
Gebiet zu kommen. Leider HeB es 
sich bei unserem Ausflug nicht 
vermeiden, daB insgesammt vier 
romulanische Warbirds vemichtet 
wurden. 

Eine genauere Analyse von Datas Berech- 
nungen fand sich in der Datenbank des 
Schiffscomputers. Unter Missionen -> Missi- 
onslogb. -> Unity-Sphare fanden sich die 
genauen Positionsdaten der Unity-Sphare im 
Thang Sektor: 9-14-16. Unsere lange Suche 
naherte sich ihrem Ende. 

UFP: Jetzt eind wir gespannt zu hOren, 
was sie in der Unity-Sphare alles erlebt 
haben. Wir haben bisher nur die kurzeń Log- 
bucheintragungen ubermittelt bekommen. 

Picard: Wir waren nicht die ersten bei der 
Unity-Sphare. Pentara war bereits vorher da. 



Zudem konnten wir Zeichen einer Raum- 
schlacht zwischen Chodak und Romulanern 
finden. Ais dann schlieBlich noch Brodnack 
auftauchte, wollte er uns zu einem Angriff 
proYozieren. Doch damit hatte er kein Gltick, 
da wir nur seinem Schiff auswichen. 

UFP: Wie sind sie schlieBlich in die Unity- 
Sphare gekommen ? 

Picard: Ich flog mit einem Shuttle nach 
unlen, Worf, Data und Fahnrich Butler 
begleiteten mich. Im Innenbereich stieBen 
wir auf ein auBerirdisches Gerat, das Data 
ais Transporter identifizieren konnte. Wir 
benutzen ihn, indem wir uns darunter stell- 
ten, um den anderen Trupps zu folgen. Doch 
zu meiner Uberaschung war ich nach der 
Rematerialisierung alletn, auch mein Phaser 
und Tricorder waren verschwunden. Eine 
weitere Uberaschung folgte, ais ich kurz dar- 
auf Brodnack und Pentara fand. Sie warte- 
ten auf mich, damit wir mit dem Shuttle in 
das Innere der Sphare fliegen konnten. Am 
KontroUzentrum angekommen, bot mir Pen- 
tara ihre Unterstiitzung an. Da sie sich bis- 
her ais ehrenhaft erwiesen hatte, konnte ich 
ihr yertrauen und stimmte zu. Die ergte Tiir 
fiihrte uns auch zur ersten Prufung. 




UFP: Was war das fiir eine Prufung ? 

Picard: Ich kann nicht sagen. ob mein 
erstes Erlebnis schon eine Prufung war, ich 
nehme es aber an. Es erschien ein Abbild von 
mir das behauptete, aus der Zukimft zu kom- 
men, gab mir ein Artefakt und wamte mich 
vor meinen Begleitem. Doch ich glaubte der 
Erscheinung nicht und teilte mein Erlebnis 
den anderen mit. Ein Kraftfeld verhinderte 
jedoch unser Weiterkommen, Brodnack 
erklarte Pentara und mir die Regel des 
Tests, den nur der Starkste bestehen wiirde. 
Eine genaue Untersuchung des Feldgenera- 



tors zeigte mir, daB ich mit allen Scheiben 
des Tests die Energie imileiten konnte. Doch 
Brodnack weigerte sich, mir seine Scheiben 
freiwillig zu geben. So yerbiindete ich mich 
endgiiltig mit Pentara und wir gingen 
gemeinsam gegen Brodnack vor. Wer nicht 
horen will, mufi eben fiihlen - altes terrani- 
sches Sprichwort. Es dauerte auch nicht 
lange. da ergab sich Brodnack und wurde 
zuganglicher. Pentara war zwar der Mei- 
nung, wir sollten ihn ausschalten, aber 
davon hielt ich nichts. Die Unity-Sphare ist 
schlieBlich fiir alle da. Nachdem das Kraft- 
feld mit Hilfe aller zusammengesetzten 
Scheibenhalften deaktiviert war, kamen wir 
im rechten Teil der Halle an einen Graben, 
auf dessen anderer Seite sich der Schliissel 
zum KontroUzentrum befand. Mit Hilfe des 
griinen Artefakts kam ich auf die andere 
Seite. Ich hatte nun die Sphare fiir mich 
alleine haben konnen, aber ich war immer 
noch iiberzeugt, dal3 sie allen Yólkem 
gehóren muBte. Daher holte ich auch Penta- 
ra und Brodnack heriiber. 

UFP: Dies war eine weise aber auch ge- 
wagte Handlimgweise. Was hatten sie getan, 
wenn Brodnack sie wirklich betrogen hatte ? 
Picard: Ich vertraute auf die 
Hiiter der Sphare. Denn die Tests 
muBten einen Sinn haben. Ein ein- 
^^^^ zelnes Individuum hatten die 
^■j Hiiter wohl kaum ais wurdig 
1 betrachtet. Hinter der Tiir zum 
KontroUzentrum fanden wir einen 
Kabilan in einem Stasisfeld. Ich 
tfnete seine Tiir und er fragte 
uns, was wir mit der Sphare 
anfangen wiirden. Ich erklarte ihm 
die friedliche Absicht der Fóderati- 
on, Konflikte nicht mit der Unity- 
Sphare zu losen. Selbst Pentara 
traute ihren eigenen Leuten die 
Yerantwortung der Sphare nicht 
zu. Gemeinsam mit Brodnack wur- 
den wir ais wurdig empfunden und 
durften unseren Weg fortsetzen, 
auf dem wir zu dem Turm mit den Steuerun- 
gen fiir die Unity-Sphare kamen. 

UFP: Waren das alle Priifungen? Konnten 
sie nun die Sphare kontoUieren ? 

F*icard: Nein, es ware zu schon gewesen. 
Im Turm warteten die Hiiter mit einer letz- 
ten Prufung. Er meldete. daB eine Invasions- 
flotte der Borg unterwegs sei und das in ein. 
zwei Jahren die Chodak, Garidianer und die 
Fdderation von ihnen vemichtet werden. 

UFF*: Wie bitte? War das wirklich nur eine 
Test-Situation oder ein Test. wie sie auf reale 



Ereignisse reagieren wiirden? 



I 
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Picard: Das kann ich leider nicht beant- 
worten. Es ist móglich, daB wir nachstes 
Jahr einer noch gr6i3eren Borg-FIotte ais zur 
Stemzeit 44001.4 gegeniibersteben werden. 
Aber das kann niemand wisaen, Ich beschloB, 
weder die Flotte, noch die Borgs zu vemich- 
ten und deaktivierte die Konsole. Die Unity- 
Sphare sollte nie wieder fiir politische 
Zwecke mlBbraucht werden. Die Hiiter er- 
klarten uns die Bedeutung der Sphare und 
ihrer Aufgabe. Brodnack war bereit, bei die- 
ser Aufgabe zu helfen. Daraufhin ver- 
schwand die Sphare wieder in der Zeit und 
ich wurde kurz darauf zur Stemzeit 47205.3 
von der Enterprise aufgenommen. Sie hatte 
die temporalen Storungen, die durch das 
Yerschwinden der Sphare verursacht worden 
waren, gut iiberatanden. Doch alles, was 
blieb, waren Fragen. Brodnack ging in der 
Sph&re auf, um ihre Mission weiterhin zu 
ermoglichen, die Risse in der Exi3tenz zu 
schlieBen. Wenn er versagt, wurden die Fol- 
gen katastrophal werden. Aber ich bin 
irgendwie davon iiberzeugt, dafl er sich sei- 
ner Aufgabe wiirdig erweisen wird. Ich frage 
mich nur, wenn die Foderation eines Tages 



in der Lagę ist, eine zweite Unity-Sphare zu 
bauen, werden wir die Weisheit besitzen, sie 
richtig einzusetzen? 

UFP: Das kónnen wir nicht wissen. Die 
Zukunft wird zeigen, ob wir eines Tages dazu 
in der Lagę sein werden. Ebenso muli sich 
zeigen, wie sich die Lagę auf Garid andert, 
ob Frigis wirklich der Foderation beitreten 
wird. Wie unsere Beziehungen zu den Romu- 
lanem nach dereń Einfall neu geregelt wer- 
den konnen, und wie sich die uberlebenden 
Chodak in die galaktischen Yólker einglie- 
dem werden. Dies alles braucht Zeit, manch- 
mal auch mehr, ais es ims recht sein kann. 

Captain Picard, wir danken ibnen und 
ihrer Crew fiir diesen ausfuhrlichen Bericht 
und ihren Einsatz fiir die Foderation. 



Simon the 
Sorcerer 2 



Simsalabim, keine Zauberei! Markus Kellers 
aus Reken schickte una eine zauberhafte 
Komplettlosung zum zweiten Teil der puber- 
tierenden Zauberlehrlingssaga Simon the 



Sorcerer zu. Fur seine detailherten Schilde- 
rungen erhalt er ebenfalls eine POWER 
PRAMIE in Hohe von 777 Credits, Shem 
Markem! 




Das Marchen won den 
drei BSren 

Bevor Simon mit der wagemutigen Erkun- 
dung seiner neuen Umgebung beginnt, kehrt 
er in Calypsos Laden zuriick, um sich Farbę 
und Baseballachlager zu besorgen. Sein 
erstes Ziel ist das SchloB, wo Simon nicht 
nur eine Lehrstunde in Sachen Finanzsy- 
stem erhalt, aondem zugleich feststellen 
mufl, dafi die Wachen fur den Einlafl 72 
Mark verlangen. 
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^IcroFun 

Onterhahungssoft- und -hardware 



MB ZOn*'" 
I MB BOns 
P3A- 4 MB 
PS^ 8 MB 
. PS2łl6MB 
PS2 - 4 MB EDO 300,40 
PS2 ■ 8 MB EDO 592,30 



Tagespreise erfragen 



CD-Laufwerke 

MilsumiFX400 -iiawiDE 260,00 

Toshiba XM 5302 B ^-ik^ide 275,00 

Toshiba XM 3601 B 4,j scsi 545,00 

Satijo 254 S scsis^-iacN 325,00 



Festplatten 



Seagate 540MBiDfi;™ 264,00 

Weslern Digital 540 MB ide nms 379,00 
Weslem Digilai 850 MB iDE.ioms 441.00 
Western Digilaiioeo MB iD6,ioms 619,00 
Western Digital isoOMBide.ioitie 661,00 
Conner 850 MB ide. ts™ 327,00 

Ouanlum 548MBide ijms 297,00 



VGA-Karten wLBodarpci 

Hercules Stingray Pro 1 MB 169,95 
Hercules Powet Dynamite 2 MB 309,95 



Matro;( Millenium 
Malrox Millenium 
Miro Cynslal 20 SD 
Mito Cynslal 22 SD 
Number Ninę Vision 330 
Number Ninę Visioti 330 



2 MB 499,95 
4 MB 739,95 
2 MB 302,95 
2 MB 288,95 

1 MB 224,95 

2 MB 331,95 



Controller 



Enhanced VLB-IDE 

' lOE. 2 W, 1 pa'. 1 Gam» 



32,95 



MPEG - Board 

Orchid Kelvin MPEG 1 MB 638,95 
Orchid Kelvin MPEG 2 MB 718,95 
Crealive VideoBlaster MP400 499.95 
JAZZ Jąkana MVGA-KartB 717,95 



AMD486DX4 
Intel 486DX4 
Inlel Pentium 
Intel Pentium 
Intel Penlium 
Intel Pentium 
Intel Penlium 



CPU 

-ICO Mhz 
lOOMtiz 
eOMhz 
75Mhz 
90Mhz 
100 Mhz 
120 Mhz 1 



165,45 
325,35 
359,95 
371 ,95 
517,95 
719.95 
.314,95 



Motherboard 

PCI-486Boar0-256 KB Cache-2VLB,3PCI 179,95 

PCI Pentium Board Ind, Pentium 60 Mhz 454,95 
Intel Zappa PCI Penlium Board i P75. pgo. pmo. ptso 251 .95 

Intel Zappa PCI Ind. Pentium 90 Mhz 738,95 

Inlel Zappa PCI Ind. Pentium 100 Mhz 947,95 

Intel Plato PCI Pentium Board i pji. p9. pioo 378,95 

Intel Plato PCI Ind. Pentium 75 Mhz 745,95 

Intel Plato PCI Ind. Pentium 90 Mhz B84.95 
Intel Plato PCI ind. Pentium 100 Mhz 1.086,95 

Asus PCI Pentium Board cpujs- isomogi 461,95 

Asus PCI Pentium BoanJ cpu7e ijarrogi 452,95 

Gigatjyle PCI Pentium Board lAtor. c.s lea tjni 390,95 



Versand: HeJmgartenstr. 40 
85221 Dachau 



Phone: 081 31/551 28 
Fax: 08131/55218 



BTX: Microfun# 



Noctinehmo 
VorauGkasse 
Ausisnd 



10.00 OM 
5,00 DM 
20,00 DM 



Joystick 

Gra vis Pnoenix 
Pro Pedals 
Virtual Pilot Pro 
Fligthstick Pro 
Logitec CyberMan 
Logitec Wing Man 



199,95 
175,95 
177,95 
148,95 
173,95 
59,95 



Logiiec WingMan EKtrem 84,95 



Wave Table 

Orctiid WaveBoostei2 189,95 

Orchid WaveBoost8r4 259.95 

Orchid WaveBooster4lx 349,95 

Creative WaveBlaster II 257,95 

Qravis Ultrasound ACE 179,95 



Soundkarten 

Sound Blaster 16 Pro Value Ed 172,95 

Sound Biaster 16 Pro 219,95 

Sound Biaster 1 6 Pro ASP 269,95 

Sound Blaster AWE 32 Vaiue Ed 329,95 

Sound Blaster AWE 32 399,95 

Gravis Ultrasound Ma)( 295,95 

Orchid GameWave 32 plus 258,95 

Orchid SoundWave 32 pro 344,95 

Orchid SoundWaye 32 pro SCSI 448,95 
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Mit seiner Yermutung, die Strafle der Hand- 
ler ware der beste Ort. sich ein paar Mark zu 
verdienen, liegt er zwar weit daneben, trifft 
hier jedoch auf einen zwergischen Eisen- 
handler. der enorme Probleme mit dem 
neuen Finanzsystem hat. Freimdlich erklart 
Simon sich bereit, ihm zu helfen und be- 
antwortet die Fragen des Handlera wie 
folgt: Ein Gold Sovereign entsprichT. 15 
Dollar, 16 Groats sind exakt ein Dollar. 3 
Gold Sovereigns passen in einen Royal Crest. 
Ais Belohnung erhalt er zwar kein Geld, 
dafiir aber immerhin eine Brechstange. 
Auf den Docks unterhalt Simon sich ausfiihr- 
lich mit Goldlocke. die sich hinter der Kiste 
versteckt halt, und ermóglicht dieser durch 
das Offnen der Holzkiste die Flucht. Die 
zuruckgelassenen Gegenstande sammelt.er 
flugs ein und stattet der Barenhiitte einen 
Besuch ab, um den Briefkasten zu offnen 
und den darin hegenden Brief einzustecken, 
Mit diesem im Gepack, sucht er das Kand- 
haus auf und gelangt unte;r dem Yorwand, 
an einem Darlehen interessiert zu sein, in 
das Chefbiiro. Nach einer kurzeń Unterre- 
dung mit dem Bo8 legt Simon den Brief in 
die Ablage und kehrt zum nun „modemisier- 
ten" Haus der Baren zuriick. Durch das trop- 
fende Gerausch des Wasserhahns aufmerk- 
sam geworden, wagt sich Simon weiter in das 
Haus hinein, dreht das Wasser ab und ver- 
giBt auch nicht, die Gummihandschuhe ein- 
zustecken. 

Nachdem Simon sich nach einer kłirzen Zwi- 
schenseąuenz im Brunnen der Tratschweiber 
wiederfindet, kehrt er ein letztes Mai zu den 
Baren zuruck und erhalt fur das Uberbrin- 
gen der Perucke eine Schussel Haferbrei. 

McSuntpfling 

Ober dem Tatowier-Laden lebt eine etwas 

ungewohniiche Gesellschaft, in die sich 
Simon jetzt begibt. Den Bratpfannen-Mann 
anzusprechen, erweist sich ais sinnlos, da 



dieser ein Taubheits-Gelubde abgelegt hat, 
fiihrt jedoch dazu, daB Simon vom Fisch- 
Mann einen Notizblock erhalt, der euie Kon- 
versation ermoglicht. Nach einem kurzeń 
„Gesprach" erfahrt Simon von der freien Stel- 
le des Haferbrei-Tragers und laBt sich wohl 
eher von der winkenden Belohnung dazu 
uberreden. sich die Schussel Haferbrei liber 
den Kopf zu stiilpen. Aber ein Blick in die 
anschlieBend iiberreichte Tutę laBt diese Tor- 
tur schnell wieder vergessen, ist Simon jetzt 
doch im Besitz von 100 Markem, einem Bun- 
gee-Seil und einem Keil. 
Vor McSumpflings Schnellimbifi unterhalt 
sich Simon mit dem Sumpfling-Maskottchen 
und betritt anschlieBend mit Luftballon und 
Gutschein das Restaurant. Hier bestellt er 
sich eine Kindermahlzeit, steckt den Sumpf- 
shake ein und riskiert einen Blick in die 
Tiite, so daB Madę, Sumpf-Kaugummi und 
Sumpfling-Modell im Inventar erscheinen. 
Letzteres uberreicht Simon dem Witzever- 
kaufer in der HandlerstraBe, der griinen 
Stoff fiir das Kostiim verlangt. Diesen 
bekommt Simon beim Stoffhandler direkt 
gegeniiber; aber natiirlich nicht problemlos, 
sondem im Austausch fiir eine kleine Gefal- 
hgkeit. Diese stellt auch weiterhin kein Pro- 
blem dar (Lampen nehmen). Nachdem die 
richtige Lampe gefunden wurde. ruft Simon 
zum Hohleneingang herauf und ist schon 
bald darauf im Besitz des entsprechenden 
Stoffes. Um diesen griin zu farben. begibt er 
sich zum Springbnmnen und wirft die Farbę 
aus Calypsos Laden ins Wasser. Daraufhin 
legt er die Kleidung neben den Waschkorb 
und erhalt so den eingefarbten Stoff. 
Der Witzeverkaufer fertigt daraus das 
Sumpfling-Kostum, welches Simon im Re- 
staurant anzieht und so am Yerkaufer vorbei 
in die Kiiche gelangt. Dort geht er die Trep- 
pe herauf und trifft im ObergeschoB schlieB- 
lich auf seinen alten Freund Sumpfling. 
(„Hmmm, guuuute Suppe!") Ehe er sichs ver- 




sieht, hat Simon dem frustrierten Sumpfling 
yersprochen, etwas Schlamm fur ihn zu 
besorgen, und ein Eimer befindet sich im 
Inventar, 

Die Reise in den Sumpff... 

...gestaltet sich nicht so problemlos. wie es 
den Anschein haben mag, da eine hohe Stein- 
mauer den direkten Weg in den Sumpf 
blockiert und im Abwasserkanal eine furcht- 
einfloBende Riesenspinne lauert. Harmloser 
geht es da auf dem Rathausplatz zu - nun ja, 
zumindest, bevor Simon versucht, sich mit 
dem Akkordeon-Spieler zu unterhalten und 
ihm anschlieBend den Baseballschlager zur 
Yerfiigung stellt. 

In der HandlerstraBe hangt jetzt ein Poster 
aus, welches Simon direkt einsteckt. Bevor er 
sich auf den Weg zu den Docks macht, stat- 
tet er noch eben dem Witzeverkaufer einen 
Besuch ab und laBt unbemerkt das Witze- 
buch in seinem Hut verschwinden. An den 
Docks angelangt, trifft Simon auf den sym- 
pathischen Regentanzer Bongo, dem er das 
Poster uberreicht. Simons nachster Weg 
fiihrt zum Pfandhaus. vor dem der depri- 
mierte Clown hockt. Diesem schenkt er das 
Witzebuch, woraufhin der Clown ihm iiber- 
gliicklich und stolz die Blase uberlaBt. 
Wahrendessen wiu-de Bongo zwar engagiert, 
hadert jedoch weiterhin mit seinem Schick- 
sal, da eine seiner Trommeln auf der Reise 
beschadigt wurde. Gliicklicherweise ist 
Simon in der Lagę, ihm die Blase ais Ersatz 
anzubieten, so daB der Regentanz endljch 
beginnen kann. Nach einem gigantischen 
Unwetter haben die Wassermassen die Ab- 
wasserkanale weitgehend von Ungeziefer 
gereinigt. | 

Um die Band nicht weiter zu sto ren, be- 
schlieBt Simon, die Tierhandlung (StraBe der 
Handler) zu inspizieren. Er streift sich die 
Gummihandschuhe iiber, steckt die elektri- 
sche Schildkrote in den rechten, separat ste- 
henden KaTig und betatigt die Maschine. Die 
so gewonnene Schildkrote steckt er ein und 
tauscht sie mit den Gluhwiirmem. Bevor 
Simon die Maschine abermals benutzen 
kann, muB er den Hebel umlegen, um letzt- 
endlich die mutierten Gliihwurmer zu erhal- 
ten. Mit ihrer Hilfe gelangt der HasenfuB 
unbehelligt durch die diistere Passage des 
Tunnels, 

Der Magier-Wettbewerb 

Im Sumpf wendet sich Simon nach rechts 
und yertaut das Bungee-Seil mit dem j 
Briickengelander. AnschlieBend nimmt er, 
mit dem Eimer in der Hand, all seinen 
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Mut zusammen und springt in den griinen 
Schlamm. Den jetzt gefullten Eimer uber- 
bringt er dem Sumpfling (noch eiiimal das 
Kostiim anziehen), der ihn bereits freu- 
dig erwartet. Fur die erbrachte Dienst- 
leistung dankbar, schenkt er Simon etwas 
von dem Sumpf-Eintopf (lecker). An einen 
freiwilligen Yerzehr ist zwar keineswegs 
zu denken, aber . der Geruch inspiriert 
Simon zu der Oberlegung, das Gebrau beim 
Witzeverkaufer vorbei zu bringen. Dieser ist 
von dem Geruch dermaI3en angetan, dafi er 
den Schlamm-Eintopf ais Zutat fur seine 
Stinkbomben verwendet und Simon ein 
Esemplar des so perfektionierten Scherz- 
artikels schenkt. 




Beim Magier- Wettbewerb schreibt Simon 
sich zunachst ein, stellt aber sehr schnell 
fest, dafi er bei der Konkurrenz nicht eimnal 
den Hauch einer Chance hat. Da es Simon 
im Laufe des Spieles kaum zu einem Magier 
der 68. Stufe bringen wird, entscheidet er 
sich fur eine kleine Manipulation des Wett- 
bewerbs und wirft kurzerhand eine Stink- 
bombe. Den yerbleibenden Magier setzt er 
mit Hilfe des Sumpf-Shakes, den er ins Hor- 
rohr schiittet, auiJer Gefecht, und nimmt das 
liegengebliebene Zauberbuch an sich. Nach 
einer kurzeń Demonstration seiner Fahigkei- 
ten virird Simon nun zum offizieilen Hoftna- 
gier emaimt. 

Im SchloB 

Nachdem Simon die WSchter bestochen, die 
ID-Karte vorgezeigt und das vorIaute Prinz- 
chen abgevranmelt hat, gelangt er endlich ins 
SchloB. Hier geht er direkt bis zum Thron- 
saal durch und erhalt dort vom Kónig den 
Auftrag das konigliche Baby zum Schlafen zu 
bringen. Hierzu geht er in das Schlafzimmer 
des Kleinen. stoppt die Wiege mit dem Keil 
und nimmt das Zahnrad an sich. Mit ihm 
repariert Simon die Uhr in McSumpflings 
Kiiche und bewegt den Tatowierer dazu, 
seine Arbeit wieder aufzunehmen. 



Simon geht noch schnell in den Hinterhof des 
RestalSrants (links am Zaun yorbei) und stó- 
bert ein wenig im Miill, wobei er eine gut 
erhaltene Angebnjte fmdet. SchlieBlich sucht 
er den Tatowierer auf, muB jedoch unver- 
richteter Dinge wieder gehen. Immerhin 
erhalt er ein Flugblatt, welches er an den 
Anorak-Mann in McSumpflings Restaurant 
weitergibt. Sucht Simon den Tattoo-Laden 
ein weiteres Mai auf, wird er ais tausendster 
Kunde begruBt und erhalt eine kostenfreie 
Tatowierung. Natiirlich entscheidet er sich 
ais Hofmagier fur das konigliche Symbol. 
Daraufhin angelt er sich im Sumpfteich 
einen Fisch (Madę verschwindet aus dem 
Inyentar), mit dem er den kónigUchen See- 
hund im Thronsaal lockt. Diesen wiederum 
benótigt Simon im Sumpf, urn die Huterin 
des magiachen Schwerts (Excalibur?) in den 
wohlyerdienten Feierabend zu schicken. 
Simon nimmt die zuriickgelassene Taucher- 
ausriistung an sich und benutzt die Luftka- 
nister mit dem mysteriosen Gummi-Ding, 
welches sich daraufhin ais ein Schlauchboot 
entpuppt. Mit ihm paddelt Simon zur insel, 
nimmt das Schwert an sich und kehrt zum 
SchloB zuriick, wo er es dem Prinzen - wenn 
auch mit Bedenken - iiberlaBt. Die im Aus- 
tausch erhaltene Erbse schiebt er zwischen 
die Matratze der schlafenden Prinzessin, die 
sogleich erwacht und Simon einen LoUy ftir 
das Baby gibt. Doch das Baby ist mit dem 
LoUy nicht zufrieden, was zur Folgę hat, dafi 
Simon ihn auf dem SchloBhof wieder aufle- 
sen darf. Nach dieser Pleite versucht es 
Simon mit Milch, die er bei Sumpflings Zog- 
lingen gegen den LolIy eintauscht. Dieser 
Yersuch wird von Erfolg gekrbnt, so dal3 
Simon die Moglichkeit erhalt, in den Turm 
und somit in die konigliche Schatzkammer 
aufzusteigen. Oben angelangt, benutzt er den 
Sumpf-Shake mit dem Pentagramm, um die 
beiden Damonen zu bannen. Da diese jetzt 
aber die Tiir zur Kammer blockieren, bleibt 
Simon nur noch der Weg von auIBen. 



Er geht in die Handlerstrafie und bindet dort 
den Ballon, den er vom Sumpfling-Maskott- 
chen bekommen hat, an das Gelander. Dar- 
aufhin holt er sich einen neuen, bindet ihn 
abermals ans Gelander und wiederholt diese 
Prozedur so oft, bis er drei Ballons beisam- 
men hat. Nach einem kurzeń Flug findet er 
sich in der Schatzkammer wieder, greift sich 
das 3edFuir und kehrt auf dem selben 
Wege zuriick, auf dem er gekommen ist. Lei- 
der yerirrt sich Simon auf dem Riickweg zu 
Calypsos Laden. 

Unter Piraten 

Simon erwacht ais Gefangener im Bauch 
eines Piratenschiffes; doch er ware nicht 
Simon, wenn er sich nicht mit Hilfe des Zau- 
berbuches zu befreien wiiBte. Der ansch- 
liefiende Fluchtyersuch bleibt erfolglos, han- 
delt Simon aber immerhin eine Einstellung 
ais Kabinenjunge ein. In der Kabinę nimmt 
sich Sinjon einen der ausgestopften Papagei- 
en und tauscht diesen mit dem Navigations- 
tier. Um ihn richtig zu justieren. benutzt er 
das Sumpf- Kaugunimi. Aber so einfach, wie 
Simon es sich vorgestellt hat, ist es nun doch 
nicht. Bevor er sich in Ruhe schlafen legen 
kann. kehrt er noch einmal in die Kapitans- 
kajute zuriick und liest im Tagebuch des 
Kapitans. Die gefundene Postkarte klemmt 
er vor das Teleskop des Ausgucks. um die 
Tauschung perfekt zu machen. 
Um an das „BedFuIl" heranzukommen, benó- 
tigt Simon den SchweiBbrenner seines Mit- 
gefangenen, der ihn iibrigens stark an einen 
bekannten Femsehstar erinnert, und nimmt 
nebenbei die Augenklappe des Totenschadels 
mit. Den dazugehorigen Ziinder findet er am 
Bug des Schiffes. Simon nimmt sich das Mes- 
ser, trennt damit die Halteseile durch und 
steckt die entsprechende Schachtel ein. Da- 
mit auch die Augen beim SchweiBen ge- 
schiitzt sind. tauscht er die Augenklappe mit 
der Sonnenbrille eines Piraten. Den un- 
freundlichen Burschen, der mit der Piankę 
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beschaftigt iat, wirft Simon kurzerhand iiber 
Bord (drucken). Wenii Simon jetzt versucht, 
die Kette, mit der die Tiir zum Laderaum 
gesichert ist, zu entfernen, erscheint der 
Kapitan und hindert ihn an diesem Vorha- 
ben. Deshalb verbarrikadiert er die Tur 
neben der Kapitanskabine mit 
der Piankę, Hammer und den 
Nageln und benutzt anschliefiend 
den SchweiBbrenner mit der 
Kette. Im Laderaum nimmt Si- 
mon das verlorene „BedFull" an 
sich und muB noch einmal zum 
Steuermann zuriick, um den Pa- 
pageien neu auszurichten. 

Gestrandet 

Mit geleerten Taschen wird Si- 
mon an den Strand einer entlege- 
nen Insel gespult und findet ein 
Schaufelblatt, das er sogleich an 
sich nimmt. Auch das BedFull findet er, vor 
ihm jedoch ein Nichtstuer, der es ihm vor der 
Nase wegschnappt und nun fiir sich bean- 
sprucht. Simon muB sich erst einmal mit 
dem Handtuch begniigen und beschlieBt, den 
Dschungel naher zu inspizieren. Hier trifft er 
wieder auf den Jungen, der ihn so sehr an 
das Sams erinnert, und laBt sich dazu uber- 
reden, ihm den Ballon zu holen. 
Ais Gegenleistung erhalt er eine 
Muschel und entdeckt eine Holz- 
stange, die er mit dem Schaufel- 
blatt zu einer Schaufel kombi- 
niert. Auf Rache sinnend, geht er 
zuriick zum Strand, baut eine 
Sandburg und verdeckt das dabei 
entstandene Loch mit dem Hand- 
tuch, welches er zu guter Letzt 
mit der Muschel schmiickt. Der 
Strandsucher springt ohne zu 
zógem auf den Koder an (anspre- 
chen), so daB das BedFull wieder 
unser ist. 

LaBt uns Limbo tanzen 

Nun geht es darum. von der Insel runterzu- 
kommen. In einer verborgenen Hohle st6l3t 
Simon auf den verkaterten Flaschengeist, 
der ihn zweimal zu ziemlich imgewohnlichen 
Orten schickt. Bevor Simon auch noch seinen 
letzten Wunsch mit dem desorientierten 
(Wein-)Gei8t vergeudet, beschliefit er, einen 
Muntennacher zu besorgen. 
Den blutriinstigen Hund vor dem Cafe ver- 
wandelt Simon in einen harmlosen SchoB- 
hund (einfach nehmen) und laBt ihn in sei- 
nem Hut verschwinden. Im Cafe bestellt er' 
sich bei der reizenden Bedienung einen 



Schlafkaffee und wiederholt nach einem 
erholsamen Nickerchen diese Bestellung, 
steckt das Getrank dieses mai aber ein. An 
der Weggabelung nimmt er die Hundepfeife 
und wahlt zunachst den oberen der beiden 
Wege. Hier schaltet er den Hebel der Folter- 




maschine auf „ein", setzt im hinteren Teil des 
Bildes den Hund auf die Generatorwalzen 
und verwandelt ihn in das geifemde Untier 
zuriick. Wieder an der Kreuzung, halt er sich 
dieses Mai links, meldet sich bei der Jury fiir 
den Limbo- Wettbe we rb an und lenkt das 
Publikum mit Hilfe der Hundepfeife ab. Mit 
dem ermogelten Geld ersteht er beim Dealer 




ein paar Koffeintabletten, die er in dem Kaf- 
fee auflost. Das derart getiirkte Getrank 
gieBt er in die Whiskyfiasche der Dschin- 
niehohle und gelang schlieBIich zu Calypsos 
Laden. 

Das Goblin-Lager 

Nach einer langen Zwischensequenz findet 
sich Simon in einer Zelle wieder, dereń Tiir 
er problemlos óffhet. Vor der Festung geht er 
ais erstes in die Dunklen Walder, ignoriert 
zunachst das Kind und die Antiąuitaten und 
gelangt so in die HexenhohIe, wo er die Katze 
aufschreckt. Auf dem Ruckweg betrachtet er 



die alten Mobelstiicke genauer und entdeckt 
die spechenden Holzwiirmer, die ihn bitten, 
neues Holz zu besorgen.(Hatten wir das nicht 
schon mai?) 

In der abgelegenen Hutte schlieBt Simon die 
Tiir, nimmt sich drei Flaschen Soda, das 
benutzte Taschentuch und die 
bewufitlose Katze. Am Yulkan- 
rand wandern Chemie-Sprayer 
und Pflanzenbuch in sein Inven- 
tar. Aus letzterem erfahrt Simon 
von der Katzenvorliebe der Pflan- 
zen und muB diese seibstmur- 
melnd gleich mit der Hexenkatze 
austesten. Das auf den Boden 
spritzende Saliva fiillt er in eine 
der Wasserfiaschen ab, die er vor- 
her mit dem Strohalm austrinkt. 
Die gewonnene Substanz fiillt er 
nun in die Trinkbecher der Gob- 
linwachen, die daraufhin in einen 
echten Tiefschlaf fallen. Simon nimmt noch 
schnell das Horn an sich und betritt darauf- 
hin das Lager. Hier geht er zunachst in das 
groBe Zelt, in dem er Essensrationen und 
Pfeffer findet. 

AnschlieBend spricht er mit dem gefangenen 
Elfen und stimmt widerwillig zu, ihm etwas 
Parfum zu besorgen. Die erhaltene Parfiim- 
Flasche fiillt er mit Wasser und 
bewirft den Elfen mit einer Hand- 
von Pfeffer, woraufhin dieser hef- 
tig zu niesen beginnt. Simon 
iiberreicht das Taschentuch und 
nachfolgend die Parfiimflasche. 
Da der verschnupfte Elf den 
Unterschied zwischen Wasser 
und Parfiim nicht mehr festzu- 
steUen vermag, gibt er bereitwil- 
lig sein Holzstiick ab. 
Weiter hinten im Lager gieBt 
Simon die letzte Flasche Wasser 
in das Feuer und beeilt sich, 
einen Teil des Groblingoldes einzu- 
stecken. Nachdem die streitenden 
Falschspieler raufend im Zelt verschwunden 
sind, steckt Simon die gezinkten Wiirfel ein 
und lauft zur Hiitte, imi sich dort zwei weite- 
re Wasserfiaschen zu besorgen. AnschlieBend 
kehrt er in die Walder zuriick, um das Kind 
mit Essensrationen und Soda- Wasser zu ver- 
sorgen. Diese Mischung zeigt ihre Wirkung 
(jetzt sieht der Kleine seibst wie ein Ballon 
aus), so daB sich Simon das fallengelassene 
YergroBerungsgIas nehmen kann. Nachdem 
auch die Holzwiirmer versorgt wurden, die 
das Holz in ein zahnmedizinlsches Wunder- 
werk zerlegen, geht Simon weiter zu den 
Hexen, die GebiB, Horn und Lupę erhalten. 
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Den daraufhin entstehenden Hexentrunk 
fiillt Simon in eine Sodaflasche, die er aber- 
mals 2uvor leertrinkt. Den Trank bietet er 
einem der RoUenspieler an, der sich darauf- 
hin in einen Beagle verwandelt. Simon 
nimmt den freigewordenen Platz ein und 
benutzt im anschlieGenden. gedanklich 
ablaufenden Kampf die gezinkten Wurfel, 
wodurch er Tapeten-Katalog erhalt. 




Festung der Bdsen 

Vor dem Tor der Festung gibt sich Simon ais 
Dekorateur aus und zeigt den Katalog vor. 
Somit gelangt er in das Innere der Festung, 
wo er den Teppich von der Wand nimmt und 
die Treppe hinunter in den gegenuberliegen- 
den Raum geht. Simon legt den Teppich in 
die SchweiBpfiitze und wringt ihn iiber dem 



Sprayer aus. Daraufhin loscht er das Licht 
{ziehe Hebel). Im Dunkeln tastet er sich zum 
Monsterraum vor, den er zuvor mindestens 
einmal bei Licht betreten haben muB, spruht 
sich mit GobHn-SchweiS ein und zieht den 
Hund (!) an. 

Im ObergeschoR schraubt Simon mit dem 
gefundenen Schraubenzieher Sordids Hand 
ab imd legt diese auf den Handabdruck-lden- 
tifikator. Die letzte aktive Handlung des 
Spieles beateht darin, den Zeit-Stab an sich 
zu nehmen und den Raum zu verlassen. 
Siehe da, auch im zweiten TeU des pubertie- 
renden Nachwuchsmerlins haben wir es wie- 
der geschafft, Sordid ist besiegt, und wir war- 
ten auf den nachsten TeU! 

Der Meister 

Konig Fiiflball halt Peter Walter aus Mun- 
chen in Atem, und er kiimmert sich nun 
um Eure Geldprobleme, wenn Ihr bei dem 
Meister weniger meistertich spielt. Mit so- 
viel Gewitztheit, hatte er die Bayem (oder 
die Liiwen?!) schon langst in den Olymp 
gehoben. 
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Setzt einfach alle Spieler, die Ihr nie mehr 
braucht - oder die vollkommen besch.. .eiden 
in ihren Leistungen sind - auf die Transfer- 
listę. Ais Wert fur sie gebt Ihr, dreist wie Ihr 
nun einmal seid, 999.999.999 DM ein. Nach 
spatestens einem Jahr brennen alle anderen 
Yereine darauf, Eure „Superstars" zu kaufen. 
Schweren Herzens trennt Ihr Euch natiirlich 
nur widerwillig von den „Leistungstragem" 
des Yereines. Nun heiflt es, nur noch groB- 
ziigig das erwirtschaftete Geld anzulegen 
(die Banken werden den roten Teppich aus- 
rollen), und von den Zinsen ein zufriedenen 
Lebensabend verbringen. Emer Meisterserie 
und weiteren Pokalverteidigungen durfte 
nun wirklich nichts mehr im Wege stehen. 




480.000 LESER 

pro Ausgabe der 
POWER PLAY 

AWA '95 

POWER PLAY-Lcser investieren: 

DM 400,- hat der Leser von 

POWER PLAY durchschnittlich pro 
Monat zur freien Yerfugung! 

OuelleAWA '95 



Rufen Sie uns an: Telefon (089) 

46 1 3-3 05 Carolin Gluth 
PLZ 1-5 

4613-313 Natalie Regnault 
PLZ 6-0, A, CH 

46 1 3-3 33 Peter Kusterer 

ANZEIGENLEITUNG 

MagnaMedia Yerlag 

Hans-Pinsel-StraOe 2 

85540 Haar bei MiJnchen 
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'hel HU t^lte* Su KomplelUosuneen (tMl. 
pfiiMn uni tdaiatWKgtnl hit lla'i) ollt neuen 
Ąioetdiae - uni '^lUmpigle. <^m 'BtUpUi aa: 



Abandoned Places 1 od. i 

Alone in the Dflik 1, 2 od. 3 

AlOiiadun 

Ambersuf od. Ambermoon 

Beneath a steel Sky 

Big Red Adve[iture 

Bioforgc 

Bure au 13 

Betraval at Krondor 

Day dr the Teotakel 

Death Gete 

Discworld 

Dragon Lorę 

Dreamweb 

EcstatiCB 

Elder Scralls: Arena 

ErbenderErde 

EyeoftbeBcholderl, 2 od. 3 

FTighl of the AmBion Oueen 

GafirtelKiSSil „ 

Gobllns 2, Jod. 4 (Woodnifl) 

■fiiiilty 



Dira Isl nur ein Itlcinei Ausiug 
Preił nir eine IJlsiuiB iel7l fii 
lest elJŁjniŁcn jib fiO UM cnlfallcn 



PS5t 

HeimdaU I od. 2 

Heli (cnglj 

Hohlcnwelt, die 

Ini^ 2 

Indiana Jones 3 od. 4 

Innocent untii caught 

Ishar 1, 2 od. 3 

Kings Ouesl S, 6 od. 7 

Lanos of Lore 

l,eisi)re Suil Larry 6 

Lecafy 

Legend 1 od. 2 

Legend of Kyiandia 1. 2 od. 3 

Linie Big Adyentiire 

Loat. Eden 

Merżi^Ktranzan 

Mi^t and Mafie 3. 4 od. S 

Mooliey Islana I od. 2 

Myst 

Noctnroolis 

Pniii-p f)iif.rt 3 nri. 4 




OucBt for Glory 3 Od. 4 " 

ftavenloft 1 od. 2 (Stone Prophet) 

Ketum to Zorii 

Sagc von Nietoom. die 

Słnn S Max 

Simon the Son:erer 1 & 2 

Space Oueat 4 . 5 od. 6 

Star Trek 1 , 2 od. Nem Generation 

StemenschwEif 24.8 D DM 

Supeiłieroleague of Hobalien 

Under b Icilling Moon 

Univeree 

Ultinin 7, 7. 2. Teil od. B (Pagan) 

Ultima Underworld 1 od. 2 

Wizardry 6 od. 7 

Yollaas 

Naiheiten 

OSnSnHstj 

Orion Con^nrBcy 

Prifioner oflce 

Dark Forces, Panzergencral 



?^ 



js luiscnrm rrifhhaltkgen Angtlmf- r^nrdtn iinsGi-c"tił.-snnnlisl[: i-um Prci^ von 1 DM an 
noi^łi IS DM plus Wnchnphnitf Mł DM (Auiljuid 25 Ł)M) b/w.. S DM he i Vtaritflaap Bri 
tlie Wai:hnahnicko5icn- Dni c MchlcT. EirtUnigr und PfciaftmicTungen faghalign wir um yc 
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c/a Mdrkus Mlille 
UAd Berlin 
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NEU NEU - UND NUR FUR DIE SCHWEIZ - NEU NEU 

AHA ein Versand, der Computerspiele 
lurijckkaufł und hiuscht!!! 



CD-ROM 

Spiele 

DOS/Windows 



Tousch 1 



Ankauf ~| 



Verkauf I 



• CD-ROM-Spiele tauschen 

• Seine eigenen CD-ROM-Spiele zum Kauf anbieten 

• OriginarOccasion-CD-ROM- Spiele kaufen 

• Neue CD-ROM-Spiele kaufen 

Nur Oualitatswarel Nur Spiele mit hohem U-Wert! 
Handel einfoch, giJnslig, unburokrotischl 

Informiere Diehl Am schnellsten mit (rankiertem 
RiJckcjntworlkuvert oder hóre unser "Tag und Nacht Band» ab, 

AHA CD-ROM-Spie/e 
Poilfach 

CH-3662 Seltigen 
Telehn/Telehx 033 45 70 01 



CD-ROM-Spiele nach Lust und loune giinstig tauschen! 




So wenige Hex- 
Cheats wie 
diesmal haben 
wir ja noch nie 
bekommen! Liegt 
es am Wetter 
oder gar an den 
Spielen? Oder 
etwa an meinen 
Vorspann-Texten? 
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Atlas 

Finanzprobleme gehbren dank der Hilfe von Arnim Menzel aus 
Hagen nun auch bei den Spielern von Atlas der Vergangenheit 
an. 

Damit Ihr genug Geld fiir die neuesten Handeishauser und Expe- 
ditionen zur VerfLJgung habt, geht einfach in einen abgespeicher- 
ten Spielstand. Sucht nun nach dem Namen GAMEX.DAT, wobei 
das X fijr die Nummer Eures Spielstands steht. Die Position des 
Geldbetrages befindet sich bereits in der ersten Zeile am Ende. 
Wenn Ihr hler FF FF FF eintragt, erscheinen auf Euren Konten satte 
16 Millionen. 

Offset 00000000: OE 00 OB 00 BE 05 18 00 - OA 00 BE 05 FFFFFF 00 



Oldtimer 



Fur alle unter Euch, die immer ijber einen schlechten Kontostand 
bei Max Designs Oldtimer mosern, hat Sven Berger aus der 
Autostadt Russeisheim den richtigen Cheat: 
Schnappt Euch einen Spielstand (gamel.gam) und verandert die 
drel aufgefijhrten AAs in drei FFs. Voila keine Geldsorgen mehr. 

Offset 000180: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
000199: 00 00 00 00 00 00 00 00 AA AA AA 00 00 00 00 00 



Nascar Racing 

Nicht unbedingt eine Fahr-Erleichterung bringt 
die Hexerei von Patrick KuUmarm aus Ludwigs- 
hafen. Aber unter Umstanden kónnt Ihr damit 
Eure Freunde ein wenig beeindrucken. 
Ladet die Datei PACE_O.PCX im NASCAR- Ver- 
zeichnis in ein Mai- oder Zeichenprogramm, um 
das Auto mit anderen Schriften, neuen Farben 
oder schonerer Werbung zu versehen. Hier konnt 
Ihr, wenn Ihr wollt, Euer uberlegen lachelndes 
Konterfei einladen oder die Werbung der eigenen 
Firma auf die Motorhaube plazieren. 
Speichert das File dann unter pace-0.pcx ab und 
geht in das Programm Paintkit.exe im NASCAR 
Yerzeichnis. Wahlt danach Paint aus und klickt 
einfach das zweite Auto aus der Listę aus (select) 
— nun noch auf Import gehen, Wenn Ihr dann 
das Programm verlaBt. fahrt Ihr in NASCAR mit 
einem individuell designten Auto. 



Biing! 

Alle, die beim Anblick von sterilen Krankenhausern einen Kollaps 
bekommen, hllft nun Bernhard Kurz aus Passau weiter. Keinerlei 
Mięte fiir Eure kranklicben Raumlichkeiten mussen nun mehr 
berappt werdeni Stripteaserelches Personal und inkompetente 
Artzte fehlen nun noch zu Eurem Gliick. 

Ladet einfach die Startdatei BIPRO.EXE in den Hexeditor. Hier ste- 
hen alle Klinikraume und Ihre Mietpreise. Sucht nun beispiels- 
weise nach „ZAH" fiir Zahnstation, und Ihr findet eine Version 
Standard und eine Version Luxus. Nach dem Wort kommen eini- 
ge Dollarzeichen und gleich darauf der Mietpreis. Andert die Werte 
am besten so, wie unten aufgefiJhrt. Am Ende mietet Ihr dann 
die Gebaudeeinheit Zahnstation Luxus und miilSt NULL Mięte 
zahlen... 



^ispiel Zahnstation Luxus; ^gĘ/gg^gg/^gĘgg/ig/g/^ 
16 00 5A 61 68 6E 5F 73 - 74 61 5F 74 69 6F 6E ....Zahn^stajion,., 
20 4C 75 78 75 73 24 24 - 24 24 24 24 24 24 24 .. Luxus$$$$$$$$$ 
39 00 30 02 00 00 00 00 - 01 03 OA 05 OB 01 27 00 ,.9.0 

Die Kursfven zanien mossen toigendermaBen geandert werden; 

16 00 5A 61 68 6E 5F 73 - 74 61 5F 74 69 6F 6E ...,Zahn^staJion,„ 
20 40 75 78 75 73 24 24 - 24 24 24 24 24 24 24 .. Luxus$$$$$$$$$ 
00 00 01 00 00 00 00 00 - 01 03 OA 05 OB 01 27 00 ■.. 
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Dark Universe 



Clemens Fuchsiocher aus dem schwabischen 
Essiingen hat sich in die Tiefen des dunklen 
Universums vorgewagt und gibt seinen klei- 
nen, aber feinen Cheat zum besten. 
Urn einen Planeten zu modifizieren, sucht Ihr 
Euch den Spielstand (zum Beispiel Save3.gam) 



und den Namen des Planeten Eurer Wahl. Weil 
die Namen der Planeten unterschiedlich lang 
sind, solltet Ihr Euch bei jeder Veranderung an 
den ersten Buchstaben orientieren. 
Beachtet, dal5 bei wirklich jeder neuen Modifi- 
zierung diese Prozedur benutzt wird! 



Offset 0000: NN NN NN NN NN NN XX XX - XX XX XX XX XX XX XX XX 
0010: XX XX XX XX AA BB CC XX - XX XX XX XX XX XX XX 11 
0020: XX BA XX LL KK PP MM XX - DD SS nachster Planet 



NN: Name des Planeten 
AA: Materiał A 
BB: Materiał B 
CC: Materia! C 

00 = nicht vorhanden 

01 = vorhanden 
63 = Planet ist noch frei 

00 = Planet gehórt dem Spieler 

01 = Planet gehórt dem Computer 
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BA: Basis 

LL: Lager 

KK: Kraftwerk 

PP: Produktion 

MM: Minę 

DD: Dock 

SS: Schild 

63= nicht vorhanden 
00 = vorhanden 



X-Com 



Jens Heimann aus der Oranierstadt Dillenburg 
erbarmte sich allen verzweifelten Hexem, denen 
unsere Hexereien der vergangenen Ausgaben 
nicht Yollstandig genug waren. Zu unserer 
Schande mussen wir gestehen (ggr, Anin. vom 
BoB), daC sich scheinbar einer der Zauber- 
spriiche ungepriift in Druck schlich. Im hier vor- 
Uegenden Hex-Update muBte nun aber alles mit 
rechten Dingen zugehen, schliel31ich haben wir 
uns zur "neuen" Power Play ganz besondere 
Miihe gegeben. {hoffentlich! Anm. vom BoB) 
Hier nun die exakten Lokalisierungen und Hex- 
feldveranderungen fiir den Strategiehammer 
X-Com, der uns alle die vergangenen Monate in 
Atem gehalten hat. 

Globale Legendę: 

XX = nicht zu verandemder Wert? 
? = beliebiger siimvoller Wert. 
die angebenen Werte sind 



k = 

L = 
m = 
n = 
o = 
P = 



Legendę zu 
SOLDIER.DAT 

Starkę (a2 muR auf 00 sein) 

Rang (00 bis 05) 

Abschijsse 

Wundheilung (Tage bis zur Genesung) 

Einsatze 

Energie 

Treffergenauigkeit (g2 mufi auf 00 sein) 

Zeiteinheiten 

Gesundheit 

Ausdauer 

Name des Soldaten 

(ist im Spiel auch zu andern) 

Mut(L2muftauf00sein) 

Wurfgenauigkeit 

MS,-Starke 

MS.-Fahigkeiten 

Reaktionen 




SOLDIER.DAT 



00000000 : 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


AO 

al 


XX 


XX 


XX 


XX 


05 

b 


XX 


XX 


XX 


FF 

c 


00 

c 


00000010: 


00 

d 


00 

d 


FF 

e 


00 
e 


XX 


XX 


XX 


XX 


AO 

f 


AO 


AO 

h 


AO 

i 


AO 

i 


XX 


XX 


XX 


00000020 


XX 


00 


00 


ł» 


■»» 


79 


?? 


99 


?? 


?? 


99 


?? 


■)9 


99 


?? 


?? 






S2 


al 


k 


k 


k 


k 


k 


k 


k 


k 


k 


k 


k 


k 


k 


00000030 : 


łł 


99 


'>•> 


•*•> 


■>9 


99 


99 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


00 


AO 




k 


k 


k 


k 


k 


k 


k 
















LI 


m 


00000040 : 


00 
L2 


AO 

n 


XX 


AO 




AO 
P 


XX 























Anmerkungen zu 

SOLDIER.DAT: 

Der jeweils nachste 

Soldateneintrag 

schlieISt unmittelbar 

an, d.h. fur Euch 

naturlich aufpassen. 
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Anmerkung zu 
BASE.DAT: 
Das Lager ist im 
Minusbereich und 
dies hat den Vorteil, 
dafS das Lager nie 
voll werden kann. 
Man kann alle 
Gegenstande auch 
verkaufen oder 
transferieren. 



Die Gelder werden 
so auf den IVIaxinial- 
wert gesetzt. 





Legendę zu 


BASE.DAT 


a = 


Name der Basis 


09 = 


Gauss'sche Verteidigung 




(ist im Spiel auch zu andern) 


0A = 


Sonarverteidigung 


b = 


Bestand an Zrbit ist jetzt auf 31231 


0B = 


LM.V.-Verteidigung 


c = 


Bestand an Aqua-Kunststoffen 


0C = 


Bombardement-Schild 




ist jetzt auf 31231 


0D = 


M.S.-Generator 


d = 


Gebaudetypen 


OE = 


M.S.-Labor 


FF = 


Nichts 


OF = 


Transmissionsresolver 


00 = 


Luftschleuse 


10 = 


U-Boot-Box (oben linksl 


01 = 


Wołinbloclts 


11 = 


U-Boot-Box (oben rechts) 


02 = 


La bor 


12 = 


U-Boot-Box (unten links) 


03 = 


Werkstatt 


13 = 


U-Boot-Box (unten rechts) 


04 = 


Standard-Sonar 


e- = 


Bauzeit in Tagen 


05 = 


Langstrecken-Sonar 




(sollte immer auf den Wert 00 


06 = 


Torpedoverteidigung 




gesetzt sein, da sich dadurch das 


07 = 


Allgemeine Lager 




neue Gebaude sofort am 


08 = 


Ouarantanestation 




gewunschten Platz befindet) 



BASE.DAT 



00000000 


?? 


?? 


?? 


?? 


•*•> 


tt 


?? 


?? 


*»•> 


ft 


99 


99 


99 


99 


XX 


XX 




3 


a 


a 


a 


3 


a 


a 


a 


a 


a 


a 


a 


a 


a 






00000010 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


- XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


00000020 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


- XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


00000030 : 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


• XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


00000040 : 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


- XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


00000050 : 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


- XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


00000050 : 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


- XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


00000060 : 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


- XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


00000070 : 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


- XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


00000080 : 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


- FF 

b 


79 

b 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


00000090 : 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


- XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


OOOOOOAO : 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


■ XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


OOOOOOBO : 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


- XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


OOOOOOCO : 


FF 


79 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


- XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


OOOOOODO 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


- XX 


XX 


?? 
d 


99 

d 


?? 

d 


99 

d 


99 

d 


?? 

d 


OOOOOOEO : 


■>» 


f> 


■»■» 


•łł 


<>■» 


■»■> 


•}•} 


ł» 


. •>•> 


->■> 


99 


99 


99 


99 


99 


99 




d 


d 


d 


d 


d 


d 


d 


d 


d 


d 


d 


d 


d 


d 


d 


d 


OOOOOOFO : 


?? 


■»? 


•*•> 


tt 


tt 


•łł 


ł7 


tf 


. '»■» 


9"» 


99 


99 


99 


99 


00 


00 




d 


d 


d 


"d 


d 


d 


d 


d 


d 


d 


d 


d 


d 


d 


e 


e 


00000100 : 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


- (to 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 




e 


e 


e 


e 


e 


e 


e 


e 


e 


e 


c 


e 


e 


e 


e 


e 


000001 10: 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


■ 00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 




e 


e 


e 


e 


e 


e 


c 


c 


c 


c 


c 


c 


c 


c 


e 


e 


00000120 . 


OU 

c 


00 

c 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 


XX 



















LIGLOB.DAT 



I 



: FF FF FF 79 XX XX XX XX - XX XX XX XX XX XX . XX XX ; 



■^^fiUi 



LuaAlHwM 
ConipuMnpMv 
MarkBths»*M 
IMer Kwtiaełi , 




^ 




^^Q 


BOCt AITHOFM 


r 


jf/ 


TEl : 05631-913191 




FAX ! 05631-913192 




PrMiLire ko>fenio4 - \43on 
IMc noDan nocn vlB>B u«lł 

Sounamrfn una laiungMI 


3 n sicnwieiiiK 
iiB Splele, Joyftii 
Aft* 


CD 


3,5 


.^ c/imi Socctr 


D 


73.Vtt 


Ącross Ihc Hhinc 





"7,90 


Ąpatihf Longbow 


n 


7i,l« 


Biing ! 


P 73.90 


6S.WI' 


Bioforgi 


D 


Tl,'ll\ 


Cttmmand A Conąuer 


P 


st.wr 


C rusfldc 


D 75,90 


SI. w 


Pungerm Master 2 


M,!") 


M.WI 


EliLc .! - Fir9l Encoulera 


D 7S,'I0 


7().'>0 


Fli^l Unlimilod 


[) 


H:ł.90 


FX Fighlcr 


H 


71,90 


HaILTicL ' 


D 74.'>n 


75.90 


Hi-Oclonc 


D 


82.90 


Jagged Alliance 





H6,9tf 


JcMClsDf Ihc Oracle 


D 


71.90 


LiLlIc Big Acl\ cniurc 


D 


7(i.90 


MedtHiarTiar 2 


E 


7ir,w 


Micio Machmcs 2 


H 6J,yo 


6y,w 


Myia 


o 


67.90 


NBABnskelball Livc 95 


H 


85.90 


Fanzer General 


H JC.M 


Mrt.W 


Phantaunagoria 


O 


sy,w* 


Ps\cho Pinball 


H 'O.no 


Cl II W) 


Pnsonct of Itc 





82.911 


Sim Citł 2(X)0 CollocLion 


D 


811,9(1' 


Simon the Sarcerer 2 


D 7S,«# 


7*. TO 


Sim Towcf 


D 78, W 


7K.90- 


Sim Tonn 


D 


74,'KI* 


Space Quest 6 


D 


7S,90 


SLar Trck - A finol Unl^ 


D 


97,90 


lerminal 1'rlocily 


H 63. tu 


69.911 


CS .\avr Fighleri Pala 


P 


JJ.90 


yollga. 


n 


a.AKfr. ' 


Wmg rommnndcr 3 


D 


99. W) 


Whflics Ycrtagc 2 


D 


74,90 


■ Fłni Vn'iiłDiii>:liPuB 


iu.cr nicht lalDlai 1 
dHiah I] dCbbch YcrtliHi | 




1- J.- fdbłhw: 




\ >rkuH: ' ?.V 






riur K<rkłiait|^ -i 1.40 


|>UI.Bi-l>Uuii|| 


™,.r..,.., 



Gamestorm 

"^ Der Software-Yersond ^ 



Naterl Riickert. Rausdorfer Strsile \\ J^^hGrobiee 

Mo.-Fr,9,(«-18Ii 

Td.:»4154.'64S3Fii:MlM/6«3 



O H 



Alias 

Cotnmwid di Conąuer 

Cyberia 

Duulalus Encountcr 

D«sceni 
Discworld 
Dungeoa Master Z 
Earth Siege 
Fhghi Unlimeied 
Freddy Pharkas 
Greai NavBl Banie .t 
H(«rt of Darkncłs 
Hi -Octan e 
Lode Runnef 
vcrsch. LOiuRgsbOcha- 
Micro Machinei 2 
Networks 
Phantasmagona 
Simon ihe Sorcerei 2 
Space Qu«ii 6 
Tower Assault 
Vimja Chess 
Vollgas (Fuli T>ironle) 
Wacky Wheels 
Wwriorł 
Whales yoyage 2 
Wng (bfnmaoder 3 
WoodrufT 



DV 72.80 DV 

DV 87JI0 

DA W.Wl 

DV 98,90 

DV ly.yf) DV 

DA US) DA 

DV gl.90 

DV 87.90 DA 

DV ■m.<H) 

DV 8I,9() 

EV K4,95 
I.A.* 

DV Ky.w 

DV 69,9(1 DA 

DV 16,10 

DA 71.9(1 DA 

DV 89.9(1 

DV 94,4(1 

DV 89.90 

DV 87,60 

DA 71.90 DA 

DV 88.7(1 

DV 85,90 

DA ftl.ftO 

DV 75.90 

DV S4.95 

DV 81,90 

DV 77.90 



55,90 



77.90 
7J.90 



84.9(1 



6K,9(l 
ftK,91l 



69,90 



Ein beslimrates Sael mchl gefiindai? Urtsere 
Software uiń Zubdi6r-Lisle wird itandig ewa- 
lert Fragen Sic uns aiioh. werm Sie em iltaes 

Spiel sucbai 

Wit ftlhien iteben PC*Spielen auch Spiele und 

ZubehCc filr Amiga, NiniendoundSegs. 

Sek 08/95 głbt « bu GroBrMim Htinburg 
von uiu ctiwD PC-NoidkoA 

\tann&alaiDM lil.-zigL NN. pcrllPSDM I5.'izgl 
SN. \bik«K CEC-Sch«k) DM 6... ib DM 200,-Vo- 

iB)dki««rt'r«i Auil«rdnurg«8oi VcrkiiKcgL DM20,- 
* - bei Druck kgmg noch nicll hifirbit Inlum virtehłl- 
len Fordem SicuniaiPrctiliitemilDM },- fraikiaicii 

i DIN A4 ftadiunichhł «i 



pe T e'D-'Ro-m 





3D Lemmings /dt 


V.m6. 


V.ma. 




Acei Collection /dt 


— ,— 


69,95 




Aces of ine Deep /dl 


84,95 


84,95 




Aces of Uie Deep Missions Disk /di 


42,95 


42,95 




Across the Rhine /dl 


~i~ 


99,95 


% 


Action Soccer /dt 


— i— 


74,95 


1 


Aivi.<;:\':["^!. 'd: 




89,95 


AlaOdin /dl 


62,95 





Amerikaiaei - 1865 /dl 


— — 


89,95 


^ 


Apactw Longbow /dt 


— ,— 


79,95 




Ascendancy /dt 
Battle Isle 2 & Scenery CD /dt 


— 1 — 


64,95 


— t— 


69,95 


O) 


Ba"ie Isie3;d; ' 





Vmó 


i 


Biino* /dl 


79,95 


Vmó 


.£ 


Bioforae/dt 

Breii Hull Hockey 95 /dl 


— ,— 


69,95 


■S 





79,95 


c 


Bundesllga Manager Hattrick /dt 


74,95 


— ,— 


^ 


Bundesl M Hatlric:^ Suoportef ,'dl 


49,95 


49,95 


s> 


Colorn^aiion ;'dl 


89,95 


89,95 


"5 


Command & Conguer /dt 


— i— 


V.m6. 




Cnisade/dt 


•~i~ 


66,95 


Cyberia /dl 
Dam Forcei 




69.95 


s 


— p— 


89,95 


Das Ami /dl 


88,95 


92,95 


II 


Das Scnwarze Auge /dl 


39,95 


39,95 


te 


Dat Scłiwarte Auge 2 /dt 


79,95 


IS'? 


"O 


DerReeder/dł 


~r~ 


79,95 




Descent 


69,95 


69,95 


« 


Die Siedier /dl 


67,95 







Dfe total vBmicktfl Rałlye /dt 


— 1— 


67,95 


"S 


Die loial ver RaUye + Gamę Pad /dt 




79,95 


u 


Discworld /dl 


76,95 


85,95 


?> 


Doppeipass /dl 
Dungaon Master 2 /dt 


79.95 


79,95 


i 


— 1— 


79,95 


Eine kurze Geschichle der Zeit /dl 




85,95 


1 


FIFA Inlernalional Soccer /dt 


64,95 


69,95 


Hrsl Encpuniers /dl 


79,95 


85,95 


S 


Flighl of tfie Amazon Óueen /dt 


85,95 


84,95 


Righ! Unlimited /dt 
MThrottla/dt 


— . — 


S9,95 


1 


— 1— 


69,95 


FXFight« 


— i— 


73,95 


g 


Hanse - Die Expedttion /dt 


41,95 





s 


Hatirick /dt 


— ,_ 


84,95 


li 


Hi-Octane /dt 


— t— 


66,95 


i 


Hollywood Pictuies /dl 


79,95 


79,95 


Indiana Jones 4 - Fale oi Allaniis /di 


51,95 


79,95 


Jagged AllisKe /dt 


—f— 


76,95 


^ 


Jewels of ifie Oracle /dl 





88,95 




Jungle Slrike /dl 


62,95 


62,95 




Kaiser Deluxe /dl 


— , — 


61,95 




King'sQueslEdilionl-6/dl 


— ,— 


89,95 




King s Ouesi 7 /dt 


— — 


89,95 




Klik & Play /dl 


89,95 


89,95 




Last Dynasty /dt 

Legend of Kyrandia 3 /dl 


— ,— 


64,95 




— ,— 


79,95 




Lemmings 3 /dt 


65,95 


65,95 




Little Big Adventure /dl 





89,95 




Lords of the Realm /dl 


63,95 


63,95 




Losi Eden /dl 


— ,— 


79,95 




Machiavelll /dl 


— i— 


69,95 




Magie Carpet & Data CD /dl 


~i — 


89,95 




Mas;ei cl M,=ai'. /;i! 


89,95 


89,95 




Mechwarrior 2 


— 1~ 


85,95 




Mysi /dl 




69.95 




NASCAR Racing ,'dl 

NASCAR Racing Track Pack /di 

NBAUve9S/dt 


76,95 


84.95 




VmO 


42.95 




— i— 


69,95 




Neclaris /dl 


42,95 







NHL Hockey 95 /dl 





79,95 




Oldtimer /dl 


46,95 


49,95 




Panier Generat /dt 


B2,9S 


79,95 




Phantasmagoria 


— 1— 


69,95 




Pinbail Dreams & r aniaiies .cl 


62,95 







Pinbali Dreams de Lułie /dt 


— ,— 


76,95 




Pinbail Fanlasies de Luxe /dt 


— , — 


61,95 




Prisoner of ice /dt 





89,95 




Ptycho Pinbail /dt 


64^ 


72,95 




Sam & Ma>: ,'dl 


94.95 


79,95 




Sim City 2000 /dt 


69.95 


99.95 




Sim Tower /dl 


74,95 


74,95 




Simon tlie Sorcerer 2 /dt 


79,95 


79,95 




SpaceOue-rEd^lior * 3;d'. 


— ,— 


99,95 




Space Duest 6 /dt 


— i— 


82,95 




Star Trek N.G. "A finał Unity ' /dt 


— I— 


99,95 




Star Trek Tech.nicai Manuał 




89,95 




Siar Wars Screen Enienainmeni /dl 


59,95 







Stone Propfiet - Ravenlofl 2 /dl 


— — 


79,95 




Super Street Fighter 2 Turt» /dt 

System Shock /dl 


67,9S 


67,95 




81,95 


84,95 




Tie Fighler / kompi. dl 
Tle FigMer Mtesion Disk. /dt 


99,95 


— ,— 




29,95 


— ,— 




Theme Park /dl 


79,95 


79.95 




Transpon Tycoon /dl 

Transport Tycoon World Edilor /dl 

U.S.NawFighten/dt 


89,95 


89,95 




33,95 


33.95 




—f- 


89,95 




Vollgas/dt 


— ,— 


V.nift. 




Warcrall /dl 


85,95 


85,95 




Warcraft 2 /dt 


—f- 


V.m6. 




Whale s Voyage 2 /dl 


—1— 


79,95 




Wing Commander 3 /dt 


—I— 


99,95 




Woodrutf and Ihe S:'"ir bc-e ^1 A /dl 





84,95 




X-Com/dt 


89,95 


69,95 




X-Wing Compilation /dl 


73,95 


66,95 



02871/86 31 
183088 
18 06 37 • 18 54 43^ 
FAX O 28 71 / 86 31 ( 



mmmlmm 



CoiKfu^ćeHo^ĆafOł^ 




Apache Longbow /dt 79,~ CD 

Ascendancy /dt 85,- CD 

Bundesliga Manager 

Hattrick /dt 75,- PC 

Dark Forces 89,- CD 

Dungeon Master 2 /dt 79,- CD 

Ful) Throttle /dt 69,- CD 

Mechwarrior 2 /dt 85,- CD 

NBA Live 95 /dt 89,- CD 

Phantasmagoria /dt 89," CD 

Star Trek Next Gener. /dt 99,-- CD 

Whales Voyage 2 /dt 79,- CD 

ZUBEHÓn 



'^•Player Jaystick-Kabel analog 19.95 

Gravls analog Joystick PC 48, 95 

Bravls analog Joystick Pro PC 64.95 

Gravis Gamę Pad PC 38. 95 

WlngMan EKtreme Joystick 89.95^ 



SondehAngebote: 



So 





Disk. CD 


7tfi Guest /dl 


-,- 22.95 


Der Palnzier /dt 


46,95 39,95 


Dragonsptiere /dl 


-,- 39,95 


Dune2 


28,95 35,95 


F-15StrikeEagle3/dl 


39,95 39,95 


Fields of Glory /dl 


39,95 39,95 


Formuła l Grand Prix /dl 


39,95 39,95 


Greal Couris 2 /dl 


21,95 21,95 


Gunstiip 2000 /dt 


39,95 39,95 


Indiana Jones 3 /dt 


36,95 36,95 


Indy Car Racmg /dt 


-,- 29,95 


King'sQuesll-4/{ii 


e 25,95 -,- 


KingsQuest5/dt 


23,95 27.95 


Lands of Lorę /dl 


-.- 35,95 


Legend of Kyrandia 2 /dl 


-,- 35.95 


Leisure Suit Larry l /dl 


25,95 24,95 


Ml Tank Plaioon /dl 


26,95 24,95 


fi/asler ot Orion /dl 


39,95 39,95 


NHL Hxkey 


32,95 -,- 


Piralesi Gold /dl 


39,95 39,95 


Privateer /dl 


-.- 29,95 


Raiiroad Tycoon /dl 


-,- 35,95 


Secrel of Monkey island i o. 2 /cft 


e 36.95 36,95 


Sileni Seryice 2 /dl 


35,95 


SSN-21 Seawolf /dl 


-,- 29,95 


Street Fighler 2 /dt 


25.95 -,- 


Sltike Commander /di 


-,- 29,95 


Subwar 2050 /di 


39,95 39.95 


Syndicale Plus /dl 


-,- 29,95 


Tasktofce1942/dt 


39,95 39,95 


UFO /dl 


39.95 39,95 


Ultima Unoerworld 


27,95 -,- 


Uilima 6 


26.95 -,- 


Uilima 7 /dt 


35,95 -,- 


Wing Commander 


25,95 -,- 


Wmg Commander Academy 


28,95 -,- 



kdnnt Ihr gleich bestellen: 

Eintach bei uns anruten unć Eure Beslellung ćufchgeben, oder eine Postkarte/Brief mil Euren WOnschen an uns schicken. 
Der Versanderlolgtdannpe!Nactinanme f+ 9.— DM) oder per Vorkssse (+ 4.— DM). Ab 150 — DM Besleilweniiefern 
wir grundsStziich portoirei. Auslandskunden besieilen bitw nur schnftiich gegen Vofkasse. 



Posifach 1113 • 46361 Bocholt Bliicherstr. 24 • 46397 Bocholt 



R o R T) 




EHILFE 



Falls jemand ver- 
mutet hatte, wir 
wiirden nun aus 
"Doc Diise" in 
SRAt/O-Manier 
das "Doc-Diise- 
Team" machen, 
hat er falsch 
geraten. Unsere 
Hardware-Tips 
heiBen nun ganz 
ordinar "Erste 
Hilfe" und 
kommen diesen 
Monat von 
Thomas Kittel - 
von dem wir 
noch kein 
Bildchen haben... 



I 



IDE-CD 



Sett dem Einbau eines CD-ROM Laufwerks (Mit- 
sumi FX400) bootet mein Rechner (Tandon 486 
Cyrix/33 MHz mit Coprozessor, Escom Power- 
sound Pro 16), der mit zwel Festplatten ausge- 
stattet ist (Seagate ST 3290 A und ST 3120 A), 
niciit mehr von der Platte C, sondern kann nur 
noch iiber Bootdiskette gestartet werden. Die 
Platten C und D sind am vorhandenen Control- 
ler eingesteckt. Das CD-ROM, das problemlos 
funktioniert, hangt an einem eigenen tDE-Inter- 
face. Der Bootvorgang von der Festplatte funk- 
tioniert auch dann nicht, wenn man versucht, 
das CD-ROM von Slave zu Master umzujum- 
pern oder gar keine Jumper setzt. Auch das 
Abklemmen der 2. Festplatte (was ja nicht Sinn 
der Sache ist) bringt keine Abhilfe. Miissen evti. 
die Jumper an den Festplatten [C=Master, 
D=Slave| verandert werden? 

Jan BreitenbOcher, Nackenheim 

Die ST 3120 A von Seagate tut auch in meinem 
(inzwischen leicht betagten) Zweitrechner immer 
noch anstandslos ihre Arbeit. Doch die Erinne- 
rungen an lange Nachte, in denen eine zweite 
Festplatte oder ein IDE-CD-Laufwerk ange- 
schlossen werden sollten, smd noch da. Dein Pro- 
blem ist (will man den Bedienungsanleitungen 
der einzelnen Laufwerke glauben) einfach gelóst: 
die erste Platte wird ais "Master" gejumpert, 
"Slave present" mufi ebenfalls eingestellt sein. 
Die zweite Ratte wird ais "Slave" konfiguriert, wie 
auch dann das CD-Laufwerk und moglicherweise 
auch noch das zusatzliche IDE-Interface. Soviel 
zur Theorie. Die Praxis sieht vollig anders aus. 
Nicht jede Geratekombination laBt sich in der 
gewiinschten Reihenfolge zum Laufen bringen. 
Die zweite Festplatte in meinem Rechner ist bei- 
spielsweise zwar auch von Seagate, laBt sich 
aber partout nicht ala Master benutzen. Du soU- 
test folgendermaUen vorgehen; zuerst alle Jum- 
pereinstellungen notieren und mit SYS D: das 
DOS auch auf die zweite Platte kopieren. Dann 
versuche, die 1. Festplatte zusammen mit dem 
CD-Laufwerk zum Laufen zu bringen. Hier miis- 
sen sicherlich an beiden Massenspeichem die 
Jumper neu gesetzt werden. Funktioniert das, 
die zweite Festplatte dazwischenstecken und nur 
dort die Jumper verandem. Wenn gar nichts in 
dieser Richtung klappt, die 2. Platte ais Master 
konfigurieren und das Ganze nochmal von vome. 



Wichtigster Tip: 

alles mitschreiben. sonst merkst Du erst nach 
dem dritten Mai, daB Du genau diese Kombina- 
tion schon mai hattest. 



Famllien-PC 



Seit kurzem ist meine Familie stolzer Besitzer 
eines 486erDX4/100 mit einer 540 Mbyte Fest- 
platte und 16 Mbyte RAM. AIso habe ich mir 
gleich "Monkey I5land2" auf Diskette bestellt 
und es, nachdem Ich es erhaiten hatte, sofort 
auf die Festplatte installiert. Doch gleich beim 
ersten Mai steilte sich heraus, daR der Sound 
nicht ging. An der Soundkarte (SB16) kann es 
nicht liegen, da ich Sam&Max auf CD-ROM be- 
sitze und die Sprachausgabe iiber den Sound- 
biaster lauft. Doch das hielt mich nicht ab, 
"MI2" durchzuspielen. Einige Spiele spater 
woilte ich es wieder laden. Aber es ging nicht. 
Normalerweise farbte sich der Bildschirm biau 
und es kam die Sicherheitsabfrage. Doch nun 
blieb der Bildschirm schwarz und ich wartete 
vergeblich auf die Abfrage. Das geschieht seit- 
dem immer. AIso habe ich das Spiel von der 
Festplatte geióscht und wieder installiert. Doch 
auch das war umsonst. AIso habe ich es bei 
einem Freund installiert, nachdem er seines 
davor geióscht hatte. Doch bei ihm klappte das 
Spiel, obwohl seine Ausriistung viel schlechter 
ist. Bei mir warte ich noch immer vergeblich. 
AIso habe ich mit "Microsoft Anti-Virus" so- 
wohl Festplatte ais auch alle Disketten nach 
Viren untersucht, konnte aber keine finden. Alle 
anderen Spiele auf der Festplatte funktionieren. 
Leider bin ich absoluter Anfanger am PC und 
weiH nicht mehr welter. Zuriickgeben kann ich 
es wahrscheinlich nicht mehr. AIso, wenn Ihr 
irgendeinen Rat fur mich habt, erklart es mir 
bitte sehr simpel und ausfuhriich, damit auch 
ein Anfanger wie ich es versteht. Eine kurze 
Frage hatte ich noch: Die meisten Spiele benóti- 
gen mindestens einen 386er/33 ais Prozessor. 
Kann man so ein Spiel auch auf einem 386er 
bzw, 486er mit jeweils 25 Mhz spielen? Ist das 
furchtbar langsam oder ktappt das uberhaupt 

nicht? Matthias Kólłmbehgefi, Passau 

Offenaichtlich ist Dein Problem mit Monkey 
Island auf die "Mitbenutzer" des "Familien-PCs" 
zuruckzufiihren. Irgendjemand hat wahrschein- 
hch die Konfiguration der Soundkarte geandert 
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oder beispielsweise bei der Installation eines 
anderen Programms einen neuen Treiber einge- 
fugt. Auf Rechnem, die von mehreren Personen 
benutzt werden, kann dadurch ein Programm 
plotzlich nicht mehr funktionieren. Suche (wenn 
moglich) den "Cbeltater", der wahrscheinlich die 
AUTOEXEC.BAT oder CONFIG.SYS verandert 
hat. Yielleicht lost sich Dein Problem dadurch 
schnell und einfach. Uberpriife dann einmal, ob 
die Angabe von SET BLASTER=AXXX K DX TX 
in der AUTOEXEC.BAT den Hardwareeinstel- 
lungen Deiner Soundkarte entspricht oder mog- 
licherweise durch ein REM davor einfach nur 
"auf Eis" gelegt wurde. Obne Umbau der Hard- 
ware oder Umkonfiguration des Systems kann 
ein Spiel nicht plotzlich nicht mehr funktionie- 
ren. Die Idee, das ganze mai beJ einem Freund 
zu testen, ist iibrigens super. Dem Armen zu un- 
terstellen, sein System sei viel schlechter, nicht 
ganz fein. PCs mit der bei yielen neuen Spielen 
geforderten Performance sind immer noch nicht 
fur jeden so ohne weiteres erschwinghch. Mit ein 
wenig Geschick lafit sich auch aus einem alteren 
Gerat noch etwas rausholen. 
Die Angaben der Hersteller zur Mindestkonfigu- 
ration sollte man iiblicherweise glauben. Wer 
gibt schon gerae zu, daB sein neues Spiel eigent- 
lich nur noch auf einer Supermaschine lauft, 
Also wird immer die Konfiguration angegeben, 
auf der ein Spiel noch so lala lauft. Ein 25-Mhz- 
386er ist naturlich langsamer ais ein 33-MHz- 
386er. ehi 25 MHz-486er jedoch durch die neuere 
Prozessorarchitektur etwas schneller, Darum 
laufen Progranmie auf einem 486er ublicherweise 
immer schneller, ais auf einem 386er bei gteicher 
Taktfreąuenz. Wer einen langsameren Rechner 
benutzt, ais mindestens angegeben, muB sich 
dann auf einen langsameren Spielflufl einstellen. 

Sound und Grafik 

Ich habe bei dem Spiel "Wings of Glory" folgen- 
des Problem mit dem Sound: Man hórt keine 
Musik (nur Soundeffekte). Wahrend der Missio- 
nen bleibt die Soundkarte vóllig stumm (auch 
keine Soundeffekte mehr). Beim Soundtest 
ailerdings lauft alies fehlerfrei. Ich hoffe, Ihr kónnt 
mir weiterhelfen. Ich besitze einen 486DX2 80 
mit SB16 von Creative, Doublespeed CD-ROM 
Laufwerk, VGA-Karte und 8 Mbyte RAM. 
Zum Schlu^ noch eine Frage: Wenn Ihr bei 
Spleietests SVGA hinschreibt, kann man dieses 
Spiel dann auch in VGA spielen oder lauft es 

dann nicht? Matthias Weber. Eichenau 

Wenn bei einem Spiel der Soundtest klappt, im 
Spiel selbst das Ganze nicht, yerdienen erst ein- 
mal die Programmierer Schelte. Das hilft Dir 
aber nicht weiter. Yersuche, eine moglichst "sau- 



berę" AUTOEXEC.BAT und CONFIG.SYS her- 

zustellen. Und diese dann moglichst speicher- 
maBig zu optimieren. (Memmaker. Quemm...) 
Manche Spiele (die keine Treiber fiir CD oder 
Sound brauchen) bringt man dadurch zum Lau- 
fen, indem man beim Start von DOS (also nach 
einem Reset oder dem Einschalten des Rechners) 
einfach die linkę Shift-Taste dnickt. Das System 
startet dann vóllig lalank", also auch mit ameri- 
kanischer Tastaturbelegung. 
Ein Spiel, das ausschlieOlich ais SVGA-Spiel 
angegeben wird, ist auch einea, wenn nicht zu- 
satzlich noch normale VGA-Fahigkeit beschrie- 
ben ist. Andererseits gibt es kaum noch Grafik- 
karten, die nicht in irgendeiner Weise SVGA- 
fahig sind. Das Problem ist bei alteren Karten 
dann eher die zu geringe (jeschwindigkeit. 

Diskette zu langsam 

Ich habe ein Problem mit meinem Disketten- 
iaufwerk. Es funktioniert, aber ich habe das 
GefiJhl, es lauft einfach zu langsam! Besonders 
beim Installieren von Spielen ist das lastig. Oft 
braucht es fiir das Installieren von etwa 7-9 
Disketten (Might&Magic V, Shadows of Darkn- 
ess) bis zu eine Stunde. Bei meinem Freund ist 
inzwischen das gleiche Problem aufgetreten, 
nachdem er seine Festplatte formatiert hatte. 
Ich benutze Smartdrive (2 Mbyte), damit wurde 
es auch etwas besser (vorher funktionierte es 
noch langsamer), aber es ist wie gesagt, immer 
noch viel zu langsam. Auch das Booten von Dis- 
kette kónnte schneller gehen. Mein Computer 
ist ein 486 DX/66 mit 8 MByte RAM, 1 Mbyte 
Grafikkarte, 16 Bit Soundkarte und Doubles- 
peed CD-ROM. Claudia Czarnetzki, Lippstadt 

Das Lesen von einem MByte von Diskette be- 
notigt etwa 50 Sekunden Zeit. Geht man davon 
aus. daB bei Spielen die Daten ublicherweise 
noch entpackt werden miissen, kann man noch 
ein wenig dazurechnen. Die Zeitangaben erschei- 
nen tatsachlich eigenartig. Nachdem Du Smart- 
drive benutzt, hast Du eigentlich alles richtig 
gemacht. Uberpnife mit SMARTDRV/S, ob Dein 
Laufwerk auch gecached wird, sonst fiige A+ in 
den Aufruf von Smartdrive mit ein. Was mich 
stutzig macht. ist, daB dein Freund neuerdings 
das gleiche Problem hat. Hier lautet bei mir der 
Yirenalarm auf. Also: tiberpriift Eure Systeme 
und alle Disketten auf Yiren. Benutzt dabei mog- 
lichst keine Yirenscanner, die schon auf der Plat- 
te sind, sondem bootet von einer zuverlassig 
yirenfreien Diskette, auf derauch ein Yirenscan- 
ner ist (z.B. MSAY, bei MS-DOS dabei). Wenn 
Ihr fiindig wurdet, soUtet Ihr alle Disketten 
iiberprufen. Nur so konnt Ihr sicher sein, daB 
sich der Yh^s nicht wieder einschleicht. 



Habt Ihr technische Fragen? 
Dann nichts wie Brief oder Fax 
formuliert! Auf Brief en, 
Faxen, Umschlagen, Disket- 
ten immer die vollstandige 
Adresse und das Datum 
angeben! Wer seine Fragen 
handschriftiich auf einem Fet- 
zen Butterbrotpapier einreicht, 
mu 15 bei entsprechender 
„Klaue" damit rechnen, dalS wir 
die Fragen schlicht nicht lesen 
kónnen. Bitte bei Faxen eine 
grofłe, gut leserliche Schrift ver- 
wenden! Wichtig: Bei allen Fra- 
gen zur Rechner-Konfiguration 
hilft ein Screendump der auto- 
exec.bat und der config.sys 
oft weiter ais zwei Seiten 
Gejammere! Eine Beschreibung 
der Hardware (RAM, Platte, 
Bussystem) kann ebenfalls 
nicht schaden. Schickt Eure Fra- 
gen oderfaxtan: 

MagnaMedia Verlag AG 
Redaktion POWER PLAY 
Stichwort: Erste Hilfe 
Postfach 1304 
85531 Haar 
Fax: 089/4613 5046 
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Festplatte defekt? 

Ich habe ein Problem mit meiner 7546 AT Fest- 
platte von Maxtor. Immer, wenn ich Spielstan- 
de sichern, Datelen kopleren oder lesen will, 
erscheint die Meldung "schwerwlegender Feh- 
ler beim Schreiben auf Laufwerk C: ". Dies fiJhrt 
immer zum Absturz, wobei mein Rechner 
manchmal bei Festpiattenzugriffen auch ohne 
Meldung abstiirzt. Diese Fehler haufen sich, 
und die Platte kann dann nur noch durch For- 
matieren zuganglich gemacht werden (inzwi- 
schen habe ich die Platte wlederholt forma- 
tiert). Ich habe die Platte dann immer einem 
Freund gegeben, der sle zwar zuerst auf seinem 
Rechner auch nicht lesen konnte, bei dem sie 
aber nach einer Low-Level-Formatierung ein- 
wandfrei lief. Kaum war sle wieder bei mir, tra- 
ten die ersten Fehler vereinzelt auf. Mein 
Freund hat genau die gleiche Festplatte in dem- 
selben Rechner betrieben. 
Die einzigen Hardwareveranderungen, die ich 
gemacht habe, sind eine andere Soundkarte 
und der Monitor. Ich habe gelesen, dal^ solche 
Stórungen durch einen stark strahlenden Moni- 
tor ausgeióst werden kónnen. Ich habe meinen 
damaligen Monitor gegen einen anderen, aller- 
dings auch etwas aiteren ausgewechselt. Ich 
glaube beobachtet zu haben, dali die Platte 
nach langerer Ruhezeit anfalliger ist (nach 
mehrmaligen Rebooten lauft sie manchmal 
ohne Probleme). Meine Hardware: 486 SX - 25, 
Nec MuWSync 2A Monitor, Mitsumi FX 400 CD- 
ROM lerst nach Auftreten der Probleme 
gekauft], Logitech Soundman Games, Trident 
9000 SVGA Grafikkarte, 8 MB RAM und oben 
erwahnte Festplatte. Ich hoffe, dali Ihr mir wel- 
terhelfen kónnt und verharre bis dahin mit mas- 
siven Spielproblemen. 

ToBiAs Lanzerath, Holzach 

Bose Sache... sieht mir tatsachllch danach aus, 
ais ware die Platte im Eimer. Aber das solltest 
Du genau prufen. Baue die Platte also noch ein- 
mal im Rechner Deines Freundes ein, lasse sie 
eine halbe Stunde warmlaufen (wichtig!) und for- 
matiere sie dann. Nun einige Stunden laufen las- 
sen, Dateien kopieren, loschen usw, und ófter 
mai das Programm SCANDISK (ist bei MS-DOS 
ab 6.0 dabei) laufen lassen. Es gibt iibrigens eini- 
ge Festplattentestprogramme von verschiedenen 
Herstellem auch ais Shareware. Wenn die Platte 
wieder Fehler bringt, ist sie definitiv tot. Wenn 
sie aber im Rechner Deines Freundes auch lan- 
gere Zeit arbeitet, mui3t Du nach Fehlem in Dei- 
nem Rechner suchen. Yersuche es einmal mit 
dem Festplattenkabel Deines Freundes in Dei- 
nem Rechner. Yielleicht hast Du einen Kabel- 
bruch, Aui3erdem solltest Du alle Steckverbin- 



dimgen tiberprtlfen. Die Sache mit dem Monitor 
ist selten, Du solltest jedoch tatsachlich einmal 
einen anderen Monitor oder ein anderes Moni- 
torkabel versuchen. Das Umstecken der Erweite- 
rungskarten (besonders der Grafikkarte) kann 
eventuell auch zum Erfolg fuhren. Diese konnen 
sich unter Umstanden tatsachlich gegenseitig 
storen. Und zuletzt kann es ja auch an einem 
defekten Festplattencontroller Hegen. Das 
kannst Du aber tatsachlich nur ausprobieren, 
indem Du einen anderen einbaust. Ansonsten 
gehen leider auch Festplatten kaputt. Die iibe- 
rall nachzulesende MTBF (Mean Time Between 
Failure) wurde zwar in den letzten Jahren ver- 
zehnfacht, dieser statistische Wert, der angibt 
innerhalb wieviel Stunden ein Fehler mit groBer 
Wahrscheinlichkeit auftreten kann, zeigt aber 
auch, dafl es Defekte geben wird. 



PassNA/ord 



Ich habe ein Problem mit meinem Vater. Er hat 
mir ein Password im Bios installiert und gibt 
mir laufend Computerverbot. Das nervt mich 
echt totat. Er denkt, er ist der King. Habt ihr 
nicht eine Idee, wie ich das Password erfahre 
oder loschen kann? Das soli natiirlich móglichst 
unauffallig geschehen. t.s. aus k. 

Eine leidige Geschichte fiir viele jungę und begei- 
sterte Spieler. Tips fiir oder gegen Yater passen 
nicht in diese Rubrik, mit dem Passwort kann 
ich auch nur sehr eingeschrankt helfen. Es gibt 
immer eine Moglichkeit, das Passwort auBer 
Kraft zu setzen. Entweder weiB das der Herstel- 
ler, oder diese Info steht in den Handbiichem. 
Aber extreme Yorsicht ist angesagt! Normaler- 
weise muI3 dazu der Rechner geoffnet werden 
und hier solltest Du (speziell da es offensichtlich 
nicht Dein eigener Rechner ist) die Finger weg- 
lassen. Auflerdem hat die Sache einen Haken. 
Wenn Du das Passwort loscht, merkt das Dein 
Yater sof ort beim nachsten Mai, wenn er den 
Rechner einschaltet. Man kann das Passwort nur 
loschen, nicht jedoch herausbekommen. 

PC Startet nicht 

Ich habe einen 386 M24 mit den alten 5,25 Zoll 
Laufwerken. Mein Problem ist, da& ich den 
Rechner nicht mehr starten kann. Neben Mel- 
dungen wie "Kein System oder Laufwerksfeh- 
ler" oder "F\x Disk not Ready" oder einigen 
Pfelftónen, verlangt er wieder eine Diskette, 
wonach erneut die Meldung "Kein System oder 
Laufwerksfehler" kommt. Manchmal soli ich 
auch einige F-Tasten drijcken, hier v/e'\R ich 
aber auch nicht weiter. Bis Zuletzt funktionier- 
te der PC einwandfrei. Soenke hars. Toenning 
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Die Meldung "Fis Disk not Ready" zeigt dir ein 
Problem mit der Festplatte, von der ublicherwei- 
se das Betriebssystem (DOS) gestartet wird. 
M6glichenveise hat Dein Rechner im SETUP die 
Einstellung fiir die Festplatte vergessen. Das 
passiert gema mai bei alteren Rechnem, da die 
Daten von einer Batterie gepuffert werden und 
diese schliei31ich auch alter wird. 
Mit einer der yerlangten Punktionstasten (meiat 
FI oder F2) kommst du in ein SETUP-Menii, wo 
Du die Daten der Festplatte eventuetl wieder 
eintragen muBt. Die Werte dafiir stehen entwe- 
der auf dem Gehause der Festplatte selbst, oder 
in der technischen Dokumentation des Rechners. 
Stehen hier giiltige Werte, iiberprufe alle Kabel, 
die mit der Festplatte verbimden sind, Leichtes 
Abziehen und wieder Aufstecken der Steckver- 
bindungen kann haufig Kontaktprobleme behe- 
ben, die durch Korrossion an den Steckem 
entstanden sind. Jede Festplatte lauft horbar an. 
Also achte darauf, ob sich an dieser etwas nihrt. 
Wenn sie nur leicht brummt oder gar nichts tut, 
kann sie auch den Alterstod gestorben sein. 
Manchmal hilft dann ein vorsichtig-krafttiger 
Schlag dagegen, urn sie doch noch ftir einige letz- 
te Stunden in Betrieb zu setzen. damit die wich- 



tigsten Daten gesichert werden kfinnen. Wenn 
Du beim Einlegen irgendeiner Diskette die Mel- 
dung "Keine Systemdiskette oder Laufwerksfeh- 
ler" bekommst, liegt das daran, dafi sich auf die- 
ser Diskette kein Betriebssystem befindet. 
Benutze hier eine Diskette, die mit SYS A: zur 
startbaren Floppy gemacht wurde oder eine ori- 
ginale DOS-Diskette. 

Fehlerhaftes DOS? 

Wenn ich das Programm MSD aus MS-DOS 
6.22 aufrufe und meine Rechnerdaten sehe, 
dann zeigt er mir an: BUS Typ = ISA/AT/Ciassig 
Bus, obwohl ich einen Pentium 90 Mhz mit PCI- 
Bus gekauft habe. Lars Bfiaueh 

Das ist kein Problem: das Programm MSD gab 
es schon vor PCI und dem Pentium. Ais Prozes- 
sor wird von MSD iibrigens ein 486 DX erkannt. 
Yoraussetzung fur die richtigen Angaben eines 
Diagnoseprogramms ist naturlich, dal3 zum Zeit- 
punkt der Programmerarbeitimg schon alles vor- 
handen ist. Auch Programme, die jetzt aktuelle 
Normen und Komponenten erkennen, werden 
die nachste Prozessorgeneration nicht angeben 
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Einigen Teiien dieser Ausgabe liegen Prospekte von Westfalia 
Technica (Abo-Auflage) und von Interdiscount Service 
(Schweiz) bei, Des weiteren liegt eine Beilage der Loseblattzeit- 
schrift "Der PC-Pannen belfer", Bonn, bei. 
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Grafikkarten 





MPEG-Karten bieten wesentlich\^pesse- 
re Bildqualitat ais SVGA-Karten. Da sie 
aber kaum verbreitet und nicht so uni- 
versell fur Anwendungen einzusetzen 
sind, unterstiJtzt kaum ein 
Spielhersteller den MPEG- 
Standard. AufSerdem: Wel- 
che Perspektiven eroffnen 
die neuen 3D-Chips? 
Thunderscape 
Freunde dusterer SSI-Fan- 
tasy-Rollenspiele diJrfen 
sich freuen: 20 schreckli- 
che Levels warten auf 
mutige Monsterjager. 
Air Power 



Schon auf der nachsten Power 
Play-CD prasentieren wir aller- 
hand Leserwerke - von Anima- 
tionssequenzen Ober Demos und 
selbstprogrammierte Spiele. Wer 
sich auf unserer CD verewigen 
will, darf uns gerne Post 
schicken... 



Mindscape verspricht eine 

Mischung aus Flugsimula- 

tor und konriplexen stratę- 

gischen Aufgaben. Air 

Power stamnnt von den 

Dawn-Patrol-Ent\A/ickler 

Daggerfall 

Ein ausfuhriiches lntervie\A/ nnit den 

Machern von Daggerfall, denn Rollen- 

spiel-Nachfolger von The Elder Scrolls. 

1/S 
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Gasgeben macht SpaB, wenn der 

legendare Indianapolis 500 Gewinner 
Al Unser Jr. Sie auf die aufregendste 
Fahrt Ihres Lebens vorbereitet. 

Erleben Sie bel Geschwindigkeiten 

von uber 300 km/h, turbogetrieben, 

Rad an Rad, das prickelnd-aufregende 

Gefiihl dabei zu sein. Fahren Sie Ihr 

Rennen auf verschiedene Arten: allein, gegen die 

Uhr oder gegen 10 der geschicktesten Rennfahrer. 

^ Das ist ein ganz neues Fahrgefuhll 

\ 

^^eschwindigkeit, Atmosphare und der 

^^temberaubende Kiang der Indy Rennen, alles das 

bietet Ibnen das Al Unser Jr Arcade Racing auf 

Ihrem Weg żu^Ruhm und Ansehen. 

Emei^ra^forderung ~ aufregend und 
e^aEn packeiill^es gibt nichts 
Vergleiclt^res, wenn es ui 
spannungsgeladenen 



ATEMBERAUBENDE 
PROGRAMM-FEATURES: 

• 10 Indy Rennfahrer, die auf jede Ihrer 
Bewegungen reagieren. 

• 15 verschiedene Rennstrecken von einfachen^^ 
bis zu den kompliziertesten. die Ibnen alles 
abverlangen. 

• Wahlen Sie aus 3 Schwierigkeitsgraden. 

• Wahlen Sie aus 4 turbogetriebenen 
Rennarten: Training, Wettkampf, Arkadę 
und Duell. 

• Erleben Sie alles aus dem von Ibnen 
bestimmten Blickwinkel - aus Ihrer Sicht oder 
aus der eines Betrachters. 
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